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Ozet

Cocuk oyunlari, ¢ocugun egitiminde ve kisiliginin gelisiminde 6nemli
bir yer tutmaktadir. Coguklar farkinda olmadan bir¢ok kisisel ve fiziksel
becerilerini oyun igerisinde kazanirlar. Bu aragtirmanin amaci, oyunun 3-5 yas
coguklar tizerindeki, gelisimine iliskin 6gretmen goriislerinin belirlenmesidir.
Bugiine kadar oyunun okul 6ncesi ¢cocuklarin gelisimi {izerine etkileri bir takim
calismalar ile yapilmistir. Ancak oynatilan oyunlarin 6gretmen gortiisleri
iizerinde literatiirde ¢ok fazla kaynak bulunamamistir. Yazarlarin bilgisi
dogrultusunda, ozellikle bu konuda KK.T.C icin yapilmis bir ¢alisma
bulunamamustir. Yapilacak bu ¢alisma ile bu boslugun kapatilmasi secilen pilot
bolge ve sonrasinda iilke egitimine katkisi agisindan 6nem tasimaktadir.
Boylelikle bu konudaki boslugun giderilmesi i¢in bu ¢alisma ayrica énemlidir.
Her ne kadar bu calisma kapsaminda segilen okullar tiim K.K.T.C smirlarn
igerisindeki mevcut durumu bire bir olarak yansitmasa da, yapilacak ¢alisma ile
oyunun 3-5 yas okul oncesi gocuklar {izerindeki etkisi ve 6gretmen goriislerinin
alinmas1 daha sonraki ¢alismalara kaynak tutmasi ve konuya egilim
gosterilmesi agisindan Onem tasimaktadir. Aym sekilde, K.K.T.C deki
ogretmenlerin konuya bakis acgisinin bilinmesi ile ¢ocuk, oyun ve dgretmen
iliskisi arasindaki etkilerinin 6nemi agiga gikacaktir. Yapilacak daha kapsamh
calismalar ile 6gretmen goriislerinden ve tecriibelerinden elde edilen sonuglar
ile daha verimli bir egitim i¢in yeni metotlarin ve uygulamalarin giindeme
gelmesi ve gelistirilmesi agisindan, bu calisma sonucunda elde edilecek veriler
ve gozlemler toplum egitimin daha ileri boyutlara tasinabilmesi ig¢in 6nem
tasimaktadir. Bu calisma ile KK.T.C deki dgretmenlerin planlarinda oyuna ne
kadar yer verdiklerinin, oyun sirasinda oynatilan materyallerin ve
Ogretmenlerin materyal se¢gme kriterlerinin neler oldugu, 6gretmenlerin oyun
sirasinda dikkat ettikleri hususlar ve tercih edilen oyunlarin tespiti, oyunlarin
oynandig1 yere gore dagilimi ve nedenleri, 6gretmenlerin oyun oynatirken
karsilastiklar1 zorluklarin tespiti, ¢coguklarin oyuna katilma siirecinde izlenilen
motive sekillerinin tespit edilmesi, 6gretmenlerin oyunun ¢oguk {izerine etkileri
tizerindeki diisiincelerinin tespiti hedeflenmistir.
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Abstract

Games play a crucial role on the development of education and
personality. Childeren unconsciously gains several personal and physical
abilties in games. The aim of this study is to define thoughts of prepschool
teachers on the the effects of games on development of 3-5 years old of
childeren on prepschool childeren. There are several studies related to
improvement of pre-school children. However, there is lack of literature about
games which are teaching from their teachers. According to author knowledge,
there is no paper especially for Northern Cyprus. With this study, it is aim to fill
this absence in the literature with chosen pilot area and this will give important
information to other countries. Although this study selected schools all the NC
within the borders of the current state of one to one it does not reflect the study
to be conducted of the game with 3-5 years preschool effects on children and
teachers be consulted later studies sources and retention issues tend to be
shown in terms of importance. In the same manner Cyprus issue in perspective
of teachers with knowledge of the child, the relationship between the effects of
the game and the importance of teachers will be exposed. It is provided
importance with the data obtained in this study and observations to be carried
on further aspects of community education and with unwidely studies and the
findings from opinions and experience of teachers will be provided to improve
new methods and applications for more effective education. Additionally, with
this study, it is targeted how much importance teachers give to games in their
annual plans in Nourthern Cyprius, which criterias teachers choose games and
meterials in game period, which issues teachers give importance at game time,
deviation of game and reasons to choose them, dete mination of games,
identification of difficulties of children when they play games, children
participate in the game process followed in determining ways to motivate
teachers of the game effects on children.

Key Words: Prepschool, 3-5 Years Old Children, Game

1. GIRIS

Oyun ¢ocugun dogal 8grenme ortamidir. Ogrendiklerini, gdrdiiklerini gocuk
oyun aninda dener ve pekistirir, duygularmi becerilerini gelistirir. Oyun; ¢ocugun
kendini ifade edebildigi en dolaysiz, en kolay, en anlamli yoldur (Coban ve Nacar,
2006, s.23; Akt: Ayan ve Diindar, 2009, s. 69). Oktay (Oktay, 2004, s. 253; Akt: Kadim,
2012, s.2) yapmis oldugu calismada oyunu, insan hayatinin hemen her evresinde var
olan bir etkinlik olmakla birlikte, Ozellikle hayatin ilk yillarinda ¢ocugun iginde
yasadigl diinyayr tamimasi, sevgilerini, kiskanghiklarmi, mutluluk ve kirikliklarin,
diismanliklarini, i¢ ¢atismalarini, hayallerini, diisiincelerini ifade edebilmesi ig¢in en
uygun dil olarak kabul edilmesi seklinde tanimlanmustir.

Oyun dogumdan itibaren baslayan insanin yasami boyunca devam eden,
amagcli bazen amagsiz sekille gerceklestirebilen etkinliklerdir. (Oncii ve Ozbay, 2006, s.
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9). Genel olarak tanimlanan oyunlar haricinde kimi bazi sehirler ya da iilkelerin
kiiltiirtinti ve donemini yansitmaktadir.

Hoggor'e gore, Misir, Iran, Girit uygarhgma ait kalintilarda birgok oyuncaga
rastlanmistir (Hosgor, 2010, s. 18). En eski oyun araci tagtir. Ulkemizde “Bestas” olarak
bilinen oyun en eski oyunlardan biridir. Eski Misir'da tahtadan yapilmis bebekler,
tahtadan veya tastan yapilmis topaglar, kepek doldurulmus toplar en eski oyun
araclar1 olarak bulunmustur. Boylelikle, ge¢misten giiniimiize kadar oyunlar
zenginleserek tagmnmustir.

Oyun yiizyillardan bu yana yalnizca insanlar tarafindan degil tiim canlilar
tarafindan oynanmaktadir. Oyun tarih siiresince 6zellikle zihinsel engelli ¢ocuklarin
fiziksel ve psikolojik gelisiminde goguklar arasinda bir bag olmustur. Oyun yalnizca
bireysel gelisimi degil ayrica toplum gelisimini de etkilemektedir. Oyle ki cocuk
oyunlarindaki duygusal paylagimlar, gelecekteki toplumun ruh saghg: agisindan ¢ok
biiyiik 6nem tagimaktadir (Kogyigit, Tugluk, Kok, 2007, s. 327).

Yapilan ¢alismalardan da anlasilabilecegi gibi oyun yalnizca bir bireyin degil
bir toplumun sonraki yansimalarin sonucudur. Tiim bu ¢alismalar gostermistir ki,
oyun okul oncesi g¢ocuklarin gelisimine biiyiik katki saglamakta ve gelisimlerini
etkilemektedir. Bugiine kadar yapilan calismalar, cogunlukla oyunun ¢ocuklar iizerine
etkilerine yonelik yogunlasmustir. Ancak oyunun ii¢ bes yas c¢ocuklarmn, gelisim
tizerindeki etkilerine iligkin 6gretmen gortislerine yonelik bir calisma yapilmamuagtir.

Ve boylelikle; oyun ¢ocugun gelisiminde dnemli yer tutarken 6gretmenlerimiz
sinif igerisinde oyuna ne kadar zaman ayiriyorlar ve hangi oyunlara agirlik veriyorlar?
Sorusuna yanit bulmak egitim kalitesinin artmasinda 6nemli bir yere sahiptir.

2. OYUNUN COCUGUN HAYATINDAKI YERI

Oyun c¢ocugun gelisiminde fiziki psikomotor dil gelisimi, sosyal gelisimi,
duygusal gelisimi, zihinsel gelisimi gibi insan hayatindaki 6nemli etkenleri etkiler.
Oyunun fiziki gelisime etkisi: oyun ¢ocugun hareket etmesi biiyiik kiigiik kaslarin
gelismesinde kalbin ¢alismasinda yardimar olur (Poyraz, 1999, s. 42; Akt: Hosgor, 2010,
s. 22). Ayrica i¢ salg1 bezlerinden daha fazla salgilama yapilmasma oyun katki
saglamaktadir (Hazar, 2000, s. 12). Oyun igersinde g¢ocuk ziplama, tirmanma, ¢ekme,
itme, bogusma, tasima kisaca viicut ozellikleri ile miicadele etmek durumundadir
(Ozer, 2006, s. 55).

2.1 Oyunun psikomotor gelisime etkisi

Oyun psikomotor yetenekleri olan giig, hiz, dikkat, esgiidiim ve esnekligin
gelismesi igin ideal bir ortamdir (MEGEP, 2007, s. 8). Cocuk ayrica oyun yoluyla
organlar arasinda esgiidiim ve denge saglayarak devinimlerde esneklik ve geviklik
kazanabilir (Pehlivan, 2005, s. 19). Ayrica basketbol, voleybol, futbol gibi top oyunlar1
biiylik kaslarin gelisimini saglar (Akandere, 2003, s. 12). Yukarda anlatilanlara ek
olarak ¢cocuk oyun ile hareketlerini kontrol altina almay1 6grenir.



256

Selda KATLAV

»

2.2 Oyunun dil gelisimine etkisi

Dramatik oyunlar, sembolik oyunlar ¢ocukda sesleri ve tonlamalar1 hem
tanima hemde kullanma becerisini gelistirmesine faydali olur. Oyunlarda yeni
sozciikler 6grenir cesitli mesajlar1 algilama ve iletme becerilerini gelistirir (Carlson ve
Gingeland, 1961; Akt: Oncii ve Ozbay, 2006, s. 15). Dramatik oyunlar sozciik sayisinin
artmasina ve daha zengin kelime haznesine yol agarlar (Ellialtioglu, 2005, s. 30).

2.3 Oyunun sosyal gelisimine etkisi

Bagkalarinin hakkini gozetmek isbirligi ve paylasma evde degil ancak oyun
iliskilerinde kazanilan toplumsal 6zelliktir ve bu nedenle ¢ocuk icin egitici bir islevi
vardir (Seyrek ve Sun, 2003, s. 8; Akt: Hosgor, 2010, s. 26). Ayrica isyan etmemeyi
bagkalarina saygi duymay: ve kabullenmeyi Ogrenirler, buda toplum hayatinda
oldukg¢a 6nemlidir ve oyun igerisinde dgrenilir (Hazar, 2000, s. 14). Hemen hemen her
oyun da ¢ocugun sosyal agidan gelisimine faydali davraniglar bulunabilir (Ozer, 2006,
s. 56). Oyunun bu niteligi ¢ocuklara kurallara uymay1 ogretir. Birey biiytidiigiinde de
toplumun kurallarina uyar ve toplumla uyumlu hale gelir (Ciftci, 2005, s. 44).

2.4 Oyunun duygusal gelisimine etkisi

Oyun sayesinde cocuk duygusal tepkimelerini kontrol altina alir. Oyun
¢ocugun en giliglii ve en dogal diirtiilerinden biri olan saldirganlik diirtiistiniin
bosaltmasina da yardimci olur (Yoriikoglu, 1998, s.70). Cocuklar oyunlarinda aile
icinde veya diger sosyal cevrelerde gozlemlediklerini farkli bigimde yansitma olanig:
bulurlar (Oncii ve Ozbay, 2006, s. 12).

2.5 Oyunun zihin gelisimine etkisi

Oyun sirasinda ¢ocugun duyular: ¢ok iyi ¢alisir. Hareket becerileri zeka ve
mantik yiiriitme anlama ve becerileri gelisir (Ozdogan, 2004, s. 107). Oyun sayesinde
¢ocuk diisiinme algilama, siralama, simiflama, analiz yapma, sentez yapma,
degerlendirme, problem ¢6zme gibi zihinsel siireglerin isleyisinin hizlanmasini saglar
(MEGEP, 2007, .10).

3.YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeli, evren ve drneklemi, veri toplama araglari,
verilerin toplanmasi ve verilerin analizinde kullanilan teknikler agiklanmaistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, secilen pilot boélgelerde yapilacak calisma ile KK.T.C de
ogretmenlerin oyuna ne kadar yer verdigininin tespit edilmesi, 6gretmenlerin oyunun
cocuk tizerine etkileri {izerindeki diislincelerin tespit edilmesi gibi amaglar
dogrultusunda incelemelerde bulunulacak nitel bir ¢alismadir. Veri toplamak iginde
goriisme teknigi kullanilmistir. Literatiirde nitel arastirmanin tanimi ve uygulama sekli
ile ilgili olarak farkli tanimlar bulmak miimkiindiir. Bunlardan Yildirim ve Simsek
(2006, s.39), nitel arastirmay1 olaylarin dogal ortamda gergekci bir bigimde gozlem ve
goriisme yoluyla veri toplama siireci olarak tanimlamistir.
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3.2 Calisma Grubu

Nitel olarak yapilan bu arastirmada ¢alisma grubunun evreni K.K.T.C deki
anaokullarindaki okul 6ncesi 6gretmenleridir. Bu nedenle K.K.T.C deki hedef evreni
temsil edecek oOrneklem ise basit secksiz Orneklemedir. Basit seckisiz Ornekleme
yonteminde, evrendeki tiim elemanlar, birbirine gore esit ve bagimsiz se¢ilme sansina
sahiptir (Karasar, 2008, s. 42). Ayrica seckisiz 6rnekleme yontemleri temsili saglamada
diger ornekleme yontemlerinden daha giiclii ve 6rneklemin evreni temsil etme giicii
daha yiiksektir. Tiim bireylerin secilme olasiligi aynidir ve bir bireyin secimi diger
bireylerin se¢imini etkilememektedir (Kartal vd, 2013, 5.919). Bu ¢alisma K.K.T.C deki
Giizelyurt ve Lefkosa da secilen anaokullar: ile smirhdir. Ayrica 6gretmen gortisleri
icin hazirlanan goriisme sorular1 bu c¢alisma igin smirhdir. Calismasi amaci
kapsaminda ti¢ bes yas gocuklarin1 kapsamaktadir. Oyunun ii¢ bes yas ¢ocuklarimin
gelisim tizerindeki etkilerine iliskin 6gretmen gortisleri yalnizca okul igersindeki (smuf
ici simif disi) etkinliklerini igermektedir. Arastirmada kullanilacak olan anaokulu
O0gretmenlerinin samimi ve dogru yanitlar verdikleri varsayilmaktadir. Oyun sirasinda
oynayan ¢ocuklarin hal ve hareketlerinin rutin giinliik davranislar1 varsayilmaktadir.
Lefkosa bolgesinde 10 anaokullar1 gemikonagi bolgesinde 4 anaokulu Giizelyurt
bolgesinde 6 anaokulunda  gorev yapan toplamda 30 okuloncesi 6gretmene
ulagilmigtir. Bu okullarda yapilacak arastirma ile oyunun ti¢ bes yas ¢oguklarin gelisim
tizerindeki etkilerine iligkin Ogretmen gortiglerinin tespit edilecektir. Tablo 1 de
goriisme yapilan 0gretmenlere ait bilgiler yer almaktadir. Tablo 1 de gosterildigi gibi;
goriismeye katilan tim Ogretmenler kadin 6gretmenlerdir. Bu Ogretmenlerden en
tecriibelisi 13 yillik 6gretmen iken tiim 6gretemlerin ortalama gorev stiresi 6 yildir.

Tablo 1: Goriisme Yapilan Ogretmenlere Ait Bilgiler

KOD CINSIYET GOREV SURESI YASI
S1 Kadin 3 25
S2 Kadin 3 26
S3 Kadin 7 30
S4 Kadin 11 35
S5 Kadin 9 34
S6 Kadin 13 37
S7 Kadin 5 28
S8 Kadin 6 30
S9 Kadin 4 26
S10 Kadin 12 36
O11 Kadmn 1 24
012 Kadmn 4 27
013 Kadin 3 25
014 Kadmn 4 28
015 Kadin 7 31
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O16 Kadin 1 25
017 Kadin 2 25
018 Kadin 3 27
019 Kadin 3 26
020 Kadin 2 25
H21 Kadin 7 31
H22 Kadin 11 36
H23 Kadin 3 26
H24 Kadin 2 25
H25 Kadin 7 32
H26 Kadin 11 36
H27 Kadin 12 36
H28 Kadin 6 30
H29 Kadin 7 31
H30 Kadin 5 28

3.3 Veri Toplama Araclar:

Yar1 yapilandirilmis goriismelerde,goriisme sorulari O6nceden belirlenmis
goriisme durumlarmi kapsamaktadir (Bulut, Erol, 2012, s. 245; Akt: Balci, 2004).
Arastirmada veri toplamak amaci ile oyunun ii¢ bes yas ¢ocuklarinin gelisimine iliskin
O0gretmen goriislerine yonelik yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullamilmistir.

3.4 Verilerin Toplanmas:

Ogretmenler ile goriismeye gecilmeden dnce yapilacak olan aragtirmanin énemi
ve amac kendilerine 6zetlenmigtir. Herbir 6gretmene goriisme 6n yazisi okunarak
arastirma sorularini soracak arastirmacilar kendilerini tanitmistir. Ay sekilde hangi
bilgilerin paylasiminin saglanacag1 ya da sakli kalacag1 herbir 6gretmene belirtilmis ve
goniillii olarak goriismeye katildiklarini  beyan ettikden sonra goriismeler
gerceklestirilmistir. Ogretmenlere uygulanan goriisme formu sorulari igin yaklasik
olarak 30 dk.zaman ayrilmis ve bu siirenin miimkiin oldugunca tiim katilimcilar igin
esit silirelerde olmasi saglanmistir. Boylelikle sorulara verilen cevap ve dikkat
siirelerinde esitlik saglanmas1 hedeflenmistir. Gortisme sorularinda saydamlik ve
katilimailarinin birbirinden etkilenmelerini 6nlemek igin ayn1 okuldaki 6gretmenler ile
ayr1 ayr1 olmak {izere ayni giin igerisinde goriisme sorular1 tamamlanmistir. Boylelikle
goriismeye katilcak bir Ogretmenin bir sonraki giin sorulara hazirlikli gelmesi
onlenmistir. Goriisme yapilan ortamin se¢imi arastirmacilar tarafindan belirlenerek;
ogretmenlerin dikkatlerinin dagilmayacag: ve kendilerini rahat ifade edebilecekleri
ortamlarda olugmasina 6zen gosterilmistir. Goriisme sirasinda, hem arastirmay1 yapan
hemde katilimcinin dikkatinin dagilmamas: ic¢in telefonunu kapatmasi hususunda
ricada bulunulmustur.

Gortisme yapilan Ogretmenlerden izin alinarak, goriisme sirasinda sorulan
sorular aragtirmaci tarafindan kayit cihazi ile kayda alinmistir. Arastirmaciya hem
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kolaylik hemde sorulara verilen cevaplarda veri kaybini 6nlemek i¢in imkan vermis ve
daha sonra yanitlarin daha dogru degerlendirilmesine olanak saglamistir. Goriisme
sirasinda, Ogretmenlerin istegi dogrultusunda ses kaydinin alinmamasini istedikleri
boliimler icin ses kayd:i yarida kesilerek notlar alinmistir. Bu ¢alismanin amag
dogrultusunda arastirmada Ogretmen goriisme formu hazirlanmis olup toplanan
bilgiler dogrultusunda analizler yapilmustir.

3.5. Ogretmen Goriisme Formu

Bu tez calismasinin goriisme formunda yer alan sorular tezin amacma yonelik
hazirlanmis soruladir. Sorularin hazirlanabilmesi igin Oncelikle literatiir arastirmasi
yapilarak taslak sorular olusturulmustur. Goriisme sorularinda yer alan sorularin
akademik bir platforma oturtulabilmesi ve dogru sorularin sorularak dogru analizlerin
yapilabilmesi igin goriisme sorulart K.K.T.C deki; Lefke Avrupa Universitesi ve Dicle
Universitesinde konularinda uzman Akademisyenlere sunulmustur. Akademisyenlere
sunulan ilk 12 goriisme sorular1; akademisyenler tarafindan 10 soruya diistirtilmiistiir.
Akademisyenler tarafindan degerlendirilen goriisme formlar1 geri alinarak ve hatalar
diizeltilerek ikinci kez akademisyenlere sunulmustur. Ikinci degerlendirmede;
goriisme sorularindaki iki soru iki akademisyen tarafindan degistirilmistir. Gelen 6neri
ve elestiriler dogrultusunda goriisme formunda yer alan sorular yeniden
yapilandirilmis ve son hali verilerek uygulamada kullanilmistir. Boylelikle goriisme
formundaki sorular hem akademik bir platforma oturtulmus olup hemde 6zellikle
¢alisma sonucunda paydaslarin ¢alisma sonuglarin1 degerlendirilmeleri konusunda
katilimlar1 saglanmistir.

Gorlisme formundaki sorular 10 sorudan olusmaktadir. Bu sorular tezin
amacina yonelik olarak oyunun c¢oguk gelisimi {izerine etkilerine iliskin 6gretmen
goriiglerinin ortaya ¢ikarilmasma yoneliktir. Bu sorulardan birincisi, 6gretmenlerin
oyun sirasinda kullandiklar1 materyallerin neler oldugu ve bu materyalleri secerken
nelere dikkat ettikleridir. KK.T.C de okul Oncesi 6gretmenlerin en ¢ok oynatiklar:
oyun ve oyun alan tercihlerini belirlemek igin ayrica da sorular sorulmustur.
Ogretmenlerin oyun oynatirken karsilastiklar1 zorluklar1 belirleyerek ilerki yillarda
bunlarin ¢oztimlenebilmesi i¢inde karsilasilan zorluklar adli soru da bu ilk 10 sorun
icinde yerini almistir. Coguklar1 motive etme yollarinin belirlenmesi, dikkat ¢ekmek
icin izlenilen yontemlerin belirlenmesi, ailelerin oyunlara katihimlarmin 6gretmenler
tarafindan desteklenip desteklenmediginin belirlenmesi, oyunun g¢oguk {izerindeki
duygusal disa vurumlarinin ornekler ile belirlenmesi igin farkli sorular sorulmustur.
Ayrica, Ogretmenlerin oyunlarla ilgili diisiincelerinin ne oldugu goriisme formunda
soru olarak yer almistir. Arastirma ¢alismasinin yapilabilmesi igin Oncelikle
arastirmanin gergeklestirecegi herbir kurumun miidiir veya miidiir yardimcilarindan
gerekli izinler alinmustir.

3.6 Verilerin Analizi

Gortisme sorularindaki nitel cevaplar ise ii¢ asamada analiz edilmistir: verilerin
kodlanmasi, kodlarin organize edilmesi, bulgularin tanimlanmas: ve yorumlanmas:.
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Goriisme sorularindan elde edilen her bir 6gretmenin goriisii oncelikle bilgisayar
ortamina aktarilmistir. Ogretmenlerin kisisel bilgilerinin sakli kalmasi ve tez calismasi
sonucu yayinlanacak, bildiri, egitici seminerlerde katilimei isimlerinin gegmemesi igin;
herbir O0gretmen icin kodlama sistemi kullanilmistir. Goriisiilen Ogretmen sayisi
cervesinde, ilk goriisiilen 6gretmene O1, ikinci, {iciincii ve sonrakileri icin 02, O3 ve
O4 olarak kodlamalar yapilmistr. Goriisme sorularina verilen yanitlarin analiz
edilebilmesi icin, her bir soru igin Oncelikle her bir katilimcinin cevabi birden fazla
okunarak tek tek degerlendirilmistir. Ardindan her bir soru bilgisayar ortamina
gecirilerek ham veri elde edilmistir. Kodlanan Ogretmen cevaplari icin temalar
olusturularak belirli bir sistematik igerisinde veriler ayristirilmis ve sayilmistir.

4 BULGULAR

4.1.Konular1 giinliikk planiniz dahilindemi islersiniz? Planlarda oyunlara
yeteri kadar yer veriyor musunuz? iliskin goriisme bulgular

a: Ogretmenlerin konulari plan dahilin de islediklerine iliskin goriigleri

Goriismeye katilan Ogretmenlerin 16 kisi evet giinlilk plan kullaniyorum
derken ogretmenlerden 3 kisi kullanimiyorum demistir. Goriismeye katilanlarin 9 kisi
ise gtinlitk plan kullanmadiklarmi ve haftalik plan kullandigim1 belirtmistir.
Goriismeye katilan 6gretmenlerden yalnizca biri yillik plan kullandigini belirtirken, bir
o0gretmen ise hem haftalik hemde yillik plan kullandigini belirtmistir.

b: Planlarda oyunlara ne kadar yer verdikleri dair 6gretmen goriisleri

Ogretmenlerden 28 kisi planlarda oyunlara yer verdiklerini belirtmistirler.
Yapilan goriismelerde hicbir 6gretmenin yer vermedigi seklinde yanit alinmamuigtir.
Goriismeye katilan 30 6gretmenden yalnizca ikisi etkinliklerden zaman kalmadigindan
dolay1 bazen planlarinda yer vermediklerini belirtmistirler.

Ogretmenlerin konular1  plan dahilin de islediklerine iligkin goriisleri
Planlarda oyunlara ne kadar yer verdiklerinin birka¢ Ogretmenin yanitlar1 su
sekildedir.

Ornegin:

S1: Evet giinliik plan dahilinde isliyorum. Bazen zaman yetmediginden bazi
etkinlikleri yaptirmiyorum ama oyun etkinligine mutlaka yer veriyorum.

S§3: Hayir giinlik plan dahilinde islemiyoruz. Genelde ¢ocuklarin
durumuna gore etkinlikler yaptirtyorum. Oyuna oldukca fazla yer vermeye
calistyorum.Ciinkii cocuk oyunla daha iyi 6grendigine inaniyorum.

S6: Giinliik resmi plan yok. Yillik plan var. Evet veriyoruz genelde
Legolarla oynamay tercih ediyoruz.

4.2. Oyun sirasinda kullandiginiz materyaller nelerdir?Materyal secerken
nelere gore dikkat ediyorsunuz? yonelik goriisme bulgalar1

a: Oyun sirasinda kullanilan materyallere yonelik 6gretmen goériisleri

Goriismeye katilan Ogretmenlerden 9 kisi lego tahta bloklar, yap bozlar ve
kukla materyallerini tercih etmektedirler. 7 6gretmen ise oyuna yada konu igerigine
gore materyal secimini gergeklestirdiklerini ifade ettikleri, 3 Ogretmen tiim
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materyalleri kullandigmi belirtirken; baska diger 3 6gretmen ise sivri uglu ve kesici
olmayan materyalleri kullandiklarmi, 2 o6gretmen c¢ocuklarin kendi getirdikleri
materyalleri, 3 6gretmen ise hem lego ,tahta bloklar, yapbozlar, kukla sivri uglu ve
kesici olmamasi, 1 Ogretmen ise ipli kuklatop,1 Ogretmen ise kuklay1 tercih ettigi
nedeni ise ¢ok amagh olmasi, 1 Ogretmen ise kitap kosesi oyuncaklarmi tercih
ettiklerini belirtmislerdir.

b: Ogretmenlerin materyal secerken nelere dikkat ettiklerine iliskin goriisleri

Gorlismeye katilan 6gretmenlerden; 12 kisi materyal secerken yas grubuna ve
gelisim diizeylerine uygun materyal sectiklerini ve c¢ocuk biiyiidiik¢e materyalinde
bliytidiiglinii belirtmistirler. 7 6gretmen ise Ozellikle sivri uglu ve kesici olmayan
materyal segimlerinde bulunduklarini, 11 Yaratict ve egitici olmasi; egitici ve
eglendirici olmasi; dikkat gekici ve egitici olmasi; egitici ve zarar vermeyen yonde
materyal segimlerini yaptiklarin ifade etmislerdir.

Oyun sirasinda kullanilan materyaller ve Ogretmenlerin materyal segerken
nelere dikkat ettiklerine iliskin baz1 6gretmenlerin goriisleri;

S3: Legolar, tahta bloklar gibi materyalleri daha ¢ok tercih ediyoruz.Onlarin
ilgisine daha ¢ok eglenebilecekleri materyal olmasina dikkat ediyorum.

S5: Kullandigimiz materyaller ¢cocuklarin kendi getirdikleri olabiliyo veya
dogal materyaller olabiliyo. Materyallerin ¢ocuklar igin yaratici egitici olmasina
dikkat ediyorum.

$10: Oyunun durumuna gore degisiyor. Materyal secerken sivri uglu kesici
olmamasma dikkat ediyorum.

4.3. Cocuklara oyun oynatirken nelere dikkat ediyorsunuz? Tercih ettiginiz
oyunlar nelerdir? iizerine goriisme bulgular:

a: Ogretmenlerin ¢ocuklara oyun oynatirken nelere dikkat ettikleri ve tercih
edilen oyunlara yonelik goriisleri

Gortismeye katilan  O0gretmenlerden 9 kisi” oyun oynatirken 06zelikle
givenlige dikkat ettiklerini belirtmistirler. Tehlikeli olabilecek materyalleri oyun
sirasinda ortadan kaldirdiklarim1i ve ¢oguklara zarar gelmemesi hususunda Ozen
gosterdikleri vurgunlanmistir. Gortismeye katilan Ogretmenlerden 5 kisi ise oyun
oynatirken ¢oguklarin yas ve gelisim Ozelliklerine uygun olmas1 gerektigini
belirtmigtir. ~ Boylelikle yas ve gelisim oOzelliklerine uygun materyalleri tercih
etmislerdir. 4 6gretmen ise tiim ¢oguklarin katiliminin saglanmasina ve dgrenmelerine
ve egitici olmasma dikkat ettiklerini belirtmistirler. Bunun iginde egitici materyalleri
tercih etmislerdir. Katilimcilardan iki kisi ise; sevebilecekleri, keyif aldiklari, hareketli
oyunlarda diismemelerine; konularla ilgili olmas1 ve eglenceli olmasi; 6grenmelerine,
egitici olmasma dikkat etmeklerini belirtmistirler. Ogretmenlerin ¢ocuklara oyun
oynatirken nelere dikkat ettikleri ve tercih edilen oyunlara iliskin baz1 6gretmenlerin
goriisleri:

$2: Oyun oynatirken onlarin ilgisine yas ve gelisim 0zelliklerine uygun oyunlar
olmasina dikkat ediyorum. Oyunlarin onlar i¢in egitici olmasina dikkat ediyorum.



262

Selda KATLAV

»

S$4: Cocuklarin giivenligine, kazaya sebebiyet verebilecek esyalarin oratdan
kaldirilmasina dikkat ediyoruz. Onlarin oynarken daha ¢ok eglendikleri, zevk
aldiklar1 oyunlar tercih ediyorum.

O1: Egitmeni siirekli gorebilecekleri konumda olur. Bu sekilde biitiin
cocuklarla goz kontag1 kurulabilir. Kiiciik yas gurubunda biraz daha eglenceli
oyunlar. Yas biiyiidiikce yerini biraz daha karmasik ve egitici oyunlar alir.

4.4 Oyun tercihiniz hangisidir? (Sinif i¢i, acik alanda oyun, her ikisini de;
verdiginiz cevaplarin gerekcesi nelerdir?) iliskin gériisme bulgular

Goriismeye katilan 6gretmenlerden 20 kisi her ikisini de tercih ederken; 6 kisi
acik alanda oyun ve 4 kisi smif icini tercih ettiklerini belirtmistirler. Yapilan
goriismelerde hava sartlarmin oyun alani tercihinde etkili oldugu vurgulanmistir.

Agik alan tercihinde bulunan 6gretmenlerin genel gerekcesi ¢oguklarin daha
Ozgiir ve daha mutlu olduklar: yoniindedir. Sinif igini tercihen katihmcilarin gerekcesi
ise coguklarin kendilerine zarar vermelerinden kaynaklanan gerekceden dolayidir.

Tercih edilen oyunlara yonelik 6gretmen goriisleri:

S5: Acgik alan tercihimdir. Clinkii agik alanda g¢ocuklar kendilerini daha
mutlu hissediyolar.

S7: Her ikisinide tercih ediyorum. Ciinkii bazi oyunlar igerde bazilari
disarida oynanur.

O7: Her ikisini de tercih ederim. Ciinkii baz1 oyunlara genis alan gerekli
oldu igin ¢ocukalar1 disarida oynatirim. Icerde oyunlarda cocuklarin hareket
alanlar1 kisitlaniyor.

4.5 Oyun oynatirken ne gibi zorluklar yasiyorsunuz? Aciklar misiniz?
yonelik goriisme bulgular

Gortismeye katilan iki 6gretmen donem baslarinda zorluk yasadigini nedeni ise
¢ocuklarin okula yeni baslamasi uyum sorunu yasamlari, goriismeye katilan 11
ogretmen ise oyuna katilmak istemeyen cocuklarin oldugunu nedeni ise oyuncaklarin
paylasmak istememeleri, kurallara uymada zorluk yasadiklarini, her ¢ocuk oyunda
lider olmak istemeleri,yas gurublarinin kii¢iik olmasi1 nedeni ile zorluk yasadigini, 13
Ogretmen ise zorluk yasamadigini ¢ocuklarin severek ve isteyerek oynadiklarini, 3
O0gretmen her ¢ocugun oyunda gorev almasi zor oldugunu bunun nedeni ise yeterli
zaman olmadigini, 1 6gretmen her ¢ocuklarin lider olmak istemesi, 1 6gretmen ise
oyun O6gretmede zorluk gektigini nedeni ise dikkat siirelerinin kisa oldugunu ifade
etmistir. Oyunlarda yasanan zorluklara yonelik 6gretmen goriigleri;

Ornegin:

S4: Baz1 oyunlarda tiim ¢ocuklarin gorev almasi zor oluyo zamanimiz yetersiz
olabiliyo. Bazilar1 oyundan sikilabilio hemen. bazilar1 devam etmek istiyo. Burada her
ikisininde dedigini yapmak i¢in zaman olmayabiliyo. Baska etkinlige gecerek dikkat
dagitmaya calistyorum.

§7: Oyunu 6gretmede bazen zorluk yasayabiliyoruz. Dikkat stireleri kisa ve
her ¢ocuk anlatildigl zaman dinlemeyebiliyor.
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S8: Birbirleri ile kavga ettikleri zaman oyuna katilmada zorluk yasiyoruz.
Oyuna dahil olmak istemeyebiliyor. S1.Donem basinda biraz zorluk
yastyoruz.buda ¢ocuklarin okulla yeni tanismasindan dolay1 kaynakliyo. Zamanla
alisiyolar.

4.6. Oyun oynatirken oynamak istemeyen ¢ocugu oyuna katilmasim
sagliyormusunuz? iizerine goriisme bulgular

Gortismeye katilan 30 Ogretmenden 181 c¢ocuklarn oyuna katimini
sagliyorum,ama zorlamam,oyuna katilmak istemeyen cocuklarm aile ici problemi
vardir, oyunda ilk gorevi ona veririm,dikkatini ¢ekmeye calisirim,izlemesini
saglarim,oyuna katilmak istemeyen g¢ocukla konusurum,dénem baslarinda okula
alisma donemlerinde zorluk yasadigini ifade etmislerdir. Goriismeye katilan 2
ogretmen ise genelde her c¢ocugun oyuna katildigmmi, 10 ogretmen ise hayir
zorlamam,kendisinin dahil olmasini saglarim gibi yanitlar vermislerdir.

Oynamak istemeyen c¢ocuklarmn oyuna katiimmimn saglanmasina yonelik
O0gretmen goriisleri:

Ornegin;

S$1: Cocuklar oyunla biiyiir. Oynamak istemeyen ¢ocugun problemi vardir.
Cocukla neden oynamak istemedigini sordugunuzda c¢ocuk anlatirken sorun
ailede ise aile ile goriisiiliir. Sikint1 halledildikten sonra bu ¢cocuga yansir simifda da
kendisi hal ve hareketleriyle belli eder.

S7: Oyunu 6gretmede bazen zorluk yasayabiliyoruz. Dikkat stireleri kisa ve
her ¢ocuk anlatildig1 zaman dinlemeyebiliyor.

O1: Oynamak istemeyen ¢ocugu 6nce bir kenara koyariz cocugun izlemesi
saglanir. Hangi materyali kullanirsak o ¢ocugun eline gotiiriiriiz. Daha sonrada
cocuk oyuna kendi kendine katilmasi saglanir.

4.7. Oyunlarda ¢ocuklar1 motive etmek icin izlediginiz bir yol var mi1 ? Onlarn
odiillendirmek ya da dikkatlerini ¢ekmek icin neler yaparsimiz? iliskin goriisme
bulgular

a: Ogretmenlerin oyunlarda g¢ocuklart motive etme yollarina yénelik
goriisleri

Gortismeye katilan 7 6gretmen ¢ocuklar1 motive etmek i¢in kendileri ¢ocuklarla
birlikte oynadigimi soylemistir. Goriismeye katilan 3 6gretmen ise dikkat stireleri, yas
ve ilgi slirelerine bakarak goz seviyesine inerek iletisim kurdugunu, 4 Ogretmen
cocuklarin sevdikleri ve istedikleri oyunu oynattigini, 3 ogretmen 6diil verilecegini
sOyledigini, 2 0gretmen sen yapabilirsin gibi sozlerle motive ettigini, 2 0gretmen sarki
ve 1sindirici oyunlarla,goriismeye katilan diger ogretmenler ise sirasiyla dikkatini
cekmeye calistigini, taklit yaptigini, oyunda rol verdigini, sarkili oyunlar oynattigin,
ses tonunu ilgi cekici hale getirdigini,parmak oyunu ve jimnastik gibi motive edici
araglar1 kullandigini ifade etmislerdir.
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b: Oyunlarda ¢ocuklara verilen ddiillere yonelek 6gretmen goériisleri

Goriismeye katilan 30 Ogretmenden 4'ti aferin diyerek olumlu pekistireg
kullandigini,7 6gretmen ise genellikle yaris oyunlarinda alkis yaptigini, 3 6gretmen ise
bahgeye cikarma yada ¢izgi film gibi odiiller kullandigini, 13 O6gretmen ise seker,
cikolata ,giilen yiiz ve lider yapma gibi Odiiller verdiklerini, 1 6gretmen ise oyun
sirasinda en sevdigi rolii verdigini, 1 Ogretmen ise sarkili oyunlar oynatarak
¢ocuklarmi odiillendirdiklerini ifade etmislerdir.

S4: Odiillendirme olarak seker dagitirim ya da aferin diye ddiillendiririm.
Her zamanda odiillendirme olarak seker c¢ikolata dagitmiyorum ¢ogunlukla alkis
aferindir.

S6: Cocuklara oyunlar1 oynatirken disaridan komut vererek degil onlarin
yaslarina seviyelerine inmeye caligirim. Odiillendirme olarak bugiin bu oyunu
bahgede oynucaz derim. Veya bu oyundan sonra kisa bir ¢izgi film izletebilirim.

Ogretmenlerin oyunlarda cocuklari motive etme yollar1 Oyunlarda
cocuklara verilen ddiillere iliskin 6gretmen gortisleri:

S4: Oynaticagim oyunda rol alarak motive etmeye galigirim. Odiillendirme
olarak seker dagitirnm ya da aferin diye oOdillendiririm. Her zamanda
odiillendirme olarak seker ¢ikolata dagitmiyorum ¢ogunlukla alkis aferindir.

0O4: Sarkili oyunlar ¢ocuklar1 ¢ok eglendiririr. Cocuklar1 motive etmek igin
sarkili oyunlar: tercih ederim.

4.8. Oynatilan oyunlarin ¢ocugun iizerinde ne gibi etkileri oldugunu
diisiiniiyorsunuz? Bu oyunlarin evde tekrar1 i¢in aileyi yonlendiriyor musunuz?
yonelik goriisme bulgular

a: Oyunun ¢ocuga etkisine yonelik 6gretmen goriisleri

Goriismeye katilan 30 O0gretmenden 9'u sirasini bekleme, paylasma, Oziir
dileme, diisiinme ve problem ¢6zmeyi oyun yoluyla 6grendigini ifade etmislerdir.
Goriismeye katilan 3 6gretmen ise ¢ocuga en biiyiik etki 6grenmektir, say1 saymayz,
sorumluluk almay1 ve renkleri gibi kavramlar1 cocuklarin oyunla o6grendigini, 4
Ogretmen ise oyun ¢ocugun ogrenmesi igin en giizel yoldur, 4 6gretmen ¢ocugun once
ruhunu besleriz, giinliik hayattaki her seyi oyun yoluyla Ggretiriz, izin istemeyi ve
biitiin gelisim alanlarin1 destekledigini, 2 6gretmen ise konular1 oyunla pekistirdigini, 2
Ogretmen ise sayglyr sevgiyi ve diger Ogretmenler ise sirasiyla kavramlari oyun
yoluyla 6grendigini, sirasini bekleme yenilme yenme duygusunu oyun yoluyla
ogrendigini, dinlenip motive olmalar1 agisindan sart, ¢ocugu mutlu eder, kurallar1
ogrenir kuralllarin disma c¢ikmamay1 Ogrenir ve goriismeye katilan Ogretmenler
oyunun ¢ocuga etkisini bu sekilde ifade etmislerdir.

b: Oyun tekrari icin aileyi yonlendirmeye yonelik 6gretmen goriisleri

Gortismeye katilan ogretmenlerin ¢ogunlugu oyunlarin evde tekrari igin ve
ozellikle egitici oyunlarin tekrar1 igin aileyi yonlendirdigini ifade etmistir. 30
ogretmenden 22 ksi evet yanitin1 vermislerdir. 5 kisi ise hayir yamitini, 3 kisi ise bazen
yonlendirdigini ifade etmisgtir.
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Oyunun cocuga etkisine ve Oyun tekrar: icin aileyi yonlendirmeye yonelik
ogretmen iligkin 6gretmen goriisleri:

S4: Oynatilan oyunlar cocukda birlikte hareket etmeyi, sorumluluk almay1
ogretir. Aileye kiiciik notlar yazarak ya da bugiinki oyunumuzu sinem size
anlatsin bugiin ¢ok giizel bir oyun oynadik diyerek ¢ocugu ve aileyi yonlendiririm.

§9: Problem ¢ozmeyisiraya girmeyi,sirasini  beklemeyi gibi etkileri
oldugunu diistiniiyorum. Aileyi ve c¢ocuklar1 evde birlikte oynamalar: igin

yonlendiriyorum.

03: Cocuklar oynadiklari oyunlarda her seyi 6grenebilirler. Paylagmayi izin
istemeyi siraya girmeyi gibi sosyal aktiviteleri 6grenirler. Ozellikle egitici oyunlari
evde oynamasi i¢in ¢ocuklari aileyi yonlendiririz.

4.9. Oyun oynarken c¢ocuklar duygularin1 disa vuruyorlar mi1? Bir drnekle
aciklar misiniz ? iizerine goriisme bulgular:

Goriismeye katilan Ogretmenler oyunlarda ¢ocuklar duygularmi disa
vurduklarmi belirmislerdir. Cocuklarin oyunlarda duygularimi disa vurmalarinda
ogretmenler ornek verislerdir. Verilen 6rneklerin bazilar1 soyledir.

S1: Cocuklar genellikle evcilik oynarken evdeki sorunlarimi disa
vurabiliyorlar. Babanin anneye kizmasini taklit edebiliyor.

S5: Cocugun yiiz halinden hemen anlagilabiliyor. Sabah smifa gelirken bile
onun mutlu ya da tizglin olup olmadigimi anlayabiliyorum. Bir giin bir 6grencim
sinifa geldi direk oturdu higbirseyle ugrasmiyo konusmuyo. Dikkatimi g¢ekti
yanina gittim sordum. Dedim nasilsin bugiin? Iyiyim dedi. Seni bugiin kim birakti
okula diye sordum. Babam dedi. Keske annem biraksaydi dedi. Nedenini
sordugumda babam aksam anneme onu sevmedigini soyledi. Bende {tiziildiim
dedi. Cocuk giin boyunca tizgiindii. Evdeki sorunlar bile sinifa girdiginde gocuk
tizerinde etkisi halen devam edebiliyo.

$10: Bir giin ¢ocuk oyun oynacagimiz esnasinda oynamak istemedi.
Nedenini sordugumda arkadasiyla kiistiigii i¢in caninin istemedigini ifade etti.
Cocuk hal ve hareketiyle ve yiiz ifadesiyle belli ediyor.

09: Tabiki eger cocuk mutluysa mutlaka isteyerek enerjiyle oynar. Eger
mutsuzsa durmadan tartisma kiskanglik duygularini gosterir.

4.10. Benim sorduklarim disinda konu ile ilgili olarak sizin sdylemek,
eklemek istediginiz bir sey var m1 ? iliskin goériisme bulgular:

Gortismeye katilan 30 ogretmenden 20 si okul Oncesi oyunla bir biitiindiir
ifadesini kullanmistir. Okul 6ncesi 1iyun demektir. Oyun oynamak ¢oguklar icin ¢ok
onemlidir. 30 6gretmenden 10 nu ise hayir cevab1 vermistir.

Sorulan sorulara eklemek istediklerine iliskin 6gretmen gortisleri:

§3: Oyuna gereken 6nemin verilmesi ve 6gretmenlerin ve ailelerin buna
dikkat etmesi gerektigini diistiniiyorum.
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§9: Biraz vicdanimiza kalmis bir meslek oldugunu diistiniiyorum. Bu
ylizden kendi c¢ocuklarimiza nasi davranilmasmi istiyorsak onlarada oyle
davranalim diyorum.

§10: Cocuga giiler yiiz ve sevgi dolu yaklasim 6nemli. Anaokullar1 demek
sadece ¢izgi filmin izlendigi ya da bos vakitlerin degerlendirildigi yer degil.
égretmenlerimiz oyunla ¢ocuklarimiza bir¢ok kavrami ogretebilir.

04: Okul 6ncesi oyun demektir. Cocuklar oyunla biiyiir.

5. TARTISMA VE YORUM

Bu boliimde aragtirma sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak yapilan
tartisma ve yorumlar yer almaktadir.

5.1 Ogretimde konular1 giinliik plan dahilinde islenmesine ve planlarinda
oyunlara ne kadar yer verilmesine iliskin tartisma ve yorum

Ogretmenlere konulari planlari dahilinde isleyip islemedikleri yoniinde ve
planlarinda oyuna ne kadar yer verdikleri sorulmustur.

Goriismeye katilan 6gretmenlerin biiyiik cogunlugu konularini plan dahilinde
islediklerini belirtmigtir. Biiylik bir ¢ogunlugu giinliik plan kullandigini belirtirken;
kimi katilimcilar haftalik ve yillik planlar kullandiklarini belirtmislerdir. Elde edilen
sonuglardan da anlasilabilecegi gibi konunlarin plan dahilinde islenmesi ana sinifi
ogretmenleri tarafindan dikkate alinmakta ve uygunlanmaktadir. Oz (2003, s.227)
tarafindan yapilan calismada da konularin plan {izerinde tespit edilmesinin
oneminden bahsedilerek planin 6neminden bahsedilmistir. Yapilan ¢alismada plan
dahilinde islenmeyen konularin neticesinde; Ogrencilerin yapacaklarim dogru
belirleyemediklerini ve hedefe varmakda zorluk c¢ektikleri tespitinde bulunulmustur
(Oz, 2003, 5.227).

Ayni soru kapsaminda Ogretmenlerin planlarinda oyunlara ne kadar yer
verdikleri sorularak genel bir kan1 elde edilmistir. Gortismeye katilan 6gretmenlerin
genel kanis1 oyunun ¢oguk iizerine gelisime katkisinin oldugu ve bu yiizden
planlarinda yer vermeleri gerektiklerini ve c¢ocuklarin konular1 oyunlarla
ogrendiklerini diistinmeleridir. Alinan cevaplar arasindan bir 6gretmen oyunu: ¢oguk
gelisiminde oyunun felsefelerinin oldugunun altini ¢izmistir. Yapilan bir¢ok ¢alismada
oyunun c¢oguk gelisimi {izerine etkisi vurgulanmistir. Ornegin, Milli Egitim
Bakanligimin yayinlanmis oldugu okul 6ncesi egitim adli yardima kaynakda; cocugun
oyun araciligl ile 6grendigi, cogugun dilinin oyun oldugu ve birgok becerilerini oyun
ile kazandigimnin alt1 gizilmistir (MEB, 2013, s. 15).

5.2 Oyun smrasinda kullanmilan materyaller ve secilen materyallere iliskin
tartisma ve yorum

Gortismeye katilan 0gretmenlere oyunlarda 6gretmenler tarafindan kullanilan
genel materyalleri tespit etmek hem de 6gretmenlerin materyal segerken nelere dikkat
ettiklerine belirlemek igin iki soru yoneltilmistir. Alman cevaplar da biiyiik oranla
ogretmenlerin lego tahta bloklar, ve kukla materyallerini tercih ettikleri
gozlemlenmistir. Okul 6ncesi ¢oguklarin hem yaratici becerileni gelistirmek hemde
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eglenirken farkli kazanimlar saglamalarina yonelik segilen oyuncaklar olduklarmi
belirtmistirler.

Gortismeye katillan Ogretmenlerin oyun sirasinda farkli sekillerde de olsa
materyal kullanmalarin1 belirtmeleri; materyal kullaniminin 6nemi vurgulamistir.
Ogrenme siirecini zenginlestiren materyaller; cocugun farkli yetenek kazanmasina,
hemde nesneleri tanimasina olanak saglamaktadir. Ogretmenlere her ne kadar sorulan
soruda belirtilmemis olsa dahi; alinan yamitlardan da anlasilacag1 gibi; 6gretmenler
yazili materyaller (grafikler, calisma sayfalari, afisler, brosiirler, gazeteler vb) yerine
gorsel materyalleri oyunlar sirasinda tercih etmektedir. Bundan dolay1 yazih
materyallerin kullanimi agisindan bir eksikligin oldugu rahatlikla soylenebilir.

5.3 Ogretmenlerin cocuklara oyun oynatirken nelere dikkat ettikleri ve tercih
edilen oyunlara yonelik goriisleri ile ilgili tartisma ve yorum

Goriismeye katilan Ogretmenlere oyun oynatirken nelere dikkat etikleri
hususunda ve tercih edilen oyunlarin tercih etme sebeplerine yonelik sorular
yoneltilmistir. Gortismeye katilan 6gretmenlerden alinan cevaplarin genelinde oyun
oynatirken Ozelikle giivenlige dikkat ettiklerini belirtmiglerdir. Tehlikeli olabilecek
materyalleri oyun sirasinda ortadan kaldirdiklarmni ve ¢oguklara zarar gelmemesi
hususunda 6zen gosterdiklerini vurgulamiglardar.

Diger dikkat edilen hususlar ise 6grenciler tarafindan katiimin en tist diizeyde
saglayarak egitsel becerilerine katkida bulunabilecek ve yaslara uygun oyun se¢gmek
oldugunu ve oyun oynarken Ogrencilerin keyifli zaman gegirmesinin &nemi
vurgulanmistir.

Milli Egitim Bakanhigi tarafindan yapilan okul oOncesi egitimin Onemi
calismalarinda da tercih edilen oyunlarin 6nemine deginilmistir (MEB, 2013, s. 22).
Oyun, cocuklar1 fiziksel ve duygusal olarak rahatlattigi icin zihinsel olarak da
ogrenmeye elverigli bir ortam sagladigr belirtilmistir. Oyun c¢ocuklarin hareket
gereksinimini karsiladigi gibi oynanan oyunun tiiriine gore hayal diinyasmi
zenginlestirdigini, bu nedenle, i¢ mekanlarda c¢ocuklarin yaslarina, gelisimsel
gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlar1 sunulmasinin yani sira, disar1
oyun alanlarinda da saglanacak oyun firsatlar1 ¢ocuklarin gelisimlerini biitiinsel olarak
desteklenmesinden 6zellikle bahsedilmistir.

5.4 Tercih edilen oyunlara yonelik 6gretmen goriisleri ve mekanin 6nemi ile
ilgili tartisma ve yorum

Gortismeye katilan 6gretmenlerin geneli agik alan ve smif igini birlikte tercih
ederken; bir kismi1 agik alanda oyun ve diger bir kismu ise sinif igini tercih ettiklerini
belirtmigtirler. ~ Yapilan goriismelerde oOgretmenlerin mekan seciminde  hava
sartlarinin oyun alani ve oyun secimi konusundada etkili oldugu vurgulanmustir.

Agik alan tercihinde bulunan 6gretmenlerin genel gerekgesi ¢ocuklarin daha
Ozgiir ve daha mutlu olduklar1 yoniinde olup ayni zamanda fiziksel aktiviteler igin
daha uygun ortamlar olduklarini belirtmislerdir. Smif icini tercih eden 6gretmenlerin
gerekgesi ise ¢cocuklarin kendilerine zarar vermemelerinden kaynaklanan gerekgeler 6n
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planda oldugunu belirtmislerdir.

Literatiirde bu konu {izerine yapilan c¢alismalara bakildiginda; oyun
etkinliklerini sadece smif ortaminda degil aym1 zamanda acik havada da yapilmasi
gerektigi unutulmamalidir. Agik havada 6zellikle acik hava oyun araglarmni (tirmanma
merdiveni, tiinel, kum havuzu vb.) cocuklarin gerektigi gibi kullanmalarina-rehberlik
etmeleri gerekmektedir. Miiniroglu (1999, s. 29)nun yaptig1 arastirmada, resmi
anaokullarina devam eden ve 5 yas grubu ¢ocuklarin motor performans derecelerinin,
ayrica biliyiik motor beceriler agirlikli oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarin motor
performans derecelerinin yiiksek ve énemli oldugu tespit edilmistir.

5.5 Oyunlarda yasanan zorluklara ydnelik 6gretmen goriisleri ile ilgili
tartisma ve yorum

Gortismeye katillan Ogretmenlere yoneltilen; oyunlarda yasanan zorluklara
yonelik Ogretmen goriisleri dogrultusunda farkli ve birbirinden bagimsiz etkenler
bulunmaktadir. Bu farkli sonuglarinin ¢ikmasinin nedenleri arasinda baslhicalar: soyle
siralanabilir:

o Cocuklarin okula yeni baglamasindan dolay1 kaynaklanan sorunlar

o Cocuklarin oyuncaklarini paylagsmak istememeleri

. Cocuklarin oyunun kurallarma uymak istememeleri

. Cocuklarin lider olmak istemeleri

. Yeterli zaman ve mekanin olmamasi siralanirken

o Bazi 6gretmenlerimizin ise hicbir sorun yagsamadiklarmi 6grencilerin

oyuna katilmalar1 ve oyunun akisi sirasinda zorluklarla karsilasmadiklarmi
belirtmislerdir.

Ogretmenlerin bu sikintilar1 agsmalar1 ve ¢ozlime ulasabilmeri icin MEB (2006,
s. 34) tarafindan yapilan c¢alismada; Ogrencilere agik ve anlasilmas:t kolay olan
komutlar vererek, ne yapilmas: gerektigini anlasilir bir dille sdyleyebilir, gerekirse
gerekli metaryaller kullanilarak 6grenciler tarafindan hatirlatilmas: saglandigi
belirtilmistir. ~ Yasanan zorluklar karsisinda ogretmenlerin gec¢mis tecriibelere ve
kaynaklara bagvurmalari 6nem tasimaktadir.

5.6 Oynamak istemeyen c¢ocuklarin oyuna katiliminin saglanmasina yénelik
ogretmen goriisleri ile ilgili tartisma ve yorum

Gortismeye katilan 6gretmenlere genel olarak ¢ocuklarin oyuna katilimini
saglayip saglamadiklarini; saglarken ise nasil yontemler uyguladiklar: hakkinda soru
yoneltilmistir.

Almnan cevaplarda biiyiik oranla katilmm saglandigini  vurgulamiglardir.
Katilmayan 0grencilere zorlama yapmadiklar1 ve oyuna katilmak istemeyen ¢ocuklarin
ailesiyle bu durumu goriisiip problemin ¢oziim yollar1 aramaya ve ailenin destegi ile
sikintinin ¢oztimiine gidildigini vurgulamislardir.

Katilmm saglanmas: igin oyunda ilk gorevi katilmak istemeyen Ogrencilere
vererek ilgilerini gekmeye ¢alistiklarini ve oyunun izlemesini saglayarak dikkat ¢cekme
yolunda gittiklerini ve oyuna katilmak istemeyen c¢ocuklarla konusarak oyuna
girmesini sagladiklarini belirtmislerdir.
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Bir grup 0gretmenimiz ise iistiine diistiigiinde cocukta ters tepki doguracag:
kanisinda olduklarini vurgulayarak; ¢ocuga 1srar etmeyip oyunu izlemesini saglayarak
cocugun ilgisini dogal yollarla cektikten sonra oyuna ¢ocugun isteyerek dahil olacagini
vurgulamiglardir.

5.7 Ogretmenlerin oyunlarda ¢ocuklar1 motive etme yollar1 ve oyunlarda
cocuklara verilen 6diillere yonelik 6gretmen goriisleri ile ilgili tartisma ve yorum

Gorlismeye katilan Ogretmenlere oyunlarda ¢ocuklar1 motive etme ve
oyunlarda ¢ocuklara verilen ddiillere yonelik iki soru yoneltilmistir.

Alinan cevaplarda biiyiik oranda 6gretmenlerin ¢ocuklar1 motive etme yolunda
gittiklerini bunu yaparken de taklit yapma yoluna basvurduklarini, oyunlarda rol
aldiklarini, onlarla anlasilir bir dille konusup oyuna dahil olduklarini (iletisim 6nemli
oldugu bilincinde olarak iyi bir iletisim kurmanin yollarin1 aradiklarmi
belirtmisleridir), mimiklerle ifadede bulunduklarmi, issnma asamasinda ilgi cekecek
hareketler yaptiklarin1 ve sevdikleri bir oyunu oynatarak onlar1 yeni bir oyuna
hazirladiklarini belirtmislerdir.

Odiil sorusunda ise 6gretmenlerimizin genel kanisi su yonde olmustur; aferin,
tebrik ederim gibi taktir sozciiklerini kullandiklarini, oyun sirasinda en sevdikleri
rolleri 6grencilere vermeye calistiklarini , oyun sirasinda alkis tuttuklarmi, 6diil olarak
cocuklara cikolata veya seker verdiklerini ya da genel olarak yapmak istedikleri
aktivitelerin yapacaklarmi sdylediklerini belirtmislerdir.Ornek olarak ¢izgi film
seyredeceklerini ya da bahgede oyun oynayacaklarmi soylemislerdir.Gerektigi
durumlarda 6gretmen, ¢ocuklarin farkl ilgi koselerinde ya da farkli sanat etkinlikleri
ile calisabilmeleri i¢in motive etmelidir. Ancak bu hig¢bir zaman ¢ocugu zorlamak
anlaminda olmamalidir.

5.8 Oyunun c¢ocuga etkisi ve oyun tekrar1 i¢in aileyi yonlendirmeye yonelik
ilgili tartisma ve yorum

Gortismeye katilan 6gretmenlere oyunun ¢ocuklar iistiinde etkisi ve oynanan
oyunlarin tekrari igin aileyi yonlendirme konusunda sorular sorulmustur.

Alman cevaplar genel olarak ¢ocugun oyun oynarken sirasimni beklemeyi ve
paylasmay1 6grendigi, cocuklarin oyunla biiytidiigiinii, say1 saymayi, sorumluluk
almay1 gibi ¢ocuklar {iistiinde etkileri oldugunu, ¢ocuklarin toplumla birlikte hareket
etme konusunda yardimcr oldugunu, izin isteme davranismin gelismesinde yardimai
olma,arkadaslariyla iletisim kurmayi, yenilme ve yenme duygularmni ogrendikleri
kanisinda olduklarini vurgulamislardir.

Aileye yonlendirme konusunda ise genel olarak — goriismeye katilan
ogretmenlerin ¢ogunlugu oyunlarin evde tekrar1 icin ve Ozellikle egitici oyunlarin
tekrar1 icin aileyi yonlendirdigini ifade etmiglerdir.Bunu yaparkende temel amaclarimnin
oyunun daha iyi pekistirilmesini saglamak, aile tarafindan oyunun ve kurallarmin ne
oldugu nasil oynandig1 konusunda cocuktan tekrar dinlenmesini saglayarak evde
tekrar oynanmasini saglamayi amagcladiklarini vurgulamislardir. Ogretmenlerimizin
bir kismi ise aileye yonlendirme islemini yapmadiklarini ya da zaman zaman
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yaptiklarmi belirtmisleridir. MEB tarafindan hazirlanan Okul Oncesi Egitim Programi
Ile Biitiinlesritilmis Aile Destek Egitim Rehberi (OBADER) (2013, s. 52) adli calismada
belirtildigi {izere oyunun ¢ocuk {izerinde etkisi asagida siralanmustir:

J Cocuklar oyun oynarken bedenlerinde biriken enerjiyi bosaltma firsat:
bulduklar

. Oyun oynarken ¢ocuklarin kas gelisimi hizlandig: ve giiclendigi,

. Diisiinmeyi ve kendi baglarina karar vermeyi 6grendikleri,

. Dikkatini bir noktaya toplamay1 ve becerilerini diizenlemeyi 6grenirler.

o Cevrelerini arastirma, objeleri tanima ve problem ¢6zme becerileri
gelisirdikleri, kendilerini ve gevrelerini tanimalarina yardimci olduklarins,

o Farkli sosyal rolleri deneyimleme firsat1 bulduklars,

. Toplu yasam icin gerekli olan sosyal kurallar1 6grendikleri gibi daha

bir¢ok sayilamicayacak kadar etkisinden bahsedilmistir.

5.9 Oyun oynarken c¢ocuklarin duygularinin oyuna yansimasina yonelik
ogretmen goriisleri ile ilgili tartisma ve yorum

Goriismeye katilan 6gretmenlere ¢ocuklarin oyun oynarken duygularini oyuna
yansitip yansitmadiklarini yansitiyor ise bunu hangi yollarla yaptiklarini belirtmek icin
soru sorulmustur.

Alman cevaplar genel olarak Ogrencilerin duygularin1i oyuna yansittiklar:
yoniinde olmustur. Ornek olarak evcilik oynadiklarinda evde bir sorun varsa bunu
evcilik oynarken disa vurmalari, bazen ise kiz ¢oguklarinin bebegine bu sorununu
yansitarak; erkek ise bu sorununu arabaya yansitarakta gosterebildikleri belirtilmistir.
Bazen ise direk mimikleri ile ifade ettiklerinin gozlemlendigi goriilmiistiir. Mutluyken
daha enerjik olduklar1i mutsuz iken hir¢in, yaramaz, aktivitelere katilmak
istemediklerini katilsalar bile oyunu bozduklar1 gozlemlenmistir. Gortismeye katilan
O0gretmenlerin vermis olduklar1 yanitlara paralel olarak, daha dnce Pehlivan (2005, s.
45) tarafindan yapilan ¢alismada, oyunla ¢ocuk sorunlarindan uzaklasabilir, duygusal
sorunlarini ortaya koyabilecegi sonucuna varilmistir. Ay sekilde, Yoriikoglu (2004, s.
88) oyunun, ¢ocugun dili ve en etkili anlatim araci oldugunu, bu yolla derdini dokiip
rahatlayan bir erigkin gibi sikintilarini, i¢ bunaltilarini da disa vurdugu belirtilmistir.
Eger kiskanilan bir kardes, gegirilen bir kaza ya da kaybedilen bir yakin varsa, ¢ocuk
bu olaylarda hissettigi duygularini yeniden yasayip, ¢dziimleyebilmek igin yine oyunu
kullanir. Oyun sirasinda kendisini inciten bu duygular1 yenmeyi basarabilir(Oz, 2002,
s. 29).

6. SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde Ogretmen goriismeleri analizinden elde edilen sonuglar ile bu
sonuglara

yonelik onerilere yer verilmistir.

6.1 Sonuglar
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3-5 yas ¢ocuklarinin gelisim iizerindeki etkisine iliskin 6gretmen goriisleri
arastirmay1 hedefleyen bu calismadan elde edilen bulgular 1siginda arastirmanin
amaglar1 dogrultusunda asagidaki sonuglara ulagilmaistir:

1. Arastirmaya katilan Ogretmenlerin hepsi planlarinda oyunlara yer
verdiklerini belirtmistirlerdir. Goriismeye katilan Ogretmenler oyunun oOneminden
bahsederek; eger planlarinda oyuna yer veremiyorlar ise bunun yalnizca zamandan
kaynakli oldugunu belirtmistirler. Cocuklarin konulara dikkatlerini ¢ekmek, ve
cocuklarm oyun ile daha iyi 6grendiklerini ve katilimailar tarafindan vurgulanmagtir.

2. Bu ¢alismanin bir diger alt amaci ise K.K.T.C oyun sirasinda oynatilan
materyallerin tespiti ve Ogretmenlerin materyal se¢me kriterlerinin belirlenmesi idi.
Yapilan ¢alisma sonucunda; sorulan sorulara verilen cevaplar igerisinde en ¢ok farkl
dagilimi gosteren cevap secilen materyaller dogrultusunda olmustur. Her ne kadar
katilimalarin biiyiik kismi; 30 kisiden 9 u ortak materyal sdylemis olmasada; katilimci
sayist ve verilen ortak cevap diislintildiigiinde; secilen materyalleri tiim okullara
genellemenin oldukca zor oldugu testip edilmistir. Bundan dolayr, KK.T.C de
materyal se¢iminde bir standartin olmadig1 ve ikinci sirada yer alan; 30 kisiden 7
kisinin belirtigi gibi; K.K.T.C de secilen meteryallerin oyun igerigine bagl olarak
degiskenlik gosterdigini sdylemek daha dogru olacaktir. Ogretmenlerin materyal
secerken yas grubuna ve gelisim diizeylerine uygun materyal sectikleri ve ¢ocuklara
zarar gelmemesi i¢in bu materyallerin sivri ug¢lu olmayan, egitici, dikkat cekici
materyaller olduklarini sonucuna varilmistir.

3. Bu arastirma sonucunda, 6gretmenlerin hem agik alan hemde smif i¢in
oyun alanlarinin her ikisinide hava sartlarina gore tercih ettikleri sonucuna varilmaistir.
Hava sartlarinin yanisira; oynatilan oyunun tiirii ve bunu bagh olarak daha genis alana
ihtiya¢ duyulmasi ve ¢ocugun kendini daha 6zgiir hissetmesi igin acik alanlar tercih
edilirken; buna zit olarak da ¢oguklarin dikkatlerini toparlayabilmek igin ise simf igi
oyunlarinin etkili oldugu sonucuna varilmaistir.

4, Yapilan c¢alisma sonucunda birbirine ¢ok yakin olarak; kimi
O0gretmenlerin oyun oynatirken zorluk ¢ektigi ve ayni diizeyde kimi 6gretmenlerinde
hi¢ zorluk ¢ekmedigi sonucuna varilmistir. Coguklarin yaslarmin kiigiik olmasi ve
paylasma isteklerinin olmamasi, zorluk ¢eken 6gretmenlerin icin varilan en genelleyici
neden ve sonuglardir. Oynama istegi olmayan cocuklarin ise biiyiik oranda aile i¢
sorunlariin oldugu sonucuna yapilan goriismeler sonucunda ulasilmistir.

5. Oyunun 3-5 yas ¢oguk gelisimi iizerine etkisini arastirmay1 hedefleyen
bu ¢alismada varilan bir diger sonug ise; oyuna katilmayan ¢oguklar igin 6gretmenlerin
izlemis olduklar1 motive yolladir. Yapilan ¢alisma sonucunda en etkili motive yolunun
cogukla beraber oynamak oldugu kanatine varilmistir. Coguklar ile birlikte oyunlarda
rol almanin ve onlar ile boylelikle daha rahat iletisim kurabildikleri sonucuna
varilmistir. Diger bir motive yolununda ¢oguklarin sevdikleri oyunlarin oynatilmasi
oldugu sonucuna varilmistir.
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6. Yapilan c¢alismanin nihai alt amac dogrultusunda; K.K.T.C deki
goriismeye katilan O0gretmenleri hepsi farkli agilardan oyunun goguk {iizerine etkisi
oldugu kanismin tasidiklar1 sonucu varilmistir.

Sonug olarak; oyun hakkinda 6gretmenlerin ¢ocuk gelisimi iizerine olumlu
goriislere sahip olduklar1 ve K.K.T.C deki okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunun 3-5 yas
¢oguk gelisimi iizerine ehemmiyet verdikleri sonucuna varilmistir.

6.2 Oneriler

Bu boliimde, ¢alismanin sonuglarindan yola ¢ikarak gelistirilen Oneriler;
uygulamaya yonelik oneriler yer almaktadir. Yapilan bu ¢alisma daha sonra yapilacak
olan calismalara bir refarans olmustur. K.K.T.C deki egitim kalitesinin artirilmasi i¢in
bu calisma esliginde daha kapsamli calismalarin yapilmas: iilke egitimi agisindan
yararl olacaktir.

1. KKT.C deki okul oncesi Ogretmenlerinin oyunlarda kullandiklar:
materyallerin daha ¢ok kendi getirdikleri ,ip.bebek ya da istedikleri materyaller
oldugu saptanmigtir. Oyunlarda kullanilan materyallerin egitici yonlerinden zayif
secimler yapildig: tespit edilmistir. Bu yiizden kullanilan materyallerin 6ncelikle egitici
ve daha sonrada yas grublarina gore materyallerin se¢imine iliskin K.K.T.C deki
ogretmenlere konunun Onemi nedeni ile gesitli seminerlerin verilmesinde faydali
olacaktir.

2. Ogretmenlerin glnliik plan kullanma ve kullanmamalar;; katilimci
sayilarina gore neredeyse yari yariyadir. K.K.T.C deki okul oncesi dgretmenlerine
ginliik planin 6nemi ve getirilerinden bahsedilmesi daha verimli bir egitime katki
saglayacaktir.

3. Cocguklarin oyunlara katilim siiregleri i¢in 6gretmenleri bilgilendirici
toplantilarin yapilmas1 daha etkin bir egitimin kapisini agacaktir. Kiiglik yasdaki
¢oguklarin okula uyum siiregleri igin 6zel programlarin planlanmas: ve yapilmasi
egitim kalitesi ve katilimini artiracaktir.

4. Ailelerin oyunlarda gorev ve katilim almalar1 daha ¢ok tesvik edilmeli
ve bunlar icin 6zel plan ve programlar getirilmelidir.
5. KK.T.C de okul 6ncesi 6gretmenlerin, segilecek konu ve buna bagh

oynatilmasi gereken oyunlar ve secilecek materyaller igin; tanimlanmis belli bir
yonetmeligin olmasi1 igin c¢alistaylarin ada genelinde baslatilmas: ve yapilmasi
gerekmektedir.
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