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Ozet:

Bu deneysel arastirmamin amaci, ilkogretim 6. simif Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi ve Gezegenler”
konusunun dgretiminde egitimsel oyunlara dayali 6grenmenin uygulandigi deney grubu ile geleneksel ogretim
yonteminin uygulandig kontrol grubunun akademik basarilari arasinda farklihigin olup olmadigini belirlemektir.

Arastirma 2003-2004 ogretim yili ikinci doneminde Ankara Akpinar Ilkogretim Okulu 6. sumf égrencileri
iizerinde yapilmigtir. Avastrmada bir deney ve bir kontrol grubu kullamimistir. Ug haftalik uygulama sonucunda
kullanilan yéntemlerin fen bilgisi ogretiminde akademik bagsari iizerindeki etkisinin anlamli olup olmadigin
belirlemek igin t-testleri (Independent Samples T-Test, Paired Samples T-Test) yapumstir. Yapilan t testleri
sonucunda oyuna dayali ogretimin uygulandigi deney grubundaki ogrencilerin basarilar ile geleneksel ogretimin
uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilart arasinda, deney grubunun lehinde anlamli diizeyde
farkhihigin oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglar, oyunla égretimin geleneksel ogretime gore fen bilgisi dgretiminde
akademik basaryn arttrmada daha etkili oldugunu gostermektedir.

Abstract :

The purpose of this experimental research is to test whether exist significant differences between the
achievement of experimental group using educational game-based learning method and that of control group using
traditional learning method in science course about teaching ‘Solar System and Planets’.

This study had been carried out at the Ankara Akpinar Elementary School,sixth grade students in 2003-2004
spring semester. The research includes two groups: experimental group and control group. At the end of the three-
week implementation, t-test was used in order to see the tangible effects of the applied methods on the academic
achievements in science teaching. Results of the study indicate there is a significant difference between the
achievements of the experimentel group who used educational game-based learning method and the achievement of
the control group who used traditional learning method in favor of the experimental group.

Key Words : Educational game, science teaching, academic achievement.
Anahtar Sézciikler: Egitimsel Oyun, Fen Bilgisi Ogretimi, Akademik Basar.

GIRIS Literatiire bakildiginda ise oyunun
egitimdeki yeriyle ilgili pek ¢ok tanim

Tiirkge sozliikte oyun; ‘vakit oldugu goriilmektedir. Piaget'e gore
gecirmeye yarayan belli kurallar1 olan oyun, dis dinyada alnan uyaranlari

eglence’ seklinde  tanimlanmustir. Oziimleme  ve  uyum  sistemine



yerlestirme yoludur. Cocugun zihinsel
gelisimini destekler  ve insan
davranislarinda daima vardir. Genel
tanimi ile oyun; belli bir amaca yonelik
olan veya olmayan kurall1 ya da kuralsiz
gerceklestirilen fakat her durumda
cocugun isteyerek ve hoslanarak yer
aldigr fiziksel, bilissel, duygusal ve
sosyal gelisimin temeli olan, gercek
hayatin bir parcasi ve cocuk icin en
etkin 6grenme siirecidir (D6nmez,1992,
Akt: Doganay,2002).

Oyun c¢ocugun dogasinda var
olan bir olgudur. Cocuk oyun oynarken
kendini anlatir, desarj olur. Hepsinden
onemlisi oyun, ¢ocugun egitimsel
anlamda gelisiminin bir parcasidir
(Tekin,1995).

Piaget zihin gelisiminde oldugu
gibi oyun gelisimini de gesitli asamalar
gosteren belirli donemlere ayirmistir.
Oyun ile zihin gelisimi arasindaki
iligkinin 6nemini vurgulayan egitimei,
oyunun gelisiminde {i¢ belirgin dénem
tanimlamistir.

1- Duyu Motor
Alistirmali Oyun ( 0-2 yas)

2- Sembolik (Simgesel) Oyun
Donemi (2-7 ya da 2-11 yas arasi)

3- Kuralli Oyun Dénemi (11-12
yas sonrast)

Kuralli oyun donemi; zihinsel
islevlerin  ileri  diizeyde oldugu
donemdir. Bu donemde oyun kadar
oyunun  kurallan da  Onemlidir
(Donmez,1992, Akt: Doganay,2002).
Piaget’e gore mantikli diisiinme sadece
cocuklarin nesnelerle ilgilenebilmeleri
ile olmaz, diger ¢ocuklarla oynamalari
ile gelisir. Birlikte c¢alisma, bir grup
icinde birlikte caba sarf etme , birlikte
konusma  zihinsel  gelisim  i¢in
onemlidir. Cocuk Kkarsisindaki Kkisinin
reaksiyonlarin1 dikkate alarak, kendi

DoOneminde

davraniglarin1  diizenleme ve verilen
problem durumunu diisiinerek
¢cozebilme yetenegine ancak 11-12
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yaslarinda ulasabilir (Ozdogan,1997,
Akt: Doganay,2002).

[Ikogretim 6. simif dgrencileri 11
ile 13 yas araligindadirlar. Bu dénem
somut islemler doneminden soyut
islemler donemine gecis yillaridir. Bu
nedenle hala somut diisiinen 6grenciler
icin soyut kavramlarin ezberlenmeden,
anlaml bir sekilde Ogretilebilmesi i¢in
konularin  ¢esitli  aktif = 6grenme
tekniklikleri kullanilarak somutlastiril-
maya c¢alisilmast gerekmektedir. Bu
tekniklerden biri egitimsel oyunlardir.
Acikgoz (2003)’e gore de aktif 6grenme
tekniklerin biri ‘egitimsel oyunlar’dir.

Bu donem (11-13 yas) ayni
zamanda ergenlik donemine  giris
davraniglarinin = gozlendigi donemdir.
Senemoglu (1997)’na gore ergenin bu
donemi atlatabilmesi i¢in enerjisini
olumlu bir bicimde kanalize edebilecegi
etkinliklere yonlendirilmelidir. Ornegin;
spor, miizik, resim gibi zihin-kas
koordinasyonu gerektiren etkinlikleri
yapabilmeleri i¢in ergene uygun
Ogretme - Ogrenme ortamlarisaglan-
malidir.

Egitim bireysel farklilik
gosteren Ogrencilere de hitap ettiine
gore, smifta soyut diisiinme 0Ozelligi
kazanan Ogrencilerin yan1 sira heniiz bu
ozelligi edinemeyen Ogrencilerin de
bulunabilecegi hatirda tutularak somut
materyaller kullanilmalidir (Bacanli,
2001).

Oyun insanlara sadece eglence
ve mutluluk veren bir olgu olmayip,
aynt zamanda oyun esnasinda kisiler
arasinda iletisimi sagladigi i¢in de
sosyal bir ortam yaratmaktadir. Bu
ortam sayesinde Ogrencilerin isbirligi,
arkadaslik, kendine giiven  ve
sorumluluk duygular1 gelistirilebilecegi
gibi  kisiliklerinin  gelismesine  de
yardimct olunabilir (Aykutlu ve Sen,
2004).



Aycan ve digerleri (2002) kimya

bilim  dalmin  periyodik  cetvel
konusunda tombola oyun teknigini
kullanarak yaptiklari caligmada,

ilkogretim 5. ve 6. simif 6grencilerinin
derste sikilmadan eglenerek Ogrendik-
leri sonucuna varmislardir.

Ann-Kim  (2003)  orantisal
diistinme ve tahmin oyunlan ile ilgili
calismasinda, Piaget’in  tanimladigi
biligsel gelisim asamalar1 olan islem
oncesi, somut ve soyut islemler ile
orantisal diistinme iliskisini irdelemistir.
Calismasin1  Ogrencilerin  matematiksel
diistinceleri  hakkindaki aciklama ve
gozlemleri ile ilgili basit bir smf
aktivitesi  olarak  tamimlamis  ve
caligmanin Ogrencilerin O0grenme
siireclerini anlama acisindan yararl
olacagim1  sdylemistir.  Ogrencilerin
kendi  fikirlerine  dayali  tahmin
oyununda onlarin  oyunu oynarken
olduk¢a eglenceli vakit gecirdiklerini
belirtmisgtir.

Dersin igerigine uygun olarak
hazirlanan oyun veya oyunlar ile soyut
kavramlar somutlagtirilarak 6grenciler
icin zevkli ve kolay anlasilir hale
getirilebilir.  Fen  bilgisi  dersinin
iceriginde yer alan bazi1 konular soyut
oldugundan 6grenciler i¢in sikict ve zor
olarak algilanir. Bu soyut konulardan
biri de “Glines sistemi ve gezegenler”
‘dir. Bu calismada, egitsel oyunlara

dayali Ogretimin, fen bilgisi dersi
“glines  sistemi  ve  gezegenler”
konusunda 6grencilerin akademik

basarilari lizerine etkisi arastirilmigtir.

2. YONTEM
2.1. Calismanin Modeli
Arastirmada deney ve kontol

gruplu bir deneysel desen (experimental
research) kullanilmistir. Ontest-sontest
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kontrol gruplu desen yaygin olarak
kullanilan  karisgtk ~ bir  desendir.
Katilimcilar deneysel islemden once ve
sonra bagimli degiskenle ilgili olarak
olgiiliirler. Ontest-sontest kontrol gruplu
desen bir iliskili desendir. Ciinkii, ayni
kisiler bagimli degisken {izerinde iki
kez oOlgiiliirler. Bununla birlikte farkli
deneklerden olusan deney ve kontrol
gruplarinin 6l¢iimlerinin karsilastirilma-
st nedeniyle de bu desen iliskisizdir.
Bundan dolay1 Ontest- sontest kontrol
gruplu desen bir karistk desendir
(Hawitt, 1997: Aktaran; Biiylikoztiirk,
2001).

Novak (2003), fen bilgisi
dersinde deneysel calismalarin 6nemli
oldugunu  vurgulayarak, bu tir
arastirmalarin programlar1 destekleme
niteliginde oldugunu ve bir¢cok 6zelligi
ortaya ¢ikardigini belirtmistir.

Arastirmada uygulanan deneysel
yontemde, deney grubu iizerinde etkisi

incelenen bagimsiz degisken aktif
O0grenme  tekniklerinden biri  olan
“Egitimsel Oyunlar”dir. Kontrol
grubunda ise  geleneksel Ggretim

yontemleri kullanilmistir. Her iki grupta
da aym bagimli degisken akademik
basar1 diizeyr gozlenmis ve Ontest-
sontest puanlari alinarak gruplar arasi
karsilagtirmalar yapilmistir.

2.2. Calisma grubu

Bu aragtirma 2003-2004 &gretim

yili II. doneminde Ankara Akpinar
[Ikogretim Okulu 6/A ve 6/B
smiflarindaki  toplam 33 ogrenci

tizerinde yapilmistir. Rastgele secilen
simiflardan ~ 6/A deney, 6/B kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Arastirmada
bu iki smifin belirlenmesinde her iki
grubun Ontest basari puanlari arasinda
anlamli bir farklilik olmamasi (sig(2-
tailed)=0,091) rol oynamustir. (Tablo 1)



2.3.Problem Ciimlesi

Fen bilgisi dersi “Giines Sistemi
ve Gezegenler” konusunun 6gretiminde
egitimsel oyunlara dayali Ogretimin
uygulandig1 deney grubu ile geleneksel
Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol
grubu Ogrencilerinin akademik
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

2.3.1.Alt Problemler

1. Deney grubunun Ontest basari
puant ile kontrol grubunun ontest basari
puanlar1 arasinda anlamli diizeyde
farklilik var midir?

2. Kontrol grubunun sontest
basar1 puani ile kontrol grubunun 6ntest
basar1 puani arasinda anlamli diizeyde
farklilik var midir?

3. Deney grubunun sontest
basar1 puani ile deney grubunun Ontest
basari puani arasinda anlamli diizeyde
farklilik var midir?

4. Deney grubu sontest basari
puant ile kontrol grubu sontest basari
puani arasinda anlamh diizeyde farklilik
var midir?

2.4.Simirhhiklar

Bu arastirma;

2003-2004 egitim-0gretim y1li
ikinci doneminde, Akpmar ilkogretim
Okulu 6/A ve 6/B sinif1 6grencilert ile,

Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi
ve Gezegenler” konusu ile,

Deney  grubuna  uygulanan
egitimsel oyunlar ve kontrol grubuna
uygulanan geleneksel yontem ile
sinirlandirilmastir.
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2.5.Veri Toplama Araglarn

Fen bilgisi 6gretiminde en fazla
bagar1 testleri uygulanmaktadir. Bu
testler, bir 6grenci ve 6grenci grubunun
belli bir program veya iinitenin
uygulanmasi sonucu elde ettigi bilgi,
beceri ve duyguyu Olcen testlerdir
(Akgiin, 1996). Bu arastirmada
Ogrencilerin basarilarin1  6lgmek igin
basar1 testi veri toplama araci olarak
kullanilmistir.

Ogrencilerin basarilarin1 belirlemek
iizere ilkogretim 6. siif Fen Bilgisi
dersinin ‘Uzay1 Kesfediyoruz’
iinitesinin, ‘Giines sistemi’, ‘gezegenleri
ve uydulart’ konular ile ilgili olarak 6n
test ve son test uygulanmak tlizere dort
secenekli ¢oktan se¢cmeli bir “Gilines
Sistemi ve Gezegenler Basar1 Testi”
hazirlanmistir.  Sorularin  kapsam ve
goriiniis gecerliliklerinin belirlenmesin-
de uzman goriisiinden yararlanilmistir.
40 sorudan olusan  basar1 testinin
giivenirligini belirlemek iizere bir pilot
calisma yapilmigtir. Pilot ¢alisma
Ankara Amnittepe ilkdgretim okulu 6.
smifta okuyan toplam 100 0&grenci
lizerinde yapilmistir. Yapilan bu
calismanin giivenirligi Item and Test
Analysis (ITEMAN) programi ile
hesaplanmis ve alfa katsayisi 0.853
olarak bulunmustur. Bu sonuca gore
basar1 testinin oldukga giivenilir oldugu
sOylenebilir.

Hazirlanan bu basar testi deney
ve kontrol gruplarina Ontest ve sontest
olarak uygulanmustir.

2.6.0gretim Yontemleri ve
Uygulanmasi

Arastirmada deney grubuna aktif
ogrenme tekniklerinden biri olan egitsel
oyunlar, kontrol grubuna ise geleneksel
Ogretim yontemleri kullanilarak ders



islenmistir.  Dersler,  Ontest-sontest
uygulamalari harig, ti¢c hafta stirmiistiir.
Deney grubuna egitsel oyunlar
teknigi ile uygulanan etkinlikler ve
uygulama yontemleri su sekildedir:

ETKINLIK 1: ( Yap-boz oyunu)

Ogrencilere uygulanan ‘Giines
sistemi ve gezegenler’ yap-boz adli ilk
etkinligin amaci; 06grencilerin derste
islenecek konuyu, kendilerinin yap-
bozu tamamlayarak ortaya c¢ikarmalari
ve bu sayede dersin konu ve amacindan
oyun yoluyla haberdar edilmeleridir. Bu
amagla Giines sistemi ve gezegenleri
hareket yoriingeleri ile birlikte gosteren
110cm-80cm boyutlarinda renkli bir
resim 24 pargalik bir yap-boz olarak
hazirlanmistir. Derse baslamadan 6nce
siralar U seklinde diizenlenerek oyunu
oynayabilecek ve diger Ogrencilerin
rahatga oyunu oynayan &grencileri
gozlemleyebilecegi bir smif ortami
olusturulmustur. Daha sonra bir 6grenci
siire tutucu olarak gorevlendirilmis ve
diger Ogrenciler ise kura ile iki gruba
ayrilmistir. Yap-bozu olusturan parcalar
karisik bir sekilde sinifin ortasinda yere
konularak gruplarin en kisa siirede yap-
bozu tamamlamalar1 istenmistir. En kisa
siirede dogru olarak tamamlayan grup
birinci ilan edilmistir. Sinifin ortasinda
yerde tamamlanan yap-bozdaki resim
ogrenciler tarafindan merakla gézlenmis
ve islenecek konuya karsi ogrencilerde
merak ve ilgi uyandirilmistir.

ETKINLIK 2: ('‘Ben hangi gezegenim?'
oyunu)

Derste
etkinligin  amaci;
olusturan  glines,  gezegenler ve
uydularinin temel ozelliklerinin

baslamadan oOnce bir Ogrenci
zaman tutucu, bir 6grenci puan yazici
olarak gorevlendirilmis, diger 6grenciler
ise li¢ gruba ayrilmigtir. Her grup i¢in
konuyla ilgili 11 adet soru hazirlanarak

uygulanan ikinci
giines  sistemini
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Ogrenciler tarafindan  kavranmasim
saglamaktir. Bunun i¢in giines ve 9
gezegene ait 0zellikler hikayelestirilerek
“Ben  hangi gezegenim?”  oyunu
olusturulmustur. Hikayeler; gezegenler-
in glinesten uzaklik sirasi, glindiiz-gece
sicakligl, ylzolgiimi olarak diinyayla
karsilastirma, uydu sayisi, biiyiiklik ve
cografik oOzellikleri, kesfedilme yillari
ve kesfeden kisiler veya uzay araclari

vb.  Ozellikleri  dikkate  alinarak
hazirlanmistir.
Ornek hikaye:

“VENUS: Bir bilmecem var ¢ocuklar.
Diinyayla aym biiyiikliikteyim. Bana
derler kardes gezegen. Zaman zaman
diinyadan ciplak gozle de
goriniirim. Ekvatorum c¢ok sicak
(480°C), kutuplarim ¢ok soguktur (-
45°C). Giinese en yakin ikinci gezegen
denince akla hemen benim adim gelir.
Bilin bakalim Ben hangi gezegenim?”

Hikayeler, 0gretmen tarafindan
teker teker karisik bir sirada okunmus
ve her hikayenin ardindan hangi
gezegenin  anlatildifinin  &grenciler
tarafindan bulunmasi beklenmistir. Bu
sayede tiim G6grencilerin derse katilarak
oyun teknigi ile eglenceli bir sekilde
konuyu 6grenmeleri saglanmustir.

ETKINLIK 3:('Gezegenler yaristyor'
oyunu)
Bu etkinlikle ‘Giines sistemi ve

gezegenler’ konusunda Ogrencilerin
edindigi bilgilerin pekistirilmesi ve
konunun  kisaca  tekrar  edilmesi

amaclanmistir. Bu amaca ulagsmak igin
bir yarisma diizenlenmistir. Yarigmaya

farkli renkte zarflara konulmustur. Her
grubun temsilcisi bir renk segerek
sorulari belirlemistir. Sorular ¢oktan
secmeli ve her secenekte bir gezegen
ismi olacak sekilde diizenlenmistir.



Gezegenlerin 12cm-14cm boyutlarinda
renkli resimleri kartonlara yapistirilarak,
secenekler gorsel hale
doniistiiriilmiistiir.  Ogretmen  soruyu
okudugunda, secenekleri sOylerken ayni
zamanda resimlerini de gostererek
Ogrencilerden dogru cevabi bulmalarini
istemistir. Her grubun verdigi dogru
cevaplar  puanlanarak  yarismanin
birincisi belirlenmistir. Boylece ‘Giines
sistemi ve gezegenler’ konusu yarigma
etkinligi  ile  pekistirilerek  tekrar
edilmistir.
Ornek sorular:
Verilen gezegenlerden

hangisinin uydusu yoktur?
Diinya
Jiipiter
Merkiir
Siklardaki

Giinese

gezegenlerden
hangisi Jipiter’den  daha

yakindir?

Satirn
Diinya
Urantis

Geleneksel Yontem: Calismanin
kontrol grubundaki ogrencilere
Ogretmen merkezli, Ogrencilerin
cogunlukla pasif oldugu geleneksel
yontemle ders anlatilmistir.  Siniftaki
geleneksel sira diizeni korunmustur.
Derste, ders kitabi ve tahta disinda bir

ders aract ya da  materyal
kullanilmamistir.  Ogrencilerin ~ ders
icinde Ogretmene soru sormasina

miisaade edilmistir. Ogretmen de zaman
zaman Ogrencilere soru yoneltmistir.

3.BULGULAR

Bu boliimde arastirmadan
elde edilen veriler dogrultusunda
aragtirmanin alt problemlerine iliskin
bulgular yer almaktadir.

Arastirmanin birinci  alt
problemi “Deney grubunun Ontest
basar1 puani ile kontrol grubunun 6ntest
basar1  puanlar1 arasinda  anlamli
diizeyde farklilik var midir?” seklinde
ifade edilmisti. Bu alt probleme dayali
olarak elde edilen bulgular Tablo-1’de
sunulmustur.

Tablo-1: Deney ve Kontrol Grubunun Ontest Puanlarinin Farklilig I¢in t-testi Sonuglar

Gruplar | Testler | N X S sd t P
Deney Ontest 17 36.00 | 12.60 | 31 | 1.74 |0.091
Kontrol | Ontest | 16 | 29.69 | 7.30

* Varyanslarin esitligi varsayimi dikkate alimmustir. P(sig.Levene) > 0.05 (P=0.149)

Egitimsel  oyunlara  dayali
ogretim ile geleneksel Ogretimin Fen
Bilgisi dersindeki akademik basariya
etkisini arastirmaya baslamadan Once
deney ve kontrol gruplarina yapilan
ontest ile iki grup arasinda akademik
basar1 bakimmdan anlamli bir farkin
bulunup bulunmadigimma bakilmstir.
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Tablo-1'de  goriildigii  gibi  deney

grubunun aritmetik ortalamast X =36.00

iken, kontrol grubunun aritmetik
ortalamast X =29.69"dir. Deney
grubunun  aritmetik  ortalamasinin

kontrol grubundan yaklasik 6 puan fazla



olmasima ragmen her iki grubun Ontest
puanlar1 arasinda anlamli bir fark
yoktur. Bu sonuclara gore iki grubun da
calismaya baglamadan once akademik
basarilarinin  birbirine denk oldugu
sOylenebilir. (t=1.74, P>0.05)

Arastirmanin ikinci alt problemi
“Kontrol grubunun sontest basar1 puant
ile kontrol grubunun 6ntest basar1 puani
arasinda anlamli diizeyde farklilik var
midir?” seklinde ifade edilmisti. Bu alt
probleme dayali olarak elde edilen
bulgular Tablo-2’de sunulmustur.

Tablo-2: Kontrol Grubunun Ontest-Sontest Puanlarinin Farklilig1 I¢in t-testi Sonuglart

Gruplar | Testler | N X S sd t P
Kontrol | Ontest | 16 | 29.69 | 7.31
15 |-3.99 | 0.001
Kontrol | Sontest| 16 42,56 | 11.88
Geleneksel Ogretim yOnteminin yonteminin uygulandigi kontrol
uygulandig1 kontrol grubunun ontest ve grubundaki  Ogrencilerin  akademik
sontest sonuclar1 Tablo 2’de verilmistir. basarilarinda  bir artis  oldugunu
Buna goére kontrol grubunun Ontest gostermektedir.
. . - . Arastirmanin uclinci alt
aritmetik ortalamasi X =29.69 iken, problemi “Deney grubunun sontest

sontest aritmetik ortalamasinin

X=42.56’ya yikseldigi goriilmektedir.
Her iki ortalama arasindaki farkin
anlamli olup olmadigini belirlemek igin
yapilan t-testi sonucunda bu farkin
anlamli oldugu goriilmektedir. (t=-3.99
ve P<0.05) Bu bulgu geleneksel 6gretim

basar1 puani ile deney grubunun Ontest
basar1 puani arasinda anlamli diizeyde
farklilik var mudir?” bi¢iminde ifade
edilmisti. Bu alt probleme dayali olarak
elde  edilen bulgular  Tablo-3’te
sunulmustur.

Tablo-3: Deney Grubunun Ontest-Sontest Puanlarinin Farklilig1 i¢in t-testi Sonuglart

Gruplar | Testler | N X S sd t P
Deney Ontest 17 36.00 | 12.60

16 |-10.85 (0.000
Deney |Sontest| 17 68.00 | 13.94

Tablo 3’te de gorildiigii gibi
egitimsel oyunlarin uygulandigi deney
grubunun Ontest ve sontest basari
puanlart incelendiginde deney grubunun

Ontest aritmetik ortalamasinin X =36.00
iken sontest aritmetik ortalamasinin
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X=68.00 oldugu goriilmektedir. Deney
grubunun Ontest ve sontest bagar1 puani
ortalamalar1 arasindaki artis 32 puandir.
Bu farkin anlamli olup olmadigina
yonelik yapilan t-testi sonucunda farkin
anlamli oldugu goriilmektedir. (t=-10.85



ve P<0.05) Bu sonug egitimsel oyunlara
dayali Ogretimin uygulandigi deney
grubundaki 6grenci basarisinda bir artis
oldugunu gostermektedir.

Arastirmanin  dordiincii  alt
problemi “Deney grubu sontest basari

puani ile kontrol grubu sontest basari
puani arasinda anlaml diizeyde farklilik
var midir?” biciminde ifade edilmisti.
Bu alt probleme dayali olarak elde
edilen bulgular Tablo-4’te sunulmustur.

Tablo-4: Deney ve Kontrol Grubunun Sontest Puanlarmin Farkliligi Igin t-testi

Sonuglart
Gruplar | Testler| N | & S sd | t P
Deney |Sontest| 17 68.00 | 13.94
31 | 5.62 {0.000
Kontrol | Sontest| 16 4256 | 11.88

* Varyanslarin esitligi varsayimi dikkate alinmistir. P(sig.Levene) > 0.05 (P=0.488)

Tablo 4’ten deney ve

kontrol grubunun son test basari
puanlarina bakildiginda, deney
grubunun  aritmetik  ortalamasinin

(>_<:68.00), kontrol grubunun aritmetik

ortalamasindan (X =42.56) 25.44 daha
fazla oldugu goriilmektedir. Ortalamalar
arasindaki bu farkin anlamli olup
olmadigina yonelik yapilan t-testi
sonucunda bu farkin anlamli oldugu
goriilmektedir. (t=5.62, P<0.05) Elde
edilen sonuca gore; egitimsel oyunlara
dayali Ogretimin, geleneksel Ogretime
gore “Giines Sistemi ve Gezegenler”
konusunun  Ogretiminde  akademik
basarty1 arttirmada daha etkili oldugu
sOylenebilir.

4.TARTISMA
Aragtirmadan elde edilen
bulgulara  gore,  aktif  Ggrenme

tekniklerinden biri olan egitsel oyunlara
dayali Ogretimin uygulandigi deney
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grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin
uygulandigr kontrol grubu Ontestleri
arasinda anlamli bir farklilik yok iken
(t=1.74, p>0.05), deney grubu sontest
aritmetik ortalamasi Ontest aritmetik
ortalamasina gore 32’°lik artis géstermis
(t=-10.85, p<0.05), kontrol grubunun
sontest aritmetik ortalamasi  Ontest
aritmetik ortalamasma gore 12.87’lik
bir artig gostermistir (t=-3.98, p<0.05).
Iki grubun da akademik basarilari,
uygulanan farkli teknik ve Ogretim
yontemiyle artmasma ragmen, deney
grubunun  Ontest-sontest  aritmetik
ortalamasi, kontrol grubunun Ontest-
sontest aritmetik ortalamasina gore
19.13’liikk bir artis gostermistir. Bundan
dolayr gruplar arasinda 25.44'liik bir
fark meydana gelmistir. Istatistiksel
olarak bu fark anlamhdir (t= 5.62,
p<0.05).

Elde edilen sonuglardan; aktif
ogrenme tekniklerinden egitsel oyunlara
dayali 6grenmenin, geleneksel 6gretim
yontemine gore Fen Bilgisi dersinde
‘Glines  Sistemi  ve  Gezegenler’
konusunun  6gretiminde  akademik



basarty1 arttirmada daha etkili oldugu
sOylenebilir. Diger bilim dallarinda
egitsel oyunlara dayali 6grenme ile ilgili
yapilan  calismalarda (Aycan  ve
dig.,2003 ; Koroglu ve Yesildere, 2003)
benzer sonuglara ulasildigr goriilmekte
ve derslerin  oyun teknigi ile
islenmesinin  dgrencilerin  giidiisiinii
arttirarak dersi daha zevkli ve verimli
hale getirecegi (Doganay, 2002; Mogol
ve Ozgiftci, 2003) vurgulanmaktadir.

Caligmanin uygulanmasi
esnasinda deney grubundaki
Ogrencilerin  derse kars1 ilgilerinde
olumlu yonde degisimin oldugu
gozlenmistir. Deney grubundaki
Ogrencilerin kontrol grubundaki

Ogrencilere gore derste oldukca aktif,
istekli ve merakli olduklar1 gériilmiistiir.
Fen bilgisi dersi egitsel oyunlara
dayal1 6gretim ile 6grenciler i¢in sikict
ve zor anlasilir olmaktan c¢ikarak,
eglenceli bir 6gretim halini almistir.
Oyun teknigi ile oOgretimde
dikkat edilmesi gereken Onemli bir
husus, hazirlanan oyunlarin, konuya
oldugu kadar 6grencilerin yaslarina da
uygun olmas1 gerektigidir. Oyunlar
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ogrencilerin rahatga anlayip etkin
katilimlarin1 saglayabilecekleri diizeyde
olmal1 ve 6gretmen ders boyunca oyunu
kontrol altinda tutmalidir.

Cocuk i¢in gordiiginii
taniyabilme, hafizasinda tutabilme ve
bunlar1 adlar1 ile sayabilme kolay
degildir. Ancak bunlart oyun igerisinde
isleyebilirsek c¢ocukta istek ve 1ilgi
artacak, yarisma ortami kendiliginden
dogacaktir (Ozdogan, 1997, Akt:
Doganay, 2002).

Bu caligma ¢ercevesinde, fen bilgisi
dersinin 6zellikle soyut kavramlarinin islendigi
konularda g¢esitli egitsel oyun etkinliklerinin
tasarlanarak Ogrencilerin akademik basarisina
ve derse karsi tutumlarina ne diizeyde etkisi
oldugu arastirilabilir. Egitsel oyunlar macera,
ticaret, pano, yarisma, mantik, devimsel, kelime
oyunlart gibi gesitlendirilebilir (Kilig,2004) ve
diger branglara da uygulanarak etkililigi
karsilagtirilabilir.  Gelistirilen egitsel oyunlar
bilgisayar ortamina aktarilarak &grencilerin ve
ogretmenlerin  kullanimma sunulabilir.Egitsel
oyunlar  genelde ilkogretim  diizeyindeki
ogrenciler icin hazirlanmaktadir (Kilig,2004).
Ancak ogretimin ileriki diizeyleri igin de,
ogrencilerin gelisim ve ihtiyaclar1 da dikkate
almarak uygun oyunlar tasarlanarak akademik
basari, cinsiyet, sosyo-kiiltiirel diizey gibi
degiskenler {izerindeki etkisi arastirilabilir.
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