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ERZURUM’UN iLCELERINDE OYNANAN
HALAY OYUNLARINDA BiLINMEYEN GARABET
(GARAMPET)

Ahmet Selim DOGAN (*)

Ozet

Halk oyunlart “Oyun” kavramu icerisinde olduk¢a genis bir yere sahiptir. Tiirk Halk
Ovyunlart tiirleri icerisinde “Bar” bolgesi olarak bilinen Erzurum’ da yaptigimiz alan
arastirmasi ve derleme ¢alismasinda, bolgede Bar disinda “Halay” tiirii oyunlar tespit
edilmistir. Bu oyunlar icerisinde Erzurum Barlart arasinda oynanan Garabet Bari ile
benzerlikler gosteren Halay formundaki Garampet (Garabet) oyunu dikkate deger bir
oyun olarak karsimiza cikmugtir.
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Garampet Among the Folk Dances Played in the Districts of Erzurum
Abstract
Folk dance constitutes an extensive place in the term of dance. By the help of our
fieldworks and collected works in Erzurum known as the ‘bar’ region among the kinds of
Turkish Folk Dances, some kind of dances like ‘halay’ except bar were detected. In these
dances, Garampet Bar which is in the form of ‘halay’ and showing some similarities to
the Garabet Bar among the Bars of Erzurum emerges as an attractive dance.
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Giris

Oyun; sozliik anlamiyla “vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence” dir.
Oyun kelimesi zihinde, orta oyunu, tiyatro, ¢ocuk oyunlari, sans oyunlari, kukla oyunu
vb. bir¢ok kavrami da ¢agristirmaktadir. Arastirmaya konu olarak tespit edilen oyun, ki-
milerine gore halk oyunu, kimilerine gére halk dansi veya kimilerine gore ise raks kar-
siligint bulmaktadir. Bu kavramlar igerisinde halk oyunlart ifadesi toplumumuzda ve
konunun uzmanlari arasinda daha fazla kabul gérmektedir.

Cemil Demirsipahi’ye gore ““ ulusal miizigimizin biinyesine gore bir oyun kuran ki-
silerle, adlar1 bilinmeyen halk sanatcilariin kurgularma dayali diizenlilik, (ritm) kural-
larina bagli olarak miizik esliginde yapilan tartimli hareketlere oyun denir. Oyunlar bir
ulusun duygu ve diisiincelerine dayali ise Ulusal Oyun (Halk Oyunlari, Milli Oyun) adin1
kazanirlar.” (1975: 8).

Insanligin tarihi kadar eski ve ayn1 zamanda yaygin olan oyunla ilgili arkeolojik bu-
luntularda oyunun British Museum’da 1.0. 800 yilinda pismis topraktan bir heykelde
iki kizin bir asikla oynarken gostermektedir. Eski Misir’da Ak-hor mezarida bir duvar
resminde iki Misirh kiz el vurusma oyunu oynarken goriilmektedir (And, 1974: 31)

Oyun (halk oyunu) kavrami bircok eserde cesitli yonleriyle ele alinmig, tasnifler ya-
pilmus, ¢esitli adlar verilmig yore yore incelenmis, kayit altina alinmig, mal oldugu top-
lumun yagantisi ve gelenekleri arasindaki iliski anlagilmaya ¢alisilmigtir. Bugtin yalnizca
estetik bir zevkle izlenen bir halk oyunu ait oldugu y6re ve o ydre insaninin binlerce
yildan beri biriktirip getirdigi 0z kiiltiiriiniin varligini i¢erisinde barindirabilmektedir. Bu
baglamda konu ile ilgili bircok uzman tarafindan cesitli tasnifler ve degerlendirmeler ya-
pilarak oyun (halk oyunu) kavraminin 6nemine dikkat ¢ekilmistir.

Metin And “Anadolu Oyunlar1” seklinde adlandirdig: halk oyunlarm ti¢ biiytik kii-
mede ele almustir. Tlk kiime Anadolu kéyliistiniin danslaridir. Burada yerlesmis yaygin
“halk oyunlar1” deyimini kullanmigtir. Bunu iki nedene baglamistir. Oncelikle halk oyunu
deyince biitiin oyun tiirleri anlagilmaktadir, bu sebeple danslart ayr1 tutmamuigtir. Dansla-
rimiz bagka iilkelerde oldugu gibi ulusal degil bolgeseldir. Hatta bazen tek bir koye 6zgii
danslara bile rastlanir.

And, ikinci kiime olarak “koy temsilleri”, “koy tiyatrosu”, “kdy orta oyunlar1” gibi
dramatik oyunlarin yani sira dramatik danslarin varligindan bahsetmektedir.

Ugiincii kiime olarak da dans ve dramatik oyunlarin diginda kalan biitiin oyun tiirle-
rinden bahisle, spor oyunlari, cocuk oyunlari, baht, rastlant1 oyunlari, dernek ve oyalama
oyunlar1 gibi niteleme yaptiktan sonra “cocuklarin- Genglerin- Yetigkinlerin oyunlari”
gibi genel bir baglik koymustur (1975:118- 121).

Bu ii¢ kiimeyle birlikte And, bahsi gecen ikinci veya liclincii kiimenin niteliklerini
icinde barindiran oyunlara da 6rnek olarak Sinsin, Simsim, Zamah gibi oyunlar1 da spor
ve ¢eviklik gdsterisi olarak nitelemistir.

Metin And “ Koylii Danslar1” diye adlandirdigi danslar konularma goére bes’e ayir-
mugtir.
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1- Hayvan taklitli danslar (Kog¢ halay1, Turna Bari, Kartal Oyunu vs.)
2- Doga olgularini taklit eden danslar (Uzundere; Kavak, Degirmen)
3- Giinliik yasamu, isleri, ugragsilari taklit eden danslar (k8y halay1, Tesi, Ttirkmen kizt,
madimak)
4- Silahl1 ve silahs1z vurugma danslar1 (Hanger bari, Kéroglu, Bigak havasi)

5- Kadin- Erkek iligkisini taklit eden danslar1 (Dillara, Terekeme, Sekeroglan, Cecen
oyunu) (1975:181-184).

Ahmet Kutsi Tecer de Metin And’in “kdylii danslar1” seklinde adlandirdigi oyun ta-
nimina paralel bir adlandirmaya giderek “koylii temsilleri” ifadesini kullanmigtir. Tecer
“Oyun Folkloru” baglikli makalesinde, gecmis ytizyillarda dini hayata, ordu hayatina ve
hatta toplumsal iligkilerde ve eglence hayatinda yer alan her tiirlii oyunun fonksiyonun
oldugunu, her oyunun bir yerin (kdy veya kasaba) ve orada yasayanlarin mali oldugu-
nu ifade etmigtir. Her yerin oyunlarmin birer gelenekten geldigini ve her yerin bir oyun
gelenegi oldugu tespitine yer vermistir. Tecer’e gore bir oyun gelenegi o yer halkinin
yasayisindaki hususiyetlere gore yoniinii ¢izmistir.

Tecer bu makalesinde oyunlarimizin kaynag arastirildiginda toplum hayatimizda vaz
gecilmeyen torenlerden birine ulasilacagimizi belirtmistir. Tecer bu tespitini dini hayata
“Samah”, ordu hayatina “kilig-kalkan”, meslek- is hayatina “Esnaf oyunu”, hayvanlar ve
avcilik i¢in “Kartal” oyunu gibi 6rneklerle desteklemigtir. Tecer toplumun sosyal yasay1s
sekline gore mana ve sekil alan bu oyunlari adet ve merasimlere bagli sosyal fonksiyonlar
olarak nitelemistir (1961:2517-2518).

Cahit Tanyol “Tiirk Kiilttirtinde Oyunun Yeri* baglikli bildirisinde oyunu, duygu ve
dtistincenin hareketle ifadesi olarak tanimlarken, oyunun temel unsurunu teskil eden Sl¢i
ve figlirlerin insanin i¢inde dogup biiytidiigl toplumla siki sikiya bagli oldugunu ifade
etmis, oyunlarin temeli olan hareketi de insanin kendini ifadesi olarak tanimlamigtir.

Tanyol sanat ¢esitleri i¢ginde oyunun bir diger 6zelligi olarak da dil ve ifade bakimin-
dan hem en eski hem de evrensel olusunu ifade ediyor. Ayrica gelismemis topluluklara
dogru gidildiginde oyunu sosyal hayatin biitiin faaliyetlerini kusatmis olarak gériiyor ve
gelismemis insanin oyunu sadece estetik bir faaliyet olarak gérmedigini onunla, dini dii-
stince, kdinat tasavvuru, insan kaderi, arzular, ihtiraslar, efsaneler ifade edildigini belirt-
migtir. Tanyol, milletlerin kendine has 6zelliklerinin milli oyunlarda gizli oldugunu ifade
etmis ve oyunu “Ol¢iiye akseden en saf ve en milli bir davranig” seklinde nitelendirmistir
(1996:21-23).

Halil Bedii Yonetken Halk Oyununu ‘Halk Danst’ ifadesiyle adlandirmig ve “Halk
dansi denilince, dans geleneklerini sadakatle devam ettiren, aslina uygun miizik (¢algi
dahil), hareket ve kilikta, bizzat halk, koylii tarafindan oynanan folklorik dans akla gelir”
seklinde ifade etmistir (1964: 12-14).

1. Tiirklerde Oyun

Tiirklerde oyun ve miizik Tiirk tarihi kadar eskidir. Yaz1 biliminden 6nce sézli, siir,
miizik ve oyun uygulamasi vardir. Altay Tirklerinde Kam, Kirgizlarda Baksi, Yakutlarda
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Oyun, Tonguz’larda Saman ve Oguz Tiirklerinde ozan adi verilen sanatgilar biitlin boyla-
rin miizik egliginde oyun tiirkiileri ve siirler okurlardi. Bu oyun tiirkiileri ve miizigi konu
olarak onceleri efsaneler tizerine sonra dini olaylar1 ve en sonunda da toplum olaylarini
anlatmuglardir. Ayn1 gelenek Islamiyet’in kabuliinden sonra da Gazneliler, Karahanlilar,
Selcuklular, Harzemsahlar, Altinordu, Misir Memlukleri, Cezayirliler, Anadolu Selguklu-
lar1, Anadolu Beylikleri ve Osmanlilar bu gelenegi siirdiirmiiglerdir (Demirsipahi, 1975:
9-10).

Ayhan Dogang’mn Folklor Dergisi’ndeki “Halk Oyunlari Uzerine Bir Deneme” bas-
likli makalesinde Tiirklerde oyun kavrami “Biz Tirkler oyunlarimizin Orta Asya’dan
geldigine ve saman dininin meyveleri olduguna inantyoruz” seklinde ifade edilmistir.
Makalenin devaminda Orta Asya budunlarinda orta Saman’a verilen admn ““ Orta Oyun”
oldugunu ve bu ifadenin sadece Saman’a verilen ad olmayip Tiirkistan’ da Saman t6-
renlerine verilen ad oldugunu ifade edilmektedir. Dogang, zamanla oyunlarimizin dini
etkilerden siyrilarak bugiin, bazen hayvan taklitli, bazen tabiat olaylarini taklitli oldugu
gibi bazen de hayatimizi, giinliik islerimizi dramatize eden modern bir senlik unsuruna
biirtindtigl gortistindedir (1970: 18-21).

M. Ragip Gazimihal “ Tiirk Halk Oyunlar1 Konusunda Biyti-Bicii” baglikli makale-
sinde Tiirk oyunlarinin mengeini ‘oynamak’ anlamina gelen ve kaynagi Samanlik ayin-
lerindeki vecidli (agk, muhabbet, kendinden gececek, unutacak kadar ilahi bir agk hali)
oyunlara dayanmasindan dolay1, baslangigta sihirli oyunlara verilmis olan “Biiyi” adi ile
aciklamaktadir (1949: 33-34).

2. Erzurum’da Halk Oyunu Kiiltiirii

Erzurum’da halk oyunu gelenegi asirlar 6ncesine dayanan ve bugiine kadar oldukca
biiyiik bir boliimii korunarak giiniimiize ulagmig oyunlardir. Tiirk Halk Oyunlar: tiirleri
arasinda “Bar” olarak tasnif edilmis olan oyunlar, kadin ve erkek barlar1 diye ikiye ayril-
magstir. Erkek barlarinda erkegin yigitligini ve mertligini ifade eden vakar ve onuru temsil
edercesine sert; ayn1 zamanda da estetik, ¢evik figiirlerin hakimiyetinin yaninda, kadin
barlarinda da kadinin zarafetini, agir basgliligini ve estetigini ifade eden figtirler barinmak-
tadir. Yorede delikanlilara erkeklik ve mertlik anlamina gelen Dadas denilmektedir.

Erzurum barlar1 tizerine bugiine kadar bir¢ok caligma yapilmistir. Bu ¢aligmalardan
en eskisi Sirr1 Numan’in 1929 yilinda yayimnlanan “Erzurum Oyunlart ve Oyun Havalar1”
adli eseridir. Erzurum barlari iizerine yazilan eserlerin hemen tamamina yakininin kaynak
aldig1 bu eserde Sirr1 Numan kadin barlarina yer vermemistir. Dadagligin anlami, giysi ve
oyunlardan bahseden bu eserde barlarin giiniin ulagim sartlar1 geregi Erzurum ili sinirlari
icerisinde alt1 saatlik mesafe dahilinde oynandigindan bahsedilir (1929: 9).

Sirr1 Numan’in bahsettigi sinirlart g6z ontine aldigimizda bugiin barlarin oynandigi
alan olarak, Erzurum merkez, merkeze yakin Askale, Pasinler, Kopriikdy, Tortum ilgeleri-
ni icine alan bir sinir belirleyebiliriz. Bu durum bizim yaptigimiz ¢alismanin 6nemini bir
kat daha artirmaktadir. Zira ¢izilen siirin diginda bagka tiir oyunlari varligi ne olduklari
bilinmeden kabul edilmis oldugunu gostermektedir.
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Erzurum barlarinin oyun sayisi bircok eserde degisiklik gostermekle birlikte genel
kabul gormiis erkek barlarinin say1 on yedidir. Bu sayinin kirk oldugunu ifade edilen
caligmalarda, kadin-erkek barlar1 ve yorede seyirlik oyun niteligi tastyan sozlii ve taklitli
oyunlarin da bu sayiya déhil edilmesinden kaynaklanmaktadir.

Erzurum Erkek Barlari:

Bagbar (Birinci bar, Sarhos bar1), Dikine (Ikinci bar, Birinci asirma), Hosbilezik,
Sekme, Kogeri, Dello, Temiraga, Tamzara, Asirma, Yayvan, Kéroglu, Uzundere, Nare,
Tavuk bar1 (Felek), Daldalan, Cingenler, Hancer bar1 (Atilcan, 1991: 44).

Erzurum folkloru tizerine bir¢ok calismasi olan Erzurum Halk Oyunlar Tiirkiile-
ri Dernegi bagkant merhum Sebahattin Bulut “Kusaktan Kusaga Erzurum Folkloru” ve
“Damla Damla Erzurum” adl kitaplarinda erkek barlarinin sayisini on alti olarak ver-
mistir. Bunun sebebi yorede oynanan kéroglu bar1 yayvan barinin arkasindan baglantili
olarak oynanmaktadir, Bulut bu barin adim1 Yayvan-Kéroglu seklinde verdiginden say1
on altidir (1984: 8).

Bu barlarin diginda kaynaklarda ad1 gegmeyen fakat yorede halen bilinen ve oynanan
bir erkek bar1 daha vardir ki ad1 “Garabet” (Garabeg)’ tir. Garabet, “yabancilik, gariplik,
tuhaflik” demektir (Yegin, Bandilli, Ismail, Calim, 1993: 292).

Garabet ayn1 zamanda Ermenilerde isim olarak da kullanilir.

Garabet Bar figiir, makamsal yapist ve ritmi Erzurum barlarinin biitiin 6zelliklerini
icinde barindirmasina ragmen, bu giine kadar yapilan aragtirmalarda Erzurum barlar1 ara-
sinda zikredilmemigtir. Bunun sebebi Garabet’in bir Ermeni ismi olmalidir! Ya da kulak-
tan kulaga anlatilan hikayeler olmalidir.

Erzurum Halk Oyunlar1 Halk Tirkiileri Dernegi’nin eski bar oyuncularindan Sayimn
Nihat ALGUL; Sebahattin Bulut'un bu barin oynanmasina izin vermediginden kendisi-
nin Garabet’i gizli 6grendigini ifade etmistir. Erzurum barlar1 oyuncu ve usta 6greticisi
saym [lhami KAYA’ nin naklettigi bir rivayete gére, “Cok eskiden Vali’nin defterlerini
ve hesaplarini tutan bir Ermeni memur varmig. Yorede ¢irkin anlamina da gelen Gara-
bet adiyla hitap edilirmis. Ermeni asilli olan Garabet ayn1 zamanda Erzurum bar1t olan
Garabet’i ¢ok giizel oynarmis. Garabet barini bu yilizden Erzurumlu gengler oynamak
istememigler”

3. Garabet Bari

Erzurum’un barlar1 arasinda kapali barlardan olup oyuncular omuzlar bitisik kollar
asagida ve eller birbirine 6nden goriinmeyecek sekilde kenetlenmigtir. Ritmi 6/8’liktir.
Garabet Bart ti¢ bolimlidiir.

Birinci boliimde miizikle birlikte ekip hafifce diz ¢ikarmaya baglar. Bar baginin ko-
mutu ile ikinci bar ve kogeri barindaki gibi iki kez sol, iki kez sag ve bir sag birde sol diz
¢ikarir. Komuttan sonra iki kez sol diz ¢ikarilir ve sag ayak parmak ucu gergin tutularak
yere vurulur. Sag ayak onde tigleme ile 6ne ¢ikilir. Uzundere barinda oldugu gibi yukari
kaldirilan sol ayak kavisli bir sekilde 6ne uzatilir ve yine Uzundere de oldugu gibi sol
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ayakla baglanarak geriye li¢ adim atilir. Sag ayak solun yanina alindiginda iki kez yapilan
sag diz cikarmasi tamamlanmis sayilir sol bir sag bir diz c¢ikartilir ve kapali baslayan
birinci boliim barbaginin komutuna kadar devam eder.

Ikinci béliimii ayn1 zamanda barin agilarak ellerin omuz hizasinda yere paralel tutul-
dugu boliimdiir.Sol diz iki kez 6ne ¢ikarildiktan sonra sag ayak iki kaz kalcadan sallan-
diktan sonra ayak parmak ucu yere vurulduktan sonra sigramaya gegilir. Iki kez sag ayak
sallanir ve sol ayak Uzundere de oldugu gibi si¢rayarak kavisli bir sekilde yere dogru
uzatilir ve sag sol sag makastan sonra ¢ift ¢ift sag , sol- sol / sag- sag la ekip saga doner.
Ikinci boliim barbasinin komutuna kadar bu sekilde devam eder.

Uciincii boliimii ¢6kme figiiriiniin yapildig1 boliimdiir. Bu boliim hogbilezik barmin
¢Okmesinin baglangici gibidir. Cift ¢ift sag, sol-sol / sag-sag/ kos-kos/ cift sag ¢okiis ve
kalkista sol ayak one atilarak sag — sol- sag makas yapilir. Cokme figiirti yapilirken bar-
bas1 birkac ¢okiisten sonra garip bir sekilde arkaya kivrilir ve ekip spiral kivrim yapar.
Yerini alan barbaginin komutuyla Hosbilezik barinda oldugu gibi seyirciye donen ekip
cift, ¢ift sag, sol-sol, sag-sag kalcadan ayak sallayarak sag- sol sag adimla 6ne ¢ikar ve
Erzurum barlariin genel kabul géren bitirisi olan sol ayakla ve kollar sag ayakta asagi ,
sol ayakta yukari alinarak bar sona erdirilir .!

Yore Ekibinden GARABET
Notaya Alan: Dr.H.Tahsin SUMBULLU
A.Selim DOGAN Yoresi:Erzurum
b K
- e P, AP - AP e T
H— e : —r — ‘

I ) A— - I | | —I 1] 1 77— . 1 1 [ 1 =
) —_— —— T =
Il |
T > > T " I s |
| C———— I —
T T | — | | T o =
1 Y | I—1 1 | I I I—1 1 | 7 — 1 i |
o = —r T Itsumbullu
e < . ! !
0 T - > > T I I s |
oy 1 o —1 T T T F_F'_F_M_i-—i-_ﬂ
15— Y I I—1 I | I I —1 1 1 I 1 o
Y _E_I —— r

hisumbullu

Garabet bart Erzurum’un Agkale, Pasinler ilgelerinde ayni adla, Bayburt’ta Garabet
(Kostek Bart) adinda oynanmaktadir (Dogan, A. S. 2010 Nisan). Unutulmaya Ytz Tut-

mus Bir Bar: Garabet. Unesco Uluslar Aras1 Dans Konferansinda sunulan bildiri. Istan-
bul.

1) A. Selim Dogan(1990). Halk Egitimi Merkezi Y6re Ekibi Video Kaydi. Erzurum.
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Askale Ilgesinde Garabet bart figiir yapist bakimindan birkag niians diginda hemen he-
men aynidir. Ritmi 6/8’liktir Garabetin tutugu bakimindan farkliliklar gosterebilmektedir.
Birinci tutugta kollar yana acik, omuz seviyesinde ser¢e parmaklardan tutularak oynanir.
Ikinci tutusta Erzurum Merkezde oldugu sekliyle oyuncular omuzlari bitisik kollar asagi-
da ve eller birbirine 6nden goriinmeyecek sekilde kenetlenmisgtir.?

GARABET
Kimden Alindigi:Zumacit Muharrem SEZER
Notaya Alan: Dr.H.Tahsin SUMBULLU Yoresi: Pasinler / Erzurum
A Selim DOGAN
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2)  Zafer Dagdan (1995). Askale’nin Kdylerinde Oynanan Erkek Barlari Derleme Caligmasi. Erzu-
rum.
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Pasinler Ilgesinde Garabet bar1 tutus sekli Erzurum Merkezle aynidir. Ritim ve figiir
Erzurum ve Agkale ile ayni fakat melodik yapist Agkale’ye yakindir.

18.07.2010 tarihinde Erzurum’un Olur ilgesinde yaptigimiz alan aragtirmasinda yore-
de halay formunda oyunlara rastladik. Bu oyunlar arasinda yorede Kisa-Uzun Garampet
adiyla oynanan Garabet’e rastladik. Bizim i¢in ilgin¢ olan1 bu bslgede halay formunda
oyunlarin oynanmasinin yani sira Garabet oyununun da oynanmasi olmustur. Daha 6nce
Tokat ‘ta oynanan Karadut oyununun Garabet oyununun halay versiyonu oldugu konu-
sunda bilgiye sahip olmamiza ragmen, tarafimizca yorede bulunan kaynak kisilerle bu
konuda derleme yapilmadigi i¢in Garabet oyunu ile iligkilendirmedik. Fakat Olur ilge-
sinde her yo6re oyuncusu tarafindan bilinen ve oynanan bu oyun sadece yoresel fonetik
bakimindan kiiciik bir degisiklikle Garampet adiyla bilinmekte ve oynanmaktadir.

4. Olur llgesi - Kisa Uzun Garampet (Garabet) Oyunu

Oyunun ritmi 2/4’liikle baglayip hoplatma bolimiinde 6/8’lige dontigiir. Oyunun
tictincti boliimiinde tekrar 2/4’liige doniiserek oyun sonlanir. Oyunun tutusu serce par-
maklardan ve kollar asag1 dogru serbesttir.

Oyun yerinde sag bas sol yarim adim 6ne vur, sol bas sag yarin adim 6ne vur seklinde
yerinde baglar iki tekrardan sonra saga dogru sag-sol iki adimla mesafe alindiktan sonra
tekrar sag bas sol, sol bas sag vuruslu baslangic figiirtine gegilir.

Komutla birlikte oyunun halaylarin bir diger boliimii olan hoplatmadan 6nceki bolii-
mii olan yeldirme béliimiine ge¢ilir. Bu bdliimde sag sol adimdan sonra sol ayak burnu
sol yana ve biraz arkaya vurulur, sag ayagin 6niinden capraz basildiktan sonra sag ayak
burnu sag yan arkaya vurulur. Daha sonra sag ayak sol ayagin 6niinden capraz alinarak
yere basilir ve sol ayak arkaya katlanarak one uzatilir. Tekrar sag-sol yana adimlamayla
ikinci figliriin tekrar1 yapilir.

Komutla birlikte hoplatma béliimiine gegilir. Bu boliimde tempo yiikselir. Ikinci bo-
liimdeki figiir bu boliimde sigramali olarak yapilir. Sola ve saga ayakuglarinin vuruldugu
esnada oyuncular belden hafifce one egilirler.

Komutla birlikte Uzun Garampet’e gecilir. Bu boliimde oyunun ritmi 6/8’lige do-
ntigiir. Sag ve sol ayakla saga dogru yapilan adimlamalarda figiir hafifce dizden egilme
yapilarak yumusatilir, arkasindan diger ayakla yapilan adimda sekme yapilir. Yani bas
sek, bas sek seklinde bes adimlamayla saga dogru mesafe alinir ve sag ayak parmak ucu
sag yan arkaya vurulduktan sonra oyuncular sola doner, sag-sol-sag adimlamadan sonra
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sol ayak dizden arkaya katlanip bir kez sekilir ve 6ne uzatilir. Yerinde ¢ift sag, ¢ift sol
ayaklar yerinde sekme ile 6ne uzatilir. Saga dogru donerek citleme ile sol ayak yukari
dizden cekilerek cift sigcrama ile ¢okmeye gecilir. Saga dogru bes ¢okme ile mesafe ali-
nir. Bu esnada serce parmaklardan tutulan eller diiz bir sekilde uzatilarak omuz hizasina
kaldirilir. Her ¢okiisten hafif kalkilarak once cift sag, ¢ift sol, ¢ift sag, cift soldan sonra
besinci ¢cokmeden sonra ekip sola doner. Bu dontiste sag ayak arkaya agik bir vaziyette
sola doniilerek geriye ¢6kmenin birincisi yapilir. Sonrasinda c¢ift ¢6k sol ayak uzat, ¢ift
¢0k sag ayak uzatilir. Uzatilan sag ayak yere basilarak kalkilir ve sol ayak arkaya katla-
narak bir kez sekilir ve 6ne uzatilir. Arkasindan cift sag, ¢ift sol ile sol ayak topugu one
koyularak oyun sonlandirilir.
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Baslangigta Erzurum’da bilinen fakat bu giine kadar Erzurum barlari ile ilgili hi¢bir
kaynakta “Garabet Bar1”’na rastlayamadik. Kulaktan kulaga anlatilan rivayetler de tatmin
edici degildi. Yukarida yaptigimiz gerek figiir ve gerekse miizik formu degerlendirmele-
rimiz sonucu Erzurum ydresinin biitiin 6zelliklerini i¢cinde barindiran bu barin Tiirk Halk
Oyunlart literatiiriine kazandirilmast amaciyla Unesco tarafindan desteklenen 7-11 Nisan
2101 tarihinde Istanbul’da 25. si diizenlenen (CID) Uluslar Arasi Dans Konferansi’nda
“Unutulmaya Yiiz Tutmug Bir Bar: Garabet” baglikli bir bildiri tarafimizca sunulmus-
tur. Atatiirk Universitesi Rektorliigii tarafindan desteklenen BAP projesi kapsaminda
“Erzurum {li Halay Oyunlarinin Kiiltiirel Varliginin Tespiti” konulu alan aragtirmamizda
derledigimiz halay tiirii oyunlar arasinda Olur Ilgesi’nde oynanan “Garabet” (Garampet)
oyunu tarafimizca oldukca dikkate deger ve halk oyunlar1 camiasiyla paylasilmaya deger
bulunmustur.

Gerek oyunun tutusu ve gerekse figlir yapisi bakimindan Erzurum Merkez, Pasin-
ler ve Askale ile benzesmemesine ragmen, melodik yapi itibariyle Pasinler ilgesiyle ma-
kamsal uyum s6z konusudur. Ritim bakimindan 6/8’lik baglayan oyun ikinci boliimde
2/4’liige dontisiir ve son boliimde tekrar 6/8’likle son bulan Garampet, Garabet oyununun
farkli formlarda olsa bile yoreye ve dolayisiyla Ttirk kiiltiiriine her bakimdan ait oldugu
agikardir.
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