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SOSYAL BILGILER, FEN BILIMLERi VE DIGER BRANS
OGRETMENLERININ GORUSLERI ACISINDAN ZEKA
OYUNLARI OGRETIM PROGRAMI

Hayati ADALAR" - Ibrahim YUKSEL"

OZET

Zeka oyunlar1i dersi iyi yuaratulebildiginde, oOgrencilerde akil
yurutme, elestirel diistinme, problem ¢ézme, iliski kurma gibi tist-biligsel
becerilerin, 6z dizenleme, 6z bakim, dikkat gibi psikomotor becerilerin
ve iletisim, igbirligi, sirasini bekleme, grupla hareket etme gibi sosyal
becerilerin gelismesine katki sagladigi gibi hosgort, sabir, farkiliklara
saygl, bilimsellik ve tretkenlik gibi degerlerin gelistirilmesine 6nemli
katkis1 olabilecek bir derstir. Bu calismayla 2013 Zeka Oyunlar:t Dersi
Ogretim Programi’ndaki kazanimlara yénelik égretmen goriislerinin
belirlenmesi ve Ogretmenlerin program hakkinda ortaya koyduklari
degerlendirme, sorun ve ¢6zUm Onerilerinin ortaya konulmasi
amaclanmaktadir. Calisma karma yonteme gore tasarlanmistir. Veriler
310 likert tipinde olusturulan “Zeka Oyunlari Dersi Kazanimlarina
Yoénelik Ogretmen Géortisleri Degerlendirme Anketi” ile toplanmistir.
Calismaya 26 farkh ilde gérev yapan ve Zeka Oyunlari dersine giren 42
ogretmen katilmistir. Nicel veriler, SPSS 21 paket programiyla analiz
edilmistir. Nitel verilerse, “Zeka Oyunlar1t Dersi ile ilgili gortis ve
Onerilerinizi kisaca belirtebilir misiniz?” sorusuyla toplanarak icerik
analiziyle incelenmistir. Calismanin hem nicel hem de nitel boyutunda
6nemli bulgulara ulasilmistir. Buna gore 6gretmenlerin 5 temel kazanim
degerlendirme Olctiti  altinda puanladiklart mevcut programin
kazanimlar: hakkinda oldukca yiksek diizeyde (% 87 oraninda) olumlu
goriis belirtmislerdir. Ogretmenlerin programa yoénelik goriislerinin
“cinsiyet, yas, meslekte gecirdikleri yil ve derse girdikleri yil sayis1”
degiskenleri bakimindan hicbir sekilde farklilasmadigi sonucuna
ulasilmistir. Ogretmenlerin branslar1 arasinda ise bu degiskenlerin
aksine anlamli bir sonucla karsilasilmistir. Nitel boyutta elde edilen
bulgular dikkate alindiginda, 6gretmenlerin program hakkinda olumlu
gortise sahip olduklar1 ancak dersin yurtttlmesinde bazi sorunlarla
karsilastiklart géralmustuar.

Anahtar Kelimeler: Zeka Oyunlari, Zeka Oyunlari Dersi Ogretim
Programi, Kazanimlar, Ogretmen Gértisleri.
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INTELLIGENCE GAMES CURRICULUM FROM SOCIAL
STUDIES, SCIENCE AND OTHER BRANCH TEACHERS’ POINT
OF VIEW

ABSTRACT

When intelligence games can be carried out well, it helps students
to develop social skills such as reasoning, critical thinking, problem
solving, relationship building, psychomotor skills such as self-regulation,
self-care and attention and communication, cooperation, tolerance,
patience, respect for differences, scientificness and productivity. It’s
aimed to determine the opinions of teachers on the gains of 2013
Intelligence Games Teaching Program and to present the evaluation,
problem and solution suggestions. This study is designed in accordance
with mixed method. The data were collected with "Evaluation of Teachers'
Opinions About the Gains of Intelligence Games Lessons" questionnaire.
42 teachers participated. Quantitative data were analyzed by SPSS 21
packet program. Qualitative data was gathered with "Can you briefly
describe your opinions and suggestions about Intelligence Games?"
question and analyzed by content analysis. Significant findings were
obtained both quantitatively and qualitatively. Accordingly teachers
reported a very high (%87) favorable opinion about the achievements of
the current program, which they rated under the five main achievement
evaluation criteria. Teachers' views towards the program do not differ in
terms of "gender, age, years in the profession and number of years they
have entered the course". Among the branches of the teachers, there is a
meaningful result which is contrary to these variables. It’s seen that the
teachers have a positive opinion of the program but they came across
with some problems.

STRUCTURED ABSTRACT
Introduction

Qualified human power is preliminary condition of social
development and reconstruction, the basic source of qualified human
power is qualified education (Gunes and Demirtas, 2002, p.33). One of
the basic skills expected to be acquired at primary and middle school
levels is to develop the skills and attitudes necessary for the child to live
in society; the other is to give him cognitive skills. Among these skills,
effective use of mother tongue, problem solving and reasoning take up a
large part (Baykul, 2003, p. 19). These skills are among the basic
objectives of existing programs, especially when looking at middle school
level social science education, science education, and other basic lessons
programs.

Purpose of the Research

It is aimed to determine the teachers' opinions related to
achievements of Intelligence Games Lesson (IGL) curriculum
implemented in 2013, from the aspects of 'openness, applicability,
usefulness, measurability and level of suitability'. It is also important to
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identify the problems, expectations and solutions proposed by the
teachers based on the current experience of them to shed light on future
studies on the IGL curriculum.

Method

In this study, a mixed method in which both quantitative and
qualitative research models are used has been applied to have diversity
and richness of data and increase the reliability of the research (Johnson
and Onwuegbuzie, 2004, Yildirnm and Simsek, 2013).

Mixed method research using quantitative and qualitative methods
is a type of research used to take advantage of the strengths of these
methods. The combined use of quantitative and qualitative data provides
a better understanding of the problem to the researcher than the one
used alone (Creswell and Plano, 2007).

Universe and Sampling

In this research, analogous sampling method which is one of the
purposeful sampling methods has been applied. In analogous sampling,
the aim is to define a distinct sub-group by making a small, homogeneous
sample (Lightning and Simsek, 2013). In this context, a total of 42
teachers working in 26 different cities, which could be reached by
researchers, were included among the teachers who carried out the
Intelligence Games Lesson between September 2016 and December 2016
throughout Turkey.

Data Collection Tool

In order to collect data, researchers planned to develop a likert-type
questionnaire to determine the opinions of teachers who conducted
Intelligence Games lesson. In the current program, it is thought that it
would be more accurate to evaluate the program from the point of view of
the size of the program as the program item only includes the
achievements representing the six dimensions identified as the units at
the same time. In this context, researchers have developed the "Teacher
Opinions Evaluation Questionnaire for Learning Outcomes of Intelligence
Games Lessons" after they have scanned the relevant literature for both
intelligence games and acquisition-based program evaluation.

Analysis of Data

In the quantitative dimension of the study, a number of statistical
methods were applied using the SPSS 21 package program in order to
determine whether there are meaningful differences between teachers'
views on the IGL program in terms of their demographic characteristics
and their views on the program in the context of the "Descriptive
Research" model.

Findings

Significant findings were obtained both quantitatively and
qualitatively. According to this, teachers expressed a very high (87%)
favorable opinion about the achievements of the current program that
they rated under the 5 main achievement evaluation criteria. Teachers'
views towards the program have reached the conclusion that they do not
differ in terms of "gender, age, years in the profession and number of
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years they have entered the course". Unlike these variables, teachers'
branches have a meaningful result. It was seen that following the
qualitative findings, the teachers had a positive opinion about the
program but met some problems in the lesson.

Results and Discussion

In this study, the opinions of the teachers about the evaluation of
the current Intelligence Games Lesson (IGL) Curriculum were consulted.
Significant findings were obtained both quantitatively and qualitatively.
Some important results have been achieved with these findings. Among
these, teachers reported a very high (%87) favorable opinion about the
achievements of the current program, which they rated under the five
main achievement evaluation criteria. It is also noteworthy that when the
participant is considered, the achievements of the IGL Curriculum are in
the range of %67 minimum - %100 maximum for the purpose and for the
functioning of the program.

On the other hand, significant results have been achieved in the
context of demographic data of teachers. Teachers' views towards the
program do not differ in terms of "gender, age, years in the profession and
number of years they have entered the course". Among the branches of
the teachers, there is a result which is contrary to these variables. In this
context, when attention is paid to findings, the following four criteria
except the criterion of "belief in the benefits of achievements" about the
achievements of the current IGL Curriculum are given by the opinions of
the Social Science teachers in the "clarity of the acquisition statement,
applicability of the acquisition, conformity of the acquisition to the
evaluation, It is concluded that there are significant differences between
the opinions of branch teachers.

It is quite striking that while the beliefs and beliefs of the Social
Science, Science and Other Branch teachers about the benefits of the
current program are the same, they differ in terms of the other four basic
criteria. It should be noted that, considering that all the participants for
the program's achievements had a positive opinion at the outset, the
Social Studies teachers had a high positive opinion on the achievements
of the program in the context of these five basic criteria and compared
this with the Science and Other Branch teachers is lower. As the opinions
of the Social Studies teachers at the qualitative dimension are examined,
it is noteworthy that they have not emphasized the lack of enough
textbooks and study (activity) books for the students, although the net
data that can give an idea about the reasons of this difference have not
been reached yet.

Significant results have also been achieved in the qualitative
dimension of the work. When the personal opinions of the teachers
towards the program are examined, it is seen that they put forward three
main categories of views. According to this, there are 6 dimensions, 15
sub-dimensions and 111 expressions which are directly related to these
sub-dimensions, namely "contribution to skill development, contribution
to intelligence development, interest in the lesson, contribution to
recognizing of students, education-teaching practices, content of the
lesson. It is especially striking that almost all of 37 teachers state that
the program contributes to both their skill development and their
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intelligence development. Here, it is noteworthy that one of the important
results of the study is that there is a linear relationship between the
teachers' positive evaluations generally and the fact that their opinions
related to achievements of the program are statistically high.

There were 6 dimensions, 10 sub-dimensions and 24 expressions
which are directly related to these sub-dimensions in terms of "lack of
material, course book, leveling, importance of lesson, grade pointing,
teacher inadequacy, evaluation method, Secondary Education Transition
System from Basic Education (SETSBE) examination disability” for the
problems stated by the teachers. It is noteworthy that material
deficiencies and course book problems represented 54% of the total
problem expression. From here, with the teachers being satisfied with the
existence of the IGL Curriculum and conducting the lesson, it can be said
that the fact that they can not have sufficient material to reflect the game
variety in order to carry out the lesson actively is a problem for
themselves because of lack of course and work book for students.

Six dimensions, 16 sub-dimensions and a total of 60 expressions
related directly to these sub-dimensions have been identified for the
suggestions of the solutions that the teachers put forward, such as
"administrative regulations, textbooks and auxiliary resources, teacher
education, extracurricular activities, associating with other lessons,
teaching method". It seems that the first three of the proposals of this
solution mentioned are also directly related to the problems teachers are
experiencing.

Therefore, at the beginning of the steps to reorganize the existing
IGL Program, it is necessary to reorganize both the teacher's handbook
to include the field needs and comprehensive explanations about the
games and to prepare a sufficient course and / or workbook for the
students who will take the course. On the other hand, the opening of
workshop classes and the fulfillment of the material needs of these
workshops by the local Ministry of National Education (MONE)
administration will be an important contribution to the more effective
execution of the course and the intended efficiency.

When intelligence games can be carried out well, it helps students
to develop social skills such as reasoning, critical thinking, problem
solving, relationship building, psychomotor skills such as self-regulation,
self-care and attention and communication, cooperation, tolerance,
patience, respect for differences, scientificness and productivity.
Therefore, both the example teacher's work on this subject and the
increase in the number of academic studies will provide important
contributions to the field. Workshops, seminars, etc. should be organized
and sufficient curriculum should be provided to meet the needs of the
IGL teachers.

Keywords: Intelligence Games, Intelligence Games Course
Curriculum, Gains, Teacher Opinions.
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Giris

Toplumsal gelisme ve kalkinmanin 6n kosulu nitelikli insan giicii, nitelikli insan giicliniin
temel kaynag ise nitelikli egitimdir(Giines ve Demirtas, 2002, s. 33). Ilkokul ve ortaokul seviyesinde
kazandirilmasi beklenen temel becerilerden biri, cocugun toplumda yasayabilmesi i¢in gerekli beceri
ve tutumlar1 gelistirmek; bir digeri de ona biligsel becerileri kazandirmaktir. Bu beceriler arasinda,
ana dilin etkili kullanimi, problem ¢6zme ve akil yiiriitme genis bir yer kaplar (Baykul, 2003, s. 19).
Ozellikle ortaokul seviyesinde gerek sosyal bilgiler egitimi, gerek fen egitimi gerekse diger temel
derslerin programlarina bakildiginda bu beceriler mevcut programlarin temel hedefleri arasinda yer
almaktadirlar. Sosyal bilgiler egitiminin temel amaclarindan biri olan etkin vatandaglik olgiitleri
icerisinde bu tiir iist biligsel becerilerin énemli bir yeri vardir. Ornegin Memisoglu’nun (2014)
yapmis oldugu bir calismada sosyal bilgiler 6gretmenlerinin vatandaglik egitimi ile 6grencilere
sirastyla arastirma becerisi, diisiinme becerileri 6zellikle elestirel diisiinme ve problem ¢b6zme
becerisi, sosyal katilim, empati ve gézlem gibi becerileri kazandirmaya ¢aligtiklar1 goriilmektedir.

Diger taraftan bir¢ok soyut konu ve kavramin yer aldigi fen egitimi programinda da
Ogrencilerin bu tiir list biligsel becerileri kazanmasi 6nemli goriilmektedir. Bu baglamda Cevik, Keles
ve Keles’e (2017) gore fen egitimi derslerinde ve diger derslerde soyut konu ve kavramlarin
Ogretiminde 3D animasyonlar ve oyunlarin kullanilmasi 6grencilerin akademik basarilarinin
artmasinda ve bu tiir biligsel becerileri kazanmalarinda etkili olmaktadir.

Gilinlimiizde okullarda egitim 6gretim yoluyla 6grenenlerin problem ¢dzme, akil yiiriitme ve
cok boyutlu diisiinme gibi iist diizey yasam becerilerinin gelistirilmesi siirecinde oldukca cesitli ve
alternatif 6gretim yontem ve yaklasimlarina bagvuruldugu goriilmektedir. Hi¢ siiphesiz ki bu
alternatif yaklagimlardan biri de genel ger¢evede oyunlar, daha 6zelde ise zeka oyunlaridir.

Okullarda, 6grencilere yalnizca bilgi aktarmak onlarin biligsel kapasitelerinin, problem
¢Ozme becerilerinin, diisiinme becerilerinin ve bir problemin ¢éziimiinde farkl: stratejiler olusturma
ve kullanma becerilerinin gelistirilmesine yetmez. Ogrencilerin gesitli oyunlar ve etkinliklerle
zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde zeka oyunlari etkili bir ara¢ olarak
kullanilabilir. Zeka oyunlar1 gercek problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin oyunlastiriimig
halidir. Bu yiizden problem ¢6zmeyi 6gretmek igin kullanilacak iyi bir aragtir (TTKB, 2013).

Gilinliik hayatta karsilasilan sorunlara karsi problem ¢ozme becerilerini iyi kullanmak
gerekmektedir. Bu anlamda zeka oyunlari, problem ¢dzme becerilerimizin gelistirmesinde énemli
bir yere sahiptir. Problem ¢6zme becerilerinin gelismesi ile bireyin giinliik hayatta ihtiya¢ duydugu
¢Ozlim iiretme, kendine giivenme, zaman yonetimi gibi olgular1 da gelismis olacaktir. Zeka oyunlari
dersinde 6grencilerin, zeka potansiyellerini tanimast ve gelistirmesi, problem karsisinda farkli ve
Ozgilin stratejiler gelistirmesi, hizli ve dogru karar verebilmesi, sistematik bir diisiince yapist
gelistirmesi, bireysel ve takim calismasin1 Ogrenmesi, rekabet ortaminda ¢aligma becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir (TTKB, 2013). Ancak bu gelisimler erken yaslarda kismen daha
kolay ve daha hizli ger¢eklesmektedir. Bu nedenle, ortaokul da zekd oyunlar1 dersine giren
Ogretmenlerin goriisleri onem arz etmektedir. Bu baglamda 6gretmen goriisleri dogrultusunda zeka
oyunlarmin ders kazanimlarinin giincellenmesi 6grencilerin kazandiklart bu becerileri tiim alanlara
uygulayabilmesini saglayacaktir.

Zeka Oyunlari Dersi (ZOD) ortaokullarda 2013 Yili (5, 6, 7 ve 8. Sinif) Ogretim
Programi’nda yer alan akil yiiriitme ve islem oyunlari, s6zel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar,
hafiza oyunlari, strateji oyunlar ve zeka sorular1 kazanimlarina yonelik segmeli derslerden biridir.

Programda belirtildigi sekliyle ZOD ile “Ggrencilerin sahip olduklar zeka potansiyellerini
tammmas1 ve ilerlemesi, karsilastiklar1 problemler karsisinda 0zgiin ve yeni ¢oziim yollar
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gelistirmeleri, hizli ve dogru kararlar vermeleri, oyunlar kapsaminda rekabet ortami ile calisma
becerilerini gelistirmeleri, farkli bakis agilar1 olusturabilmeleri, 6zgiiven kazanmalari, akil yiiriitme
ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmeleri” beklenmektedir (TTKB, 2013).

Zeka oyunlart dersini farkli yaslardaki gruplara uygularken, &grencilerin gelismislik
diizeyleri farkindan dolay1 basamakli 6gretim programim tercih etmek gerekmektedir. Basamakli
ogretim programi; basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene,
yakindan uzaga gibi asamalilik iliskisi gOsteren bir programdir. Bu basamaklar temel bilgi ve
becerilerin kavratilmasindan iist diizey diisiinme becerileri edinilmesine giden bir yol izlemektedir
(TTKB, 2013). Basamakl1 6gretim programi ii¢ temel asamay1 igermektedir:

1. Basamak- Baslangi¢ Diizeyi: Oyunlarin kurallarin1 6grenmeyi, temel bilgi ve becerileri
kazanmay1, baglangic diizeyi oyunlari oynamay1 ve bulmacalar1 ¢6zmeyi igerir.

2. Basamak— Orta Diizey: Mantiksal ¢ikarimlarda bulunmayi, bulmacalarda dogru yerden
baslamayi, strateji oyunlarinda temel stratejileri uygulamayi, orta diizey oyunlari oynamayi ve
bulmacalar1 ¢6zmeyi igerir.

3. Basamak- Ileri Diizey: Yaratici diisiinme, analiz etme, 0zgiin stratejiler ortaya koyma,
degerlendirme, genelleme yapma gibi iist diizey bilgi ve becerileri icerir. Ileri diizey oyunlar oynama,
bulmacalar1 ¢6zme ve bagkalarinin deneyimlerinden yararlanma bu basamak iginde yer alir (TTKB,
2013).

Programdaki tiniteler farkli oyun tiirleri igin tasarlanmistir. Bu oyun tiirleri, akil yiiriitme ve
islem oyunlari, s6zel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari, strateji oyunlar1 ve zeka
sorularidir. Programin her boyutunda mevcut olan basamakli 6gretim programina bir 6rnek olmasi
bakimindan “akil yiirlitme ve islem oyunlar1” boyutuna yonelik Tablo 1 incelenebilir.

Tablo 1. Zeka oyunlar1 dersi basamakli 6gretim modeli drnegi

Diizey D1 D2 D3
ve (Baslangic diizeyi) (Orta diizey) (leri diizey)
Uniteler
1. Akl . : . - ..
- 1. Verilen 1. Ipuglarinin hangi diizeyde 1. Coziime ulagmak igin
Yiiriitme | . - N A -
ve ipuclarini dogrudan | kullanilacaginin tespit edildigi derin ve ¢ok sayida
. veya farkli siralarda | oyunlardir. deneme yanilmanin
Islem degerlendirerek yapildig1 oyunlardir.
Oyunlan | . . 2. Baz1 kisa deneme yanilmalar
ilerleme kaydedilen . N
sonucunda yanlis se¢eneklerin elendigi 2. Oyuna 6zgii oyuncunun
oyunlardir. . R
oyunlardir. kendi stratejilerini
3. Oyuna 6zgii temel stratejiler kullanilir. gelistirdigi ve kullandigs
oyunlardir.

Programin odaginda 6grencilerin problem ¢6zme, iletisim ve akil yiiriitme, 6z diizenleme ve
psikomotor becerilerinin ve duyussal 6zelliklerinin gelistirilmesi vardir. Bu becerilerin ZOD 6gretim
programi ile gelistirilmesine yonelik olarak oyunlarin uygulanmasinda asagidaki amaglarin dikkate
alindig1 goriilmektedir (TTKB, 2013):

1. Problemleri tam olarak anlamak i¢in problemin dogasina iliskin sorgulama becerisinin

gelistirilmesi,

2. Farkli zekd oyunlann kullanilarak cesitli problem ¢6zme yontem ve stratejilerinin
gelistirilmesi,

Problem ¢6zmede edinilen deneyimlerle d6grencilerin 6z gliveninin gelistirilmesi,
4. Hizh ve etkin karar verme becerisinin gelistirilmesi,

w
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Problemlerin ¢6ziimiinde sorgulayici ve siipheci bir yaklasimin gelistirilmesi,
Ogrencilerin bireysel olarak giiclii ve zay1f yonlerini tanimalarmin saglanmast,
Problem ¢dzme ve fikir gelistirmede takim ¢alismasi becerilerinin gelistirilmesi,
Ogrencilerin diisiincelerini etkili bir sekilde ifade edebilme becerilerinin gelistirilmest,
Bir problemin ¢oziimii ile ilgili farkli ve karsit goriisleri ifade etme becerilerinin
gelistirilmesi,

10. Centilmenlik anlayis1 i¢inde rakiplerine ve takim arkadaglarina saygili olma becerisinin

gelistirilmesi,

11. Mantiga dayal: fikirler tiretebilme,

12. Gruplandirma becerilerini gelistirebilme,

13. Deneyimlerden ¢ikarimlarda bulunabilme,

14. Benzetim yoluyla akil yiiriiterek problem ¢ozebilme,

15. Timdengelim yontemiyle problem ¢6zebilme,

16. Sayilar kullanarak islemsel stratejiler gelistirebilme,

17. Soyut sembolleri kullanarak hareket stratejileri olusturabilme,

18. Sozel oyunlarda semantik stratejiler gelistirebilme,

19. Ug boyutlu nesnelerin hareketini ve iliskilerini kavrayabilme,

20. Ug boyutlu diisiinme ve muhakeme becerilerini gelistirebilme,

21. Islemsel ve 6lgmeye dayali tahmin becerilerini gelistirebilme.

ZOD 6gretim programi ile 6lgme degerlendirmede sonucu degil siireci degerlendirmek
amaglanmistir. Bu asamada 6zellikle becerilerin 6l¢iilmesine odaklanilmis olup programda yer alan
kazanimlar becerilerle iliskilendirilmek suretiyle ve siire¢ temelli bir anlayisla degerlendirme boyutu
ise kosulmaya galisilmistir. Burada 6gretmen 6grenciye not vermek yerine 6grencinin kendi i¢inde
kaydettigi gelisimi gézlemlemek suretiyle siireci degerlendirmeye odaklanmig olacaktir. Bu amagla
kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtari, gézlem, 6z degerlendirme ve grup degerlendirme
araglar1 kullanilabilecegi programda ifade edilmistir (TTKB, 2013).

© NG

Problem Durumu

Bu caligmanin genel problem durumu, “Zeka oyunlar1 dersini yiiriiten sosyal bilgiler, fen
bilimleri ve diger brang Ogretmenlerinin zekd oyunlar1 6gretim programi hakkindaki goriisleri
nelerdir?” seklinde ifade edilebilir. Bu problem gercevesinde asagidaki 3 temel soruya cevap
aranmaya ¢aligilmistir:

1. Zeka oyunlari dersini yiiriiten gretmenlerin 2013 ZOD Ogretim Programi’nda yer alan
tiim kazanimlara yonelik5 temel kazanim degerlendirme Olgiitii baglaminda ortaya
koyduklar1 goriisleri nasildir ve bu goriisleri programin iinitelerine gore farklilasmakta
midir?

2. Zeka oyunlari dersini yiiriiten gretmenlerin 2013 ZOD Ogretim Programi’nda yer alan
tim kazanimlara yonelik 5 temel kazanim degerlendirme o6lgiitii baglaminda ortaya
koyduklar1 goriisleri demografik 6zelliklerine gore farklilasmakta midir?

3. Zeka oyunlar dersini yiiriiten dgretmenlerin 2013 ZOD Ogretim Programi’na yonelik
kisisel goriisleri incelendiginde ortaya koyduklar1 degerlendirme, sorun ve ¢6ziim
oOnerileri nelerdir?

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Egitim programlarimin uygulanmasindan sorumlu olan ve aynmi zamanda bu uygulama
stirecinden dogan sorunlar1 yasayan ve bunun sonucunda ortaya cikan eksiklikleri en iyi goren
durumundaki kisi hi¢ siiphesiz Ogretmendir. Bu nedenle programimin uygulanmasi sirasinda
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karsilasilan sorunlar1 6gretmen goriislerine gore saptayip degerlendirmek ve bu dogrultuda
programin iyilestirilmesine yonelik oneriler gelistirmek, egitim sorunlarini kaynaginda ¢ézmenin bir
yoludur (Celenk, 2002).

Ogretmenlerin egitim dgretim siirecindeki konumu, programin amacina ulasmasi agisindan
da 6nemli goriilmektedir. Bu nedenle iilkemizde 2013 yilinda uygulamaya konulan Zeka Oyunlar
Dersi Ogretim Programi’ndaki kazanimlari bizzat uygulayict olan 6gretmen goriislerine gore
degerlendirmek daha faydali olacaktir. Programda siire¢ degerlendirme esas alindigindan kazanimlar
dogrudan becerilerle iliskilendirilerek 6gretmenlerin kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtari,
gozlem, 6z degerlendirme ve grup degerlendirme araglarini ige kosarak dgrencilerinin bu becerileri
kazanip kazanmadigimma yonelik tespit ve degerlendirme yapmalart 6n goriilmiistiir. Buradan
hareketle bu ¢aligmada programda yer alan kazanimlara iligkin 6gretmen goriislerinin ZOD 6gretim
programi kazanimlarinin ‘agiklik, uygulanabilirlik, faydalilik, él¢iilebilirlik ve seviyeye uygunluk’
yonlerinden belirlenmesi amaglanmistir. Ayrica ZOD 06gretim programu ile ilgili daha sonraki
calismalara 151k tutmasi bakiminda 6gretmenlerin mevcut tecriibelerine dayanarak program hakkinda
ortaya koyduklar1 sorun, beklenti ve ¢dzlim Onerilerinin tespit edilmesi 6nemli goriilmektedir.

Yontem

Bu aragtirmada, halihazirda zeka oyunlari dersini yiiriiten 6gretmenlerin 2013 Zeka Oyunlart
Dersi Ogretim Programi’na yonelik mevcut goriislerinin betimsel bir model kapsaminda tiim
yonleriyle ve oldugu sekliyle ortaya konmasi hedeflenmistir. Bu kapsamda ge¢miste veya hélen var
olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan tekil tarama arastirma yaklagimina
basvurulmustur. Bu aragtirma yaklasiminda aragtirmaya konu olan kisi, olay, olgu, durum veya nesne
kendi kosullar iginde ve oldugu gibi tanimlanmaya, betimlenmeye calisilir (Karasar, 2011). Bu
amagla calismada gerek veri g¢esitliligi ve zenginliginin saglanmasi gerekse arastirmanin
giivenirliliginin artirllmas1 amacuyla, nicel ve nitel arastirma modellerinin birlikte kullanildigi karma
yontem metoduna (mixed method) basvurulmustur (Johnson ve Onwuegbuzie, 2004; Yildirim ve
Simsek, 2013). Nicel ve nitel yontemler kullanilarak yapilan karma yontem arastirmasi, bu her iki
yontemin gii¢lil yanlarindan yararlanmak i¢in kullanilan bir arastirma tiiriidiir. Nicel ve nitel verilerin
birlikte kullanilmasi, arastirmaciya bir problemi tek bagina kullanilan verilere gore daha iyi bir
anlayis saglamaktadir (Creswell ve Plano, 2007).

Karma yontem arastirmalari, nitel ve nicel yontemlerin basit bir birlesimi degil, bunlarin
giiclii yanlarimin birbirini destekler nitelikte kullanildigi kapsamli entegrasyon caligmalaridir
(Johnson ve Onwuegbuzie, 2004; Greene, 2007; Teddlie ve Tashakkori, 2009; Creswell,
2014).Karma yontem arastirmalarinda birbirinden farkli arastirma tiirleri s6z konusudur. Bu
calismada ise, nitel veriler ile nicel verilerin esit ve birlikte kullanildig1 karma yontem tiirlerinden
“paralel karma yonteme” bagvurulacaktir. Paralel karma yontem arastirmalarinda amag, es zamanli
olarak hem nitel hem de nicel verileri toplamak, bu verileri birlestirmek ve bir arastirma problemini
anlamak i¢in ¢ikan sonuglar1 kullanmaktir (Firat, Kabak¢1 Yurdakul ve Ersoy, 2014). Calismanin
nicel boyutunda, arastirma konusu ile ilgili mevcut durumu saptamaya yonelik “Betimsel Aragtirma”
modeline bagvurulmustur (Arikan, 2013). Bu c¢ergevede arastirmacilar tarafindan 3’10 likert tipi
formatinda gelistirilmis olan “Zekd Oyunlar: Dersi Kazammlarimin Ogretmen Gériiglerine Gore
Degerlendirilmesi Anketi” kullanilmigtir. Caligmanin nitel boyutunda ise anket calismasiyla es
zamanli olarak yar1 yapilandirilmis “Goriisme” yontemine bagsvurulmustur. Bu gercevede gerek yiiz
yiize gerekse e-posta yoluyla yapilan goriismelerde veri toplamak amaciyla katilimcilara “Zekd
Oyunlart dersi ile ilgili goriis ve onerilerinizi kisaca belirtebilir misiniz?” sorusu yoneltilmistir. Bu
tek soru kapsaminda katilimcilarin mevcut programla ilgili ortaya koyduklar1 goriis ve Onerileri
“Igerik Analizi” yontemi ile analiz edilmistir. Mevcut Zekd Oyunlar1 Dersi Ogretim Programi’na
yonelik ortaya konulan nitel bulgular, nicel boyutta elde edilen bulgularla da birlestirilmek suretiyle
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programin ¢ok yonli bir sekilde bu dersi yliriiten Ogretmenlerin goriisleri baglaminda
degerlendirilmesi saglanmstir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmada amacgli o6rneklem yontemlerinden olan benzesik Ornekleme yontemine
basvurulmustur. Benzesik orneklemede amag, kiiglik, benzesik bir dérneklem olusturma yoluyla
belirgin bir alt-grubu tanimlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu kapsamda arastirmanin ¢alisma
grubuna Tiirkiye genelinde Zeka Oyunlar1 dersini yiirliten dgretmenler arasindan arastirmacilar
tarafindan ulasilabilen 26 farkli ilde gorev yapan toplam 42 6gretmen dahil edilmistir. Toplam 4 ay
(Eyliil-Aralik 2016) siiren veri toplama siirecinde gerek Zeka Oyunlari dersini yiiriiten 6gretmenleri
tespit etmenin zorlugu gerekse ¢aligmanin veri toplama siirecinin kapsamli olmasindan 6tiirii bazi
Ogretmenlerin ¢alismaya katilmay1 reddetmesi ya da e-postalara yanit vermemesi nedeniyle mevcut
katilimc1 sayisinda arzu edilen daha yiiksek bir sayiya ulasilamamistir. Planlanan veri toplama
stirecinin daha da asilmamasi amaciyla mevcut katilimcilardan elde edilen verilerle ¢alismaya devam
edilmeye karar verilmistir. Calisma grubuna ait betimsel bilgiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Calisma grubuna ait demografik bilgiler

KATEGORILER f % KATEGORILER F %
Erkek 33 786 1-5 Yil 8 190
(5]
% Kadm 9 214 _ 6l0Yl 9 214
= —
G g o
Toplam 42 100 ) 11-15 Y 13 31,0
=
21-30 10 238 £ 5 1620Vl 7 167
3140 21 50,0 ©  2lveUzeri 5 11,9
<
- 41-50 11 26,2 Toplam 42 100
Toplam 42 100 1Yil 14 333
Sosyal Bilgiler 10 23,8 L:f g ;2w 14 333
2 FenEgitimi 10 238 g lé Z 3yl 10 238
< e
&  Diger 22 524 Z g = 4Y1l 4 95
Toplam 2 100 Y B Toplam 42 100

Veri Toplama Araci

Verilerin toplanmasi amaciyla arastirmacilar tarafindan, Zekd Oyunlart dersini yiiriiten
dgretmenlerin Zeka Oyunlar1 Dersi Ogretim Programi’na yonelik goriislerini belirlemek amaciyla
likert tipinde bir anket gelistirilmesi planlanmistir. Mevcut programda, program 6gesi olarak sadece
programin ayn1 zamanda iiniteleri olarak belirlenmis olan alt1 boyutunu (1. Akil Yiiriitme ve Islem
Oyunlari, 2. S6zel Oyunlar, 3. Geometrik-Mekanik Oyunlar, 4. Hafiza Oyunlari, 5. Strateji Oyunlart,
6. Zeka Sorulari) temsil eden kazanimlara yer verilmis oldugundan programin kazanim boyutu
acgisindan degerlendirilmesinin daha dogru olacagi diisiiniilmiistiir. Bu kapsamda, gerek zeka
oyunlarma gerekse kazanim temelli program degerlendirmeye yonelik ilgili alanyazin tarandiktan
sonra arastirmacilar tarafindan “Zekd Oyunlar: Dersi Kazanimlarina Yonelik Ogretmen Gériisleri
Degerlendirme Anketi” gelistirilmigtir. Anket maddeleri mevcut programin yukarida ifade edilen alt1
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temel tnitesinde yer alan tim kazanimlarin aymi sekliyle anket igerisine dahil edilmesiyle
olusturulmustur. Zeka Oyunlar1 Dersi Ogretim Programi’ndaki kazanimlardan hareketle olusturulan
anketin kapsam gecerliliginin saglanmasi amaciyla ilgili alan uzmanlarindan 3 akademisyen ve 5
ogretmen tarafindan incelenmesi saglanmustir. Onerilen diizeltmeler de yapildiktan sonra veri
toplama aracina son sekli verilmistir. Veri toplama araci son sekliyle, 6gretmenlerin mevcut
programdaki alt1 tiniteye gore siniflandirilmis olan tiim kazanimlar1 “(a) kazanim ifadesinin aciklig,
(b) kazammin wygulanabilirligi, (c) kazammin faydalihgina iliskin inang, (d) kazanimin olgme
degerlendirmeye uygunlugu, (e) kazanmimin seviyeye uygunlugu” Olgiitleri dogrultusunda
degerlendirebilmelerine olanak saglayacak sekilde olusturulmustur. Burada her kazanimin karsisina
bu 5 temel oOlciitle ilgili 3’11 likert tipinde siitunlar a¢ilmis, boylece 6gretmenlerin her bir kazanimi
belirlenen ol¢iitler dogrultusunda 1 ile 3 arasinda puanlamasi saglanmistir. Elde edilen veri toplama
aract 6gretmenlerin bir kismina elden, bir kismina da e-posta araciligiyla iletilmis ve ayni yollarla
geri alinmistir. Elde edilen veriler, SPSS 21 paket programinda her {inite boyutunda ayri ayr
degerlendirilmistir. Anketin giivenirligini belirlemeye yonelik i¢ tutarlilik yontemlerinden birisi olan
Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayisina bakilmis ve bu degerin 0,99 gibi oldukc¢a yiiksek oldugu
goriilmiistiir (Ozdamar, 2002).

Verilerin Analizi

Calismanin nicel boyutunda, “Betimsel Arastirma” modeli ¢cercevesinde gerek 6gretmenlerin
Z0OD programi hakkindaki goriiglerini belirlemek gerekse Ogretmenlerin demografik o6zellikleri
baglaminda programa yonelik goriisleri arasinda iligkisel anlamda anlamli farkliliklar olup
olmadigimi ortaya koyabilmek adina SPSS 21 paket programi kullanilmak suretiyle bir dizi
istatistiksel yonteme basvurulmustur. Oncelikle dgretmenlerin ankete verdikleri cevaplardan elde
edilen puanlara bakilarak hem programin geneline yonelik hem de programin alti temel iinitesine
yonelik ayr1 ayr1 “en diisik puan, en yiliksek puan, aritmetik ortalama, aritmetik ortalamanin en
yiiksek puana orani ve standart sapma” degerlerine bakilmistir. Programda yer alan toplam kazanim
say1s1 60 oldugundan ve her kazanim da 5 ayr kategoride (5 defa) 3’lii likert tipinde puanlandigindan
mevcut programdan elde edilebilecek maksimum puan “60*3*5=900" olacaktir. Dolayisiyla hem
genel kategoride hem de programin alti1 temel iinitesine ait kategorilerde elde edilen istatistiki
degerler bu kapsamda incelenmis ve degerlendirmeye tabi tutulmustur. Nicel analizin diger
boyutunda ise, yapilmasi diigiiniilen verilerin analizi siirecinde Oncelikle elde edilen verilerin
parametrik testler i¢in gerekli varsayimlari saglayip saglamadigina bakilmistir. Bu varsayimlar
normallik ve homojenlik varsayimlaridir. Yapilan “Varyanslarin Homojenligi Testi (Homogeneity
of Variance Test)” ile tiim degiskenler i¢in homojenlik varsayiminin saglandigi goriilmiistiir. Diger
taraftan gruplarin normal dagilip dagilmadigini belirlemek i¢in Skewnes ve Kurtosis test puanlarimin
belirlenmesi yontemine bagvurulmustur. Bu konuda ilgili alanyazinda 6ne ¢ikan caligmalardan
Tabachnick ve Fidell’e (2013) gore, bir testten elde edilen puanlara gére gruplarin normal dagilim
gosterdigini sOyleyebilmek i¢in elde edilen Skewnes ve Kurtosis test puanlarinin +1.5 ile -1.5
arasinda olmalidir. Yine bir baska ¢alismada ise bu puan araliginin +2 ile -2 arasinda bulunmasinin
da normallik varsayimi igin yeterli olabilecegi ifade edilmektedir (George &Mallery, 2010). Buradan
hareketle bahsi gecen 5 temel kazanim degerlendirme 6l¢iitli baglaminda 6gretmenlerin demografik
Ozellikleri ile anket puanlar1 arasindaki iliskiyi ortaya koyabilmek adina normal dagilim gdsteren
gruplar i¢in parametrik testlerden olan t-testi ve ANOVA testlerine normal dagilim gostermeyen
gruplar igin parametrik olmayan testlerden olan Kruskal-Wallis H Testi’ne basvurulmustur.
Calismanin nitel boyutunda ise 6gretmenlerin mevcut ZOD program hakkinda belirttikleri goriis ve
ifadeleri igerik analizine tabi tutulmustur. Toplam 42 6gretmenden 37’si goriis beyan ederken 5°i
herhangi bir goriis beyan etmemistir. Dolayisiyla toplam 37 6gretmenin goriislerinin igerik analizi
yapilmigtir. Buradan hareketle temalar ve alt temalar (ifadeler) olusturulduktan sonra tespit edilen
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temalardan One ¢ikanlar hakkinda daha net fikir vermesi bakimindan bulgular kisminda bu temalarla
iligkili baz1 6gretmen goriislerinin dogrudan verilmesi yoluna gidilmistir.

BULGULAR
1. Ogretmen goriisleri acisindan ZOD 6gretim programinin mevcut kazamimlar

Bu boliimde aragtirma probleminin 1. kismimi olusturan “Zeka oyunlart dersini yiiriiten
dgretmenlerin 2013 ZOD Ogretim Programi’nda yer alan tiim kazanimlara yonelik 5 temel kazanim
degerlendirme 6l¢iitii baglaminda ortaya koyduklar1 goriisleri nasildir ve bu goriisleri programin
iinitelerine gore farklilasmakta midir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular ortaya konulmustur.
Bu soruya cevap aramak i¢in bu dersi 6gretmenlerin programda yer alan her bir kazanim i¢in 5 temel
kazanim degerlendirme o6l¢iitli altinda 1 ile 3 puan arasinda toplam 5’er defa olmak iizere ankete
verdikleri cevaplardan elde edilen puanlara bakilarak hem programin geneline yonelik hem de ayr1
ayr1 programin alti temel iinitesine yonelik “en diisiik puan, en yiiksek puan, aritmetik ortalama,
aritmetik ortalamanin en yiiksek puana orani ve standart sapma” degerlerine bakilmistir. Mantiksal
cikarimlar ortaya koyabilmek icin 6zellikle her bir kategori aritmetik ortalamanin en yiiksek puana
%/’sel oranina gore degerlendirilmeye ¢aligilmugtir.

Tablo 3. ZOD 6gretim programinda yer alan tiim kazanimlara yonelik 6gretmen goriisleri

Aritmetik
Madde En En Ortalamanin
Kategoriler N Savist Diisiik  Yiiksek X En Yiiksek S.s.
y Puan Puan Puana Oram
(A) (B) (© (C/B*100)
Z0D Programi a
Genel 42 60 609 900 786 %087 ,55
Alal Yirriitme ve 59 98 165 140 %685 59
Islem Oyunlari
S6zel Oyunlar 42 9 92 135 122 %90 51
Geometrik-
Mekanik 42 10 99 150 132 %088 ,52
Oyunlar
Hafiza Oyunlar1 42 9 88 135 118 %87 54
Strateji Oyunlar1 42 12 104 180 155 %86 ,59
Zeka Sorular 42 9 85 135 119 %088 .54

Tabloda yer alan puanlara dikkat edildiginde zeka oyunlar1 dersini yiiriiten 6gretmenlerin
mevcut ZOD Ogretim Programi’nin tiim kazanimlar igin kazanim degerlendirmenin 5 temel kriteri
baglaminda verdikleri puanlar degerlendirildiginde bu degerin oldukca yiiksek bir oranda oldugu
goriilmektedir [786 (%87)]. Buradan hareketle Ggretmenlerin mevcut programda yer alan
kazanimlar1 “agiklik, uygulanabilirlik, faydalilik, 6lgme degerlendirmeye uygunluk ve seviyeye
uygunluk”™ kriterleri agisindan programin amacina ve islevselligine hizmet bakimindan yeterli
gordiikleri sOylenebilir. Diger taraftan programin tiimiinii olusturan 60 kazanim ifadesi mevcut
programin 6 {initesinin altinda ayr1 ayr1 degerlendirildiginde bu oranlarin en yiiksekten en diisiige
sirasiyla “So6zel oyunlar [140 (%90)], Zeka Sorular [119 (%88)], Geometrik-Mekanik Oyunlar [132
(%88)], Hafiza Oyunlar1 [118 (%87)], Strateji Oyunlar1 [155 (%86)] ve Akil Yiiriitme ve Islem
Oyunlar1 [132 (%85)]” oldugu goriilmektedir. Her ne kadar ortalama toplam puan degerlerinin en
yiiksek puana oranlar1 bakimindan programin 6 {nitesinin kazanimlarina yonelik 6gretmenlerin
verdikleri puanlar arasinda ¢ok biiyiik farklar goriillmemis olsa da, programin tiim kazanimlarinin
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temsil ettigi oranin (%87) Gistiinde seyreden sozel oyunlar, zeka sorulari, geometrik-mekanik oyunlar
ve hafiza oyunlar1 kazanimlarinin, bu oranin altinda seyreden strateji oyunlar1 ve akil yiiriitme ve
islem oyunlar1 kazanimlarma gore 6gretmenler tarafindan daha yiiksek bir degerde puanlandig
dikkat cekmektedir.

2. Ogretmenlerin ZOD 6@retim programimin kazammlarina yénelik goriisleri ile
demografik ozellikleri arasindaki iliski

Bu boliimde arastirma probleminin 2. kismini olusturan “Zeka oyunlar1 dersini yiiriiten
dgretmenlerin 2013 ZOD Ogretim Programi’nda yer alan tiim kazanimlara yonelik 5 temel kazanim
degerlendirme Olgiiti baglaminda ortaya koyduklari goriisleri demografik ozelliklerine gore
farklilagmakta midir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular ortaya konulmustur. Bu kapsamda
karsilastirmali analiz yontemlerine basvurulmasi diisiiniilmiis ve Oncelikle verilerin parametrik
testler igin gerekli varsayimlar saglayip saglamadigina bakilmstir.

Ilk olarak cinsiyet degiskeni baglaminda gruplarin homojen oldugu tespit edildikten sonra,
gruplarin normal dagilimmi belirlemek icin Skewnes ve Kurtosis test puanlarina bakilmistir.
Ogretmenlerin programi tiim kazanimlarina yonelik goriislerinin ortalama puanlarinin cinsiyet
degiskenine gbre normallik testi sonucunda [Skewness Testi= Kadin: -558 / Erkek: -643 ve Kurtosis
Testi= Kadin: -580 / Erkek: -468] olarak bulunmustur. Bu sonuglara gore bu degerlerin hem
Tabachnick ve Fidell (2013) hem de George ve Mallery (2010)’da belirtilen deger araliklarina uygun
oldugu ve bu anlamda gruplarin normallik varsayimim sagladigini sdyleyebiliriz. Gruplarin normal
dagilimi sagladigi varsayimindan hareketle zeka oyunlar1 dersine giren 6gretmenlerin programin tiim
kazanimlarina yonelik verdikleri ortalama puanlarinin cinsiyet degiskenine gore anlamli farklilik
gosterip gostermediginin tespitine yoOnelik parametrik testlerden olan t-testine basvurulmustur.
Yapilan t-testi sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Cinsiyete gore tiim kazanimlara yonelik t testi sonuglari

Cinsiyet N X S.s. Sd t p
Erkek 33 2,63 ,34 40 31 76
Kadin 9 2,59 ,30

Cinsiyete gore ZOD Ogretim Programi’nda yer alan tiim kazanimlarin toplam ortalama
puanlarinin arasinda anlamli bir fark olup olmadiginin test edilmesi i¢in iki ortalama farkina iligkin
bagimsiz t testi kullanilmigtir. Tablo 2’deki test sonuglarina gore p=,76 >0=,05 oldugundan tiim
kazanimlarin ortalama puanlarmin arasinda cinsiyet degiskenine gore anlamli bir fark olmadigi
goriilmiistiir [tuo=,31, p>.05]. Ayrica dgretmenlerin ZOD Ogretim Programi’nda yer alan tiim
kazanimlara yonelik goriislerinin 5 temel kazanim degerlendirme 6lg¢iitii (kazanim ifadesinin agikligi,
kazanimin uygulanabilirligi, kazanimin faydaliligina iliskin inang, kazanimin dlgme
degerlendirmeye uygunlugu ve kazanimin seviyeye uygunlugu) baglaminda cinsiyet degiskenine
gore yine anlamli bir farklilik gostermedigi tespit edilmis, dolayisiyla burada ayr1 ayri tablo halinde
bu sonuglara yer verilmesine gerek goriilmemistir.

Yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgulara gore, zeka oyunlari dersini yiiriiten
ogretmenlerin ZOD Ogretim Programi’nda yer alan tiim kazamimlara ydnelik goriislerinin gerek
toplam ortalama puanlarinin gerekse ayr ayr1 olmak tlizere 5 temel kazanim degerlendirme 6lgiitline
gore belirlenen toplam ortalama puanlariin “yas, meslekte gegirdigi yil ve zeka oyunlar1 dersine
girdigi y1l sayisi” degiskenlerine gore anlamli farklilik géstermedigi tespit edildiginden yine bu
sonuglara burada yer verilmesine gerek goriilmemistir. Diger taraftan zekd oyunlar dersine giren
Ogretmenlerin programin tiim kazammlarina yonelik verdikleri ortalama puanlarinin brang
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degiskenine gore anlamli farklilik gosterip gostermediginin tespitine yonelik hangi tiir bir teste
basvurulmasi gerektigini belirlemek amaciyla hem programin genel kazanimlar1 baglaminda hem de
bes temel kazanim degerlendirme boyutunda gruplarin normal dagilip dagilmadigini saptamak i¢in
yine Skewnes ve Kurtosis test puanlari hesaplanmistir. Yapilan analiz sonuglarima gore
Ogretmenlerin “programin tiim kazanimlaria, kazanim ifadesinin agikligina, kazanimin seviyeye
uygunluguna, kazanimin faydaliligina iliskin inanca” yonelik verdikleri puanlara gore elde edilen
Skewnes ve Kurtosis test puanlar1 sonuglart dikkate alindiginda gruplarin normallik varsayimini
saglamadig tespit edilmistir. Bu baglamda bu dort boyutta 6gretmenlerin goriisleri arasinda brang
degiskenine gore anlamli bir farklilik olup olmadiginin tespitine yonelik parametrik olmayan
testlerden olan Kruskal-Wallis H Testi’ne bagvurulmustur. Yine yapilan analiz sonuglarina gore
Ogretmenlerin “kazanimin uygulanabilirli§i ve kazanimin 6l¢cme degerlendirmeye uygunluguna”
yonelik verdikleri puanlara gore elde edilen Skewnes ve Kurtosis test puanlari sonuglart dikkate
alindiginda gruplarin normallik varsayimini sagladigi tespit edilmistir. Bu baglamda bu iki boyutta
Ogretmenlerin goriisleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginin tespitine yonelik parametrik
testlerden olan Tek Yonlii Varsayan Analizi’'ne (ANOVA) basvurulmustur. Her bir boyutta ayri ayri
tablo olusturularak ogretmenlerin program hakkindaki degerlendirmeleri brans degiskeni
baglaminda bu boliimde incelenmistir.
Tablo 5. Bransa gore tiim kazanimlara yonelik Kruskal-Wallis H testi sonuglari

Brang N  Skewness Kurtosis SiraOrt. sd X2 p Anlamh Fark
Sosyal Bilgiler (S) 10 01 73 1160 2 8613 013 SF

Fen Bilimleri (F) 10 -1,89 4,29* 25,40 * S-D
Diger Branslar (D) 22 - 12 -,45 24,23

* Gruplar normal dagilim gdstermemekte.** p<.05.

Tablo 5°te 3 farkli brangtan Ogretmenlerin zekd oyunlart programinin kazanimlarinin
geneline yonelik ortalama puanlariin Kruskal-Wallis H Testi sonuglarina yer verilmistir. Tabloda
goriildiigli gibi Ogretmenlerin programin tiim kazanimlarina yonelik ortalama puanlari brang
degiskenine gore anlaml farklilagmaktadir [X?=8,613, p<,05]. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, Fen Bilimleri (F) sira ortalamalari (25,40) ile Diger Branslar (D) sira ortalamalariin
(24,23) Sosyal Bilgiler (S) sira ortalamalarina gore (11,60) belirgin bir sekilde daha yiiksek oldugu
goriilmektedir.

Tablo 6. Bransa gore kazanim ifadesinin agikligina yonelik Kruskal-Wallis H testi sonuglari

Brans N  Skewness Kurtosis Swra sd = X? p Anlamh

Ort. Fark
Sosyal Bilgiler (S) 10 43 1,40 1250 2 7,125 ,028**  SF
Fen Bilimleri (F) 10 -1,84 3,93* 23,70 S-D
Diger Branslar (D) 22 -,55 -,80 24,60

* Gruplar normal dagilim gostermemekte.** p<.05.

Tablo 6°da 3 farkli branstan 6gretmenlerin zeka oyunlar programinda yer alan kazanim
ifadelerinin agikligina yonelik ortalama puanlarinin Kruskal-Wallis H Testi sonuglarina yer
verilmistir. Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerin zekd oyunlar1 programinda yer alan kazanim
ifadelerinin agikligina yonelik ortalama puanlar1 brans degiskenine gére anlamli farklilagsmaktadir
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[X%=7,125, p<,05]. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, Fen Bilimleri (F) sira ortalamalar1
(23,70) ile Diger Branglar (D) sira ortalamalarinin (24,60) Sosyal Bilgiler (S) sira ortalamalarina gore
(12,50) belirgin bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 7. Bransa gore kazanimin seviyeye uygunluguna yonelik Kruskal-Wallis H testi

sonuglari
Brans N  Skewness Kurtosis Sira  sd X2 p Anlamh
Ort. Fark
Sosyal Bilgiler (S) 10 -,11 -,38 1165 2 8483 ,014** S-F
Fen Bilimleri (F) 10 -1,42 2,29* 24,65 S-D
Diger Branslar (D) 22 - 17 -31 24,55

* Gruplar normal dagilim gdstermemekte.** p<.05.

Tablo 7°de 3 farkli branstan 6gretmenlerin zeka oyunlar1 programinda yer alan kazanimlarin
seviyeye uygunluguna yonelik ortalama puanlarmin Kruskal-Wallis H Testi sonuglarina yer
verilmistir. Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerin zeka oyunlar1 programinda yer alan kazanimlarin
seviyeye uygunluguna yoénelik ortalama puanlari brans degiskenine gére anlaml farklilagsmaktadir
[X?=8,483, p<,05]. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, Fen Bilimleri (F) sira ortalamalar1
(24,65) ile Diger Branglar (D) sira ortalamalarinin (24,55) Sosyal Bilgiler (S) sira ortalamalarina gore
(11,65) belirgin bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 8. Branga gore kazanimin faydaliligina iliskin inanca yonelik Kruskal-Wallis H testi

sonuglart
Brans N Skewness Kurtosis SwraOrt. sd  X? p
Sosyal Bilgiler (S) 10 -,23 11,34 1400 2 5314 07*
Fen Bilimleri (F) 10 -1,81 4,18* 25,85
Diger Branslar (D) 22 -,89 -,26 22,93

* Gruplar normal dagilim gdstermemekte.** p>.05.

Tablo 8’de 3 farkli branstan 6gretmenlerin zeka oyunlar1 programinda yer alan kazanimlarin
faydaliligina iligkin inan¢larina yonelik ortalama puanlarinin Kruskal-Wallis H Testi sonuglarina yer
verilmistir. Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerin zeka oyunlar1 programinda yer alan kazanimlarin
faydaliligina iliskin inanglarina yonelik ortalama puanlari brans degiskenine goére anlamli bir
farklilasma gostermemektedir [X?=5,314, p>,05]. Gruplarin sira ortalamalar dikkate alindiginda,
Fen Bilimleri(F) sira ortalamalar1 (25,85) ile Diger Branslar sira ortalamalarinin (22,93) Sosyal
Bilgiler (S) sira ortalamalarina gére (14,00) daha yiiksek oldugu goriilmekle birlikte bu fark anlamli
bir farklilik olarak degerlendirilmemektedir.
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Tablo 9. Bransa gore kazanimin uygulanabilirligine yonelik Anova testi sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F P Fark Bran N X Skewn Kurt

Kaynagi  Toplam Ortalamasi LSD i ess* 0sis*
*% _

Gruplar 5 2 28 A0S g 10 240 o055 137

arasi S-D

i(zir“p'ar 267 39 07 (F) 10 267 -63 97

Toplam 324 41 (D) 22 267 -52  -72

* Gruplar normal dagilim gostermekte. **p<.05.

Analiz sonuglari, zekd oyunlart kazanimlarinin uygulanabilirligine yonelik brans bazinda
ortalama puanlarin arasinda ANOVA testi sonuglarina goére anlamli bir fark oldugunu gostermektedir
[F39 = 4,13, p<.05.]. Birimler aras1 farkin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak amaciyla ¢oklu
karsilastirma testine bagvurulmus, yapilan LCD (Least Significant Difference) sonuglarina gore
mevcut farkin, Sosyal Bilgiler (S) ile Fen Bilimleri (F) ve Sosyal Bilgiler (S) ile Diger Branslar (D)
arasinda oldugu tespit edilmistir. Tablo 9’da yer alan betimsel istatistik sonucunda elde edilen grup
ortalamalarina dikkat edildiginde bu farkin Sosyal Bilgiler (S)’e gore (X= 2,40), Fen Bilimleri (F)
(X' =2,67) ve Diger Branglar (D) (X= 2,67) lehine oldugu sdylenebilir.

Tablo 10. Bransa gore kazanimin 6lgme degerlendirmeye uygunluguna yonelik Anova testi

sonuglart

Varyansin Kareler Sd Kareler F P Fark Bran N X Skewn Kurt

Kaynagi  Toplamu Ortalamasi LSD any ess* 0sis*
*% .

Gruplar g3 31 386 03 SF g 4y 236 2 52

arasi S-D

iGcir“p'ar 315 39 08 F) 10 267 -137 144

Toplam 378 41 (D) 22 262 -29  -87

* Gruplar normal dagilim gdstermekte. **p<.05.

Analiz sonuglari, zeka oyunlart kazanimlarini1 6lgme degerlendirmeye uygunluguna yonelik
brans bazinda ortalama puanlarin arasinda ANOVA testi sonuglarma gore anlamli bir fark oldugunu
gostermektedir [F30) = 3,86, p<.05.]. Birimler aras1 farkin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak
amaciyla ¢oklu karsilagtirma testine bagvurulmus, yapilan LCD sonuglarina gére mevcut farkin,
Sosyal Bilgiler (S) ile Fen Bilimleri (F) ve Sosyal Bilgiler (S) ile Diger Branglar (D) arasinda oldugu
tespit edilmistir. Tablo 10’da yer alan betimsel istatistik sonucunda elde edilen grup ortalamalarina
dikkat edildiginde bu farkin Sosyal Bilgiler (S)’e gore (X= 2,36), Fen Bilimleri (F) (X = 2,67) ve
Diger Branslar (D) (X=2,62) lehine oldugu sdylenebilir.

3. Ogretmenlerin ZOD 6gretim programina yonelik goriis ve onerilerine iliskin nitel
bulgular

Bu boliimde aragtirma probleminin 3. ve son kismini olusturan “Zeka oyunlari dersini
yiiriiten 6gretmenlerin 2013 ZOD 6gretim programina yonelik kisisel goriisleri incelendiginde ortaya
koyduklar1 degerlendirme, sorun ve ¢dziim dnerileri nelerdir? sorusuna yonelik elde edilen bulgular
ortaya konulmustur.

Bu c¢ergevede ilk olarak Tablo 11°de O&gretmenlerin mevcut program hakkinda
degerlendirmelerine yonelik bulgulara yer verilmistir. Bagvurulan icerik analizi ve tematik kodlama
yontemleri soncunda 6gretmenlerin ZOD &gretim programi ile ilgili 6 st tema altinda 15 temel
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bulguya ulasilmistir. Programin genel olarak degerlendirmesine yonelik Ogretmen ifadeleri,
kategorize edilerek 6 ayri tema altinda ve ifade sayilaria gore sirasiyla incelendiginde bu 6 temanin
“1. Beceri Gelisimine Katki (36); 2. Zeka Gelisimine Katki (33); 3. Dersin lgi Cekmesi (30); 4.
Ogrencileri Tanimaya Katki (6); 5. Egitim-Ogretim Uygulamalar1 (5); 6. Dersin igerigi (3)” seklinde
olustugu goriilmiistiir. Bu durum Tablo 11°de daha net bir sekilde yansitilmistir.

Tablo 11. Ogretmenlerin ZOD 6gretim hakkinda genel degerlendirmelerine yonelik bulgular

1. Zeka Oyunlar1 dersi, 6grencilerin zeka gelisimi agisindan oldukga faydali

Zeka Geligimine

bir derstir. 8 Katk

2. Ders, 6grencilerin ilgisini ¢eken derslerin basinda geliyor. 30 gzlr(sr;neggl

3. Ders, dgrencilerin iist diizey diistinme, muhakeme, islem yapma 15 Beceri Geligsimine

becerilerinin geligmesine katki saglamaktadir. Katki

4. Ders ogrencilerin okulu sevmelerine ve sosyallesmelerine de katki 8 Beceri Geligsimine

saglamaktadir. Katki

5. Ders sayesinde 6grencilerin ilgi alanlar1 ve yetenekleri kolaylikla 6 Ogrencileri

kesfedilebilmektedir. Tanimaya Katki

6. Zeka Oyunlar dersi, 6grencilerin kendilerini 6zgiirce ifade edebildikleri bir 4 Beceri Geligimine

derstir. Katki

7. Bu oyunlarla beraber 6grencilerin stratejik diisiinme, birlikte hareket etme, 4 Beceri Geligimine

sonraki durumu diisiinme, dikkat, anlama becerilerinde artig gergeklesti. Katki

8. Ders, 6grencilerde saygi, hosgorii, sabir, iliski kurma, kabullenebilme, . S

Ozdenetim, elestirel bakis, esnek diisiinme gibi becerilerin olugmast ve 3 Beceri Gelisimine
AR . < Katki

gelistirilmesine katki saglamaktadir.

10. Ozellikle oyun gesitliliginin fazla olmasi derse olan ilgiyi artiriyor. 3 Dersin I¢erigi

11. Akl yiiritme ve iglem oyunlari ¢cogu 6grenciye ilgi ¢ekici gelmiyor. Bu 5 Egitim-Ogretim

konuda 6rnekler ¢cogaltilmali. Uygulamalari

12. Ogrenciler 6zellikle zeka sorularina daha fazla ilgi gosteriyorlar. 1 Egitim-Ogretim

Uygulamalar1

14. Ogrenciler daha ¢ok dokunarak oynayabildikleri mekanik ve gorsel 1 Egitim-Ogretim

oyunlar1 oynamaya1 tercih ediyorlar. Uygulamalar1

15. Cok basit malzemelerle 6grenci ortaya bir sey ¢ikarabiliyor. 1 g%;ﬁ;ﬁflr;::m

TOPLAM 111 6

Bu temalar arasinda 6ne ¢ikan ZOD o6gretim programina yonelik degerlendirme
ifadelerinden biri olan “Beceri Gelisimine Katki (36 ifade)” boyutuyla ilgili bu derse girmis olan
ogretmenlerden K6 (e)=[Katilumci 6 (erkek)], K1 (e) ve K22’nin (e) ifadeleri su sekildedir:

- KG6: Zekd oyunlart dersi, 6grencilerin iist diizey diigiinme, muhakeme, islem yapma
becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir. Ayrica saygi, hosgorii, sabir, iligki kurma,
kabullenebilme, ozdenetim, elestirel bakis, esnek diisiinme gibi unsurlarin da ogrencilerde
olusmasi ya da gelistirilmesine destek olmaktadir.

- K11: Ben Isitme Engelliler égretmeniyim. Zekd oyunlariyla ilgili kurstan sonra
cocuklarimin seviyesine uygun ve anlayabilecekleri nitelikteki oyunlart sinifimiza temin edip
oynamaya bagladik. Bu oyunlarla beraber stratejik diisiinme, birlikte hareket etme, sonraki
durumu diisiinme, dikkat, anlama diizeylerinde, derslere olan ilgi ve anlama ¢abalarinda
belirgin bir farklik ve istah ortaya ¢ikti. Ve her seyden onemlisi teneffiislerde oyun oynamak
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icin smifta mesgul olmalari nedeniyle yaralanma ve kavgalarda gozle goriiliir azalma meydana
geldi.

- K22: Zeka oyunlart dersi ile 6grencilerin bilissel, duyussal ve sosyal yonden gelisimi
saglanabilir. Bilissel yonden problem ¢ozme, yaratici diigiinme, pratik diisiinme, hizli karar
verme gibi zihinsel akil yiiriitmeye yonelik beceriler kazandirilabilirken duyussal yonden ise
ogrenciler basarma duygusu olusturma, yenilgilere katlanabilme gibi  ozellikler
kazanabilmektedir. Sosyal ydnden ise isbirligi gerektiren beceriler de bu programla
kazandwrilabilir. Ekip ¢alismast gerektiren ¢ok kisi ile oynanan oyunlarda ozellikle bu beceri
saglanabilmektedir.

Ogretmenlerin Zeka oyunlar1 dersi ile ilgili belirttikleri one ¢ikan degerlendirmelerden
birinin de “Zeka Gelisimine Katki (33 ifade)” oldugu goriilmistiir. Bu boyutla ilgili bu derse girmis
olan 6gretmenlerden K4 (e) ve K23’iin (e) ifadeleri su sekildedir:

- K4: Ogrencilerin zekd gelisimi acisindan olduk¢a faydali bir ders oldugunu
diistiniiyorum. Okullarda daha da yayginlastiriimast ve zekd oyunlarina iliskin turnuvalarin
diizenlenmesi gerekiyor.

- K23: Zekd oyunlar: ogrencilerin yaparak yasayarak ogrenmelerine imkan sagliyor.
Degisik oyunlarla 6grenci zekasini nasil kullanmast gerektigini ogreniyor. Sayisal, sozel, gérsel
vb. ilgi alanlarin: ortaya ¢ikariyor. Egitim 6gretime olumlu yonde katki saglyor.

Yine 6ne ¢ikan degerlendirmelerden birinin de “Dersin Ilgi Cekmesi (30 ifade)” oldugunu
gormekteyiz. Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K9 (e) ve K20 nin (k)=[ Katilimci
20(kadin)] ifadeleri su sekildedir:

- KO9: Ders ogrenciler tarafindan ¢ok sevildi. Seve seve geliyorlar ve segiyorlar. Yalniz
ogretmenin derse ciddi bir hazirlik yapmasi gerekiyor. Ayrica dersin notla degerlendirilmesi
bana gére yanlis.

- K20: Cocuklarin eglenerek 6grenmeleri, sikilmadan, akranlariyla beraber hem tath
bir yaris icerisinde hem de centilmenlik kurallarini da birlikte 6grenerek bir ders gormeleri
zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimlerine katki saglamaktadir.

Zekad oyunlar1 dersini yliriiten 6gretmenlerin bu dersle ilgili yaptig1 degerlendirmeler
arasinda one cikan diger 6nemli konu da “Ogrencileri Tanimaya Katki (6 ifade)” olmustur. Bu
boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K3’iin (e) ifadeleri su sekildedir:

- K3: Zekd Oyunlar: dersi, 6grencilerin kendilerini ozgiirce ifade edebildikleri bir
derstir. Akademik derslerde basarisiz olan bir¢ok ogrenci bu derste rahathikla on plana
ctkabilmektedirler. Ayrica bu ders sayesinde dgrencilerin ilgi alanlart ve yetenekleri kolaylikla
kesfedilebilmektedir. Suif ortaminda ozel yetenegi (iistiin zekali) kesfedilemeyen 6grenciler zeka
oyunlart dersinde kolaylikla géze carpmaktadir.

Tablo 12’de, zeka oyunlari dersini yiiriitmekte olan 6gretmenlerin bu ders ile ilgili belirtmis
olduklar1 sorunlara yonelik bulgulara yer verilmistir. Bu bdliimde Ogretmenlerin karilastiklar
sorunlara dair 10 temel bulguya ulasilmistir. Bu bulgular arastirmacilar tarafindan 7 ayri temada
degerlendirilmistir. Bu temalar: frekans durumlarina gore sirasiyla ele alacak olursak “1. Materyal
Eksikligi (9); 2. Ders Kitab1 (4); 3. Derse Verilen Onem (4); 4. Seviyelendirme (3); 5. Ogretmen
Yetersizligi (2); 6. Degerlendirme Yontemi (1); 7. TEOG Sinavi Engeli (1)” seklinde oldugunu
gormekteyiz.
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Tablo 12. Ogretmenlerin ZOD dersi ile ilgili yasadiklar1 sorunlara yénelik bulgular

1. Okullarda materyal eksikliginin olmasi dersin aktif olarak yiiriitiilmesine engel 9 Materyal

teskil etmektedir. Eksikligi

2. Dersin yiiriitiilmesinde hedef kitlenin seviyesi dikkate alinmiyor. 3 Seviyelendirme

3. Ders kitab1 yonlendirme ve etkinlik 6rnekleri sunma konusunda yetersiz kaltyor. 2 Ders Kitabi

4. Dersi yiiriiten 0gretmenler olarak konu alanina yonelik biligsel/akademik 2 Ogretmen

yetersizlik hissediyoruz. Yetersizligi

5. Dersin 6nemi il milli egitim ve okul yoneticilerince yeterince anlagilamamigtir. 2 8115:131 Verilen

6. Bazi oyun kurallarinda netlik/anlasilirlik konusunda sorunlar yasaniyor. 2  Ders Kitabi

7. Dersin notla degerlendirilmesi yanlistir. 1 D?gerlel.ldlrme
Yontemi

8. Dersin ulusal 6lgekte tanitimi yetersiz kalmig durumdadir. 1 grelresni Verilen

9. Zeka oyunlari dersi bir oyun, yarigma ya da bos vakit ge¢irme etkinligi olarak 1 Derse Verilen

algilaniyor. Onem

10. TEOG vb. smav kaygisi velilerin dgrencilerini bu derse yonlendirmelerine 1 TEOG vb.

engel teskil edebiliyor. Sinavi Engeli

TOPLAM 24 7

Bu temalar arasinda 6ne ¢ikan sorunlardan biri olan “Materyal Eksikligi (9 ifade)” boyutuyla
ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K26 (k) ve K27°nin (k) ifadeleri su sekildedir:

- K27: Zeka Oyunlart dersi ogrencilerin ¢ogunun ilgisini ¢eken bir ders ¢iinkii farkl
zekd alanlarina hitap ediyor. Fakat okullarda oyunlaria ilgili materyal eksikligi ve maddi
yetersizlikler dolayisiyla derslerimiz tam performansiyla islenememektedir.

- K26: Zeka Oyunlari dersinin daha verimli olabilmesi icin sinif mevcutlarimin daha
az ve zekd oyunlarimin daha az maliyetli olmast gerekir. Zekda oyunlart ile ilgili en biiyiik
stkintimiz yeterli malzemenin dersliklerde olmamast.

Yine 6ne ¢ikan sorunlardan birinin de “Ders Kitabi (4 ifade)”” sorunu oldugunu gérmekteyiz.
Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K5’in (k) ifadeleri su sekildedir:

- K5: Dersin ger¢ek anlamda bir kitaba sahip olmast dersin olmazsa olmazlarindan
birisidir diye diisiiniiyorum. Ancak ders kitabimin daha anlasir ve icerik anlaminda daha
kapsamli bir sekilde hazirlanmas: gerekli. Ozellikle uygulayicilara yonelik metodik ve egitim-
ogretime doniik orneklerin sayisinin yetersiz olmasi 6nemli bir eksiklik. Diger taraftan her ders
icin hazirlanan ¢aligsma kitaplari zekad oyunlari dersi i¢in de hazirlanabilir. Zeka oyunlar dersini
yiirliten 6gretmenlerin bu dersle ilgili belirttikleri sorunlar arasinda 6ne ¢ikan diger bir dnemli
konu da “Derse Verilen Onem (4 ifade)” boyutu olmustur. Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan
ogretmenlerden K12(e)’in ifadeleri su sekildedir:

- K12: Yeterince tamtilmadig1 ve gerek okul idaresi ve gerekse Il/llce MEM’ lerince
halen gereksiz ders olarak gériildiigii diisiincesindeyim. Ornegin bazi okullarda zekd oyunlar
dersi sadece 5. simiflarda verilmektedir. Bunun sonucunda égrenci gerek fazla oyun 6grenme
konusunda gerekse oyunda ilerleme konusunda basart kaydedememektedir.

Tablo 13’te zekd oyunlar1 dersine girmis olan 6gretmenlerin bu ders ile ilgili belirtmig
olduklar1 ¢6ziim Onerilerine yer verilmistir. Bu boliimde 16 temel ¢6ziim Onerisi ifadesinin ortaya
¢iktigini ve bu ¢dzlim Onerileri ile dogrudan ilgili 60 ifadenin yer aldigim gérmekteyiz. Bu ¢6ziim
Onerileri arastirmacilar tarafindan 6 ayri temada degerlendirilmistir. Bu temalari frekans derecelerine
gore sirastyla ele alacak olursak; bunlarin 1. idari Diizenlemeler (20); 2. Ders Kitaplar1 ve Yardimci

Turkish Studies
International Periodical for the Languages, Literature and History of Turkish or Turkic
Volume 12/28



20 Hayati ADALAR - Ibrahim YUKSEL

Kaynaklar (13); 3. Ogretmenlerin Egitimi (10); 4. Ders Dis1 Aktiviteler (9); 5. Diger Derslerle
Mliskilendirme (5); 6. Ogretim Metodu (3)” seklinde oldugunu gérmekteyiz.

Tablo 15. Ogretmenlerin ZOD &gretim programi hakkinda ortaya koyduklar1 ¢oziim
Onerilerine iliskin bulgular

1. Okullarda zekd oyunlart atdlyeleri (siniflar1) kurulmali ve bu yonde

bakanlik ayni ya da maddi destek vermelidir. 9 Idari Diizenlemeler

2. Dersin verimliligi acisindan sinif mevcutlar azaltilmali. 7 lidari Diizenlemeler

3. Zihinsel yorgunlugu engellemek i¢in konular ¢ok kolay, kolay, orta, zor 5 Ders Kitaplari ve
seklinde kademelendirilmeli, seviyelendirme yapilmali. Yardime1 Kaynaklar
4. Okullarda zeka oyunlari turnuvalari diizenlenmeli. 5 Ders Dis1 Aktiviteler
5. Ulusal ve uluslararasi yarigmalar diizenlenmeli. 4 Ders Dis1 Aktiviteler
6. Diger branglarda oldugu gibi zekd oyunlar1 dersi i¢in de g¢aligma 4 Ders Kitaplar1 ve
kitaplar1 hazirlanmali. Yardime1 Kaynaklar
7. Ogretmenler igin hizmet ici egitim seminerlerinin sayilari artirilmal. 4 Ogretmenlerin Egitimi
8. Zeka oyunlari programi diger disiplinlerle de iliskilendirilerek verilmeli 4 Diger Derslerle

(entegre edilmeli). Iliskilendirme
9. Zeka Oyunlari dersi belirli bir yag grubu (ilkokullarda ve ortaokullarda)
i¢in zorunlu ders olmali.

10. Kalifiye 6gretmen sorununu ¢ézmeye yonelik merkezi seminerler
yapilmali, her ilden ve her okuldan en az birer 6gretmen bu seminerlerigin 3 Ogretmenlerin Egitimi
gorevlendirilmeli.

11. 11 formatdrleri bir araya gelerek bazi oyun kurallarina netlik

Idari Diizenlemeler

SN

Ders Kitaplari ve

kazandirilmalidir. Yardime1 Kaynaklar
12. Ogretmenler derse ciddi bir hazirlik yaparak gelmeli. 3 Ogretmenlerin Egitimi
13. Oyunlarda ¢oziim stratejileri sinifca tartisilmali, beyin firtinasi 2 Ogretim Metodu
yapilmali.

) Ders Kitaplari ve
14. Oyun tanitim kitapgiklari olusturulmali. 1 Yardimer Kaynaklar
15. Daha kolay anlasilirlik i¢in tanitict swf.,gif. ve videolar gosterilmeli. 1 Ogretim Metodu
16. MEB bunyesmde ) Eler brangtan ’ogretmerAnn bir araya getlrll’dlgl Diger Derslerle
calistaylar ile oyunla 6grenme temelinde Zeka Oyunlari Programi’nin 1 iliskilendirme
biitiin disiplinlerle iliskilendirilmesi saglanabilir. 3
TOPLAM 60 6

Bu temalar arasinda 6ne ¢ikan ¢6ziim dnerilerinden biri olan “Idari Diizenlemeler (20 ifade)”
boyutuyla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K14 (e) ve K15’in (e) ifadeleri su sekildedir:

- K14: [lkokullarda ve ortaokullarda zorunlu bir ders olmasi gerektigini
diisiiniiyorum. Zekd oyunlari etkinliklerine katilan 6grencilerimde ozellikle zeka sorularina karst
ilginin fazla oldugunu diisiiniiyorum. Bu duruma 6grencilerimle katildigimiz Tiirkiye Zekd Vakfi
yvarismalarindaki basarilariyla da sahit oldum. Oyun malzemeleri konusunda bakanhgimizin
atolye kurulumunda ayni ya da maddi destek vermesi gerektigini diisiiniiyorum. Saygilarimla.

- K15: Ogrencilerin ilgisini ¢eken derslerin basinda geliyor diyebilirim. Ozellikle
oyunlarmn ¢egitliligin fazla olmast ve zeka gelisiminin oyunlarla saglanmast ilgiyi daha ¢ok
arttirtyor. Oneri olarak her okulda bir tane ézel zekd oyunlar: sinifimin olmasi bu ilgiyi daha ¢ok
artiracaktir diye diistintiyorum. Biz kendi okulumuzda proje ile bir hayirsevere yaptirdik ve
ogrencilerin siirekli kullandigi aktif bir sunif kazandirdik.
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One ¢ikan ¢ziim dnerilerinden bir digerinin de “Ders Kitaplari ve Yardime1 Kaynaklar (13
ifade)” oldugunu gérmekteyiz. Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan dgretmenlerden K2’nin (e)
ifadeleri su sekildedir:

- K2: Dersin esas amaclarindan biri kursiyerlerin yeni tiir soru hazirlama beceri ve
kabiliyetlerini ortaya ¢ikarmak olmalidir (su doku, maywn tarlasi, satrang, zeka sorusu vb.)
Zihinsel yorgunlugu engellemek icin ¢ok kolay, kolay, orta, zor sorular kademelendirilmeli, sira
swra verilmelidir.

Zeka oyunlar1 dersini yiiriiten 6gretmenlerin bu dersle ilgili ortaya koyduklari ¢éziim
onerileri arasinda &ne ¢ikan diger bir dnemli konu da “Ogretmenlerin Egitimi (10 ifade)” olmustur.
Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K24’{in (e) ifadeleri su sekildedir:

- K24: Meslek hayatim boyunca girdigim dersler arasinda ogrencilerim tarafindan
cok fazla ilgi ve istek ile karsilagtigim Zekd Oyunlar: dersinin, tiim dersleri kavratacak sekilde
oyunlarin her ders icin yeniden programlanmasi benim en biiyiik idealimdir. Ciinkii oyun ile
ogrenen bilgi unutulmuyor ve kalict oluyor. Bunun icin her branstan istekli ogretmenler ile kendi
oyunlarimizi  kegfedecegimiz ¢alismalarimizi  bakanliga sunacagumiz, tiim eviatlarimizin
kullanmast igin bir iiriin ¢ikartmamiz, beyin firtinast yapmak icin bir ¢alistayin planlanmasi
hayalimdir.

Bir diger 6ne ¢ikan ¢6ziim Onerisinin de “Ders Dig1 Aktiviteler (9 ifade)” oldugunu
gormekteyiz. Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K2’nin (e) ifadeleri su sekildedir:

- K2: Zekd oyunlar: dersi anaokulundan tiniversiteye kadar devam etmelidir. MEB ve
tiniversiteler ilgi ve alakayr artirmak igin her yas ve seviyeye uygun yarismalar yapmalidir (lise
ogrencileri arast akil oyunlari yarismasi, ortaokullar arasi su doku yarigsmasi, dama yarismalar
vb.). Ilgili federasyon veya kuruluslar ile iletisime gecilerek yarismalarda dereceye girenlerin
uluslararast yarismalara katilimlari tesvik edilmelidir (Diinya Su Doku Yarismasi, Diinya
Bulmaca Sampiyonasi, Diinya Satrang Sampiyonasi, Diinya Dama Sampiyonast Vb.).

Yine 6nemli ¢dziim onerilerinden birinin de “Diger Derslerle Iliskilendirme (5 ifade)”
oldugunu gérmekteyiz. Bu boyutla ilgili bu derse girmis olan 6gretmenlerden K16 nin (e) ifadeleri
su sekildedir:

- K16: Bu dersi sinif ortaminda degil bir zekd oyunlart atélyesinde icra etmeli. Aslinda
zekd oyunlart dersini diger derslere biitiinlesmis olarak islemeliyiz. Zeka oyunlart bir ders saati
ile gruplandirarak oyun, yarisma ya da bos vakit gecirme olarak algilaniyor. Zekd oyunlari
kurslarina katildiktan sonra bir dgretmen olarak kendi brangimda ders isleme tarzim bile degisti.
Matematik dersi artik daha gizemli, daha basit; not kaygisiyla degil merak duygusuyla derse
katilryor égrenciler.

SONUC VE ONERILER

Zeka oyunlar dersi ilk defa 2013 yilinda MEB biinyesindeki ilk ve ortaokullarda se¢gmeli
ders olarak okutulmaya baglanmistir. Bu tarihten itibaren &yle anlasiliyor ki gerek devlet okullarinda
gerekse 6zel okullarda bu derse ilgi her gegen yil daha da artmaktadir. Bu siiregte en énemli konu
ise, elbette ki bu dersi yiiriitecek olan 6gretmenlerin hizmet i¢i egitimler yoluyla nitelikli egitim
almalar1 olmustur. Bu tarihten itibaren gerek MEB biinyesinde agilan kurslarda gerekse ozel
kurumlarin agtign kurslarda yaklagik 1500 O6gretmen egitim almis olsa da bu saymin Tiirkiye
6lceginde oldukca az oldugu asikardir. Bilindigi lizere 6gretim programlarinin etkili yiiriitiilmesinde
Ogretmenlerin programa yonelik 6n hazirliklar1 kadar mevcut programlar hakkinda yasadiklar
deneyimler de énemli olmaktadir. Ozellikle programlarda yapilacak revizyonlarda &gretmenlerin
goriis, tecriibe ve deneyimlerini yansitan arastirmalar karar vericiler i¢in 6nemli bir veri olagelmistir.
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Bu calismada mevcut ZOD Ogretim Programi’nin degerlendirilmesine yonelik 6gretmen
goriiglerine bagvurulmustur. Caligmanin daha kapsamli bir veri seti ortaya koyabilmesi igin
arastirmacilar tarafindan hem nicel hem de nitel yontemlerin birlikte yiiriitiildiigii bir karma yontem
arastirmasina bagvurulmustur. Calismanin hem nicel boyutunda hem de nitel boyutunda 6nemli
bulgulara ulasilmigtir. Bu bulgulardan hareketle bazi 6nemli sonuglara ulagilmistir. Bunlardan ilki
Ogretmenlerin 5 temel kazamim degerlendirme Olgiitii altinda puanladiklart mevcut programin
kazanimlar1 hakkinda oldukga yiiksek diizeyde (%87 oraninda) olumlu bir goriis belirttikleridir.
Programin 6 temel linitesi baglaminda diisliniildiigiinde 6zellikle s6zel oyunlar, zeka sorulari ve
geometrik-mekanik oyunlarin kazanimlar1 hakkinda hafiza oyunlari, strateji oyunlari ve akil yiiriitme
ve islem oyunlarina gore daha fazla olumlu goriis belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Diger taraftan
katilimc1 bazinda diisiiniildiigiinde ZOD Ogretim Programi kazanimlarmin bu programin amacina ve
islevselligine hizmeti bakimindan 6gretmen katilimlar1 durumunun %67 min. - %100 mak. araliginda
seyrettigi de ayrica dikkat ¢ekicidir. Diger taraftan dgretmenlerin demografik verileri baglaminda
onemli sonuglara ulasilmistir. Ogretmenlerin programa yonelik goriislerinin “cinsiyet, yas, meslekte
gecirdikleri yil ve derse girdikleri yil sayis1” degiskenleri bakimindan higbir sekilde farklilasmadigi
sonucuna ulagilmigtir. Diger taraftan 6gretmenlerin branglari arasinda ise bu degiskenlerin aksine bir
sonucla karsilagilmistir. Calismaya katilan 6gretmenlerin biiyiik bir kismin1 “Sosyal Bilgiler (10)”
ve “Fen Bilimleri (10)” 6gretmenleri olusturmustur. Sinif, Tiirkce ve Matematik ve Teknoloji
Tasarim Ogretmenligi gibi branslardan katilim sayica az oldugundan bu branslar “Diger Branslar
(22)” kategorisinde toplanmistir. Bu kapsamda bulgulara dikkat edildiginde mevcut ZOD Ogretim
Programi kazanimlar1 konusunda “kazanimlarin faydaliligina iliskin inang” 6l¢iitii disinda diger 4
Olgiit olan “kazamim ifadesinin agikligi, kazanmimin uygulanabilirligi, kazanimin 6lgme
degerlendirmeye uygunlugu, kazamimin seviyeye uygunlugu” konularinda Sosyal Bilgiler
Ogretmenlerinin goriisleri ile Fen Bilimleri ve Diger Brang 6gretmenlerinin goriisleri arasinda anlaml
farkliliklar oldugu sonucuna ulasilmistir. Mevcut programin kazanimlarinin faydaliligi hakkinda
Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri ve Diger Brans d6gretmenlerinin inang ve kanaatleri ayn1 yonde iken,
diger dort temel Olciit bakimindan farklilagmis olmasi oldukca dikkat ¢ekicidir. Burada dikkat
edilmesi gereken husus, programin tiim kazanimlarina yonelik tiim katilimecilarin yiiksek oranda
olumlu bir goriis ortaya koymus olmalarindan hareketle, Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin de
programin kazanimlar1 hakkinda bu bes temel 6l¢iit baglaminda yiiksek oranda olumlu goriise sahip
olmalariyla birlikte bu oranin Fen Bilimleri ve Diger Brans dgretmenlerine kiyasla daha diigiik
oldugu gercegidir. Nitel boyutta Sosyal Bilgiler dgretmenlerin goriisleri incelendiginden bu
farkliligin sebepleri hakkinda fikir verebilecek net verilere ulasilmamis olmamakla birlikte
Ogrenciler icin ders kitab1 ve calisma (etkinlik) kitab1 olmamasinin eksikligine daha ¢ok vurgu
yapmis olmalar1 dikkati ¢ekmektedir.

Diger taraftan galismanin nitel boyutunda da 6nemli sonuglara ulasildigr goriillmektedir.
Ogretmenlerin programa ydnelik kisisel goriisleri incelendiginde {i¢ temel kategoride gériis ortaya
koyduklar goriilmektedir. Icerik analizi ile temalar ve alt temalar ve bu alt temalarla dogrudan ilgili
ifadeler tespit edilmistir. Buna gore, programin genel olarak degerlendirilmesine yonelik “beceri
gelisimine katki, zeka gelisimine katki, dersin ilgi ¢ekmesi, ogrencileri tamimaya katki, egitim-
ogretim uygulamalari, dersin igerigi” olmak iizere 6 tema, 15 alt tema ve bu alt temalarla dogrudan
ilgili toplamda 111 ifade tespit edilmistir. Ozellikle 37 dgretmenin nerdeyse tamamina yakininin
programin dgrencilerinin gerek beceri gelisimlerine gerekse zeka gelisimlerine katki sagladigini
ifade etmeleri oldukga dikkat ¢ekicidir. Burada 6gretmenlerin programa yonelik genel olarak olumlu
yonde degerlendirmelerde bulunmus olmalariyla programin kazanimlarina yonelik goriislerinin
istatistiksel olarak yiiksek ¢ikmasi arasinda dogrusal bir iliski olmasi yine ¢alismanin ortaya koydugu
onemli sonuglardan biri olarak dikkat gekmektedir. Ogretmenlerin belirttikleri sorunlara y&nelik
“materyal eksikligi, ders kitabi, derse verilen onem, seviyelendirme, ogretmen yetersizligi,
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degerlendirme yontemi, TEOG sinavi engeli” olmak {izere 6 tema,10 alt tema ve bu alt temalarla
dogrudan ilgili toplamda 24 ifade tespit edilmistir. Belirtilen bu sorunlardan en ¢ok One ¢ikan
materyal eksikligi ve ders kitabr sorunlarinin toplam sorun ifadesi igerisinde %54°liik bir kismi temsil
etmis olmasi dikkat ¢ekmektedir. Buradan hareketle dgretmenlerin, ZOD Ogretim Programi’nin
varligindan ve dersi yiiriitmekten memnun olmalariyla birlikte; dersin aktif yiiriitiilmesi amaciyla
gerek oyun cesitligini yansitacak yeterli materyale sahip olamamalarinin gerekse dgrencilere yonelik
ders ve calisma kitabinin olmayisinin kendileri icin 6nemli bir sorun olusturdugu kanaatinde
olduklar1 sdylenebilir. Ogretmenlerin ortaya koyduklar1 ¢dziim &nerilerine yonelik “idari
diizenlemeler, ders kitaplari ve yardimci kaynaklar, 6gretmenlerin egitimi, ders disi aktiviteler, diger
derslerle iliskilendirme, 6gretim metodu” olmak {izere 6 tema, 16 alt tema ve bu alt temalarla
dogrudan ilgili toplamda 60 ifade tespit edilmistir. Belirtilen bu ¢6ziim 6nerilerinden 6ne ¢ikan ilk
iiciiniin 6gretmenlerin yasadiklar sorunlarla da dogrudan iligkili oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla
mevcut ZOD Programi’nin yeniden diizenlenmesine yonelik atilacak adimlarin baginda hem
Ogretmen el kitabinin alana yonelik ihtiyaci giderecek sekilde ve oyunlara yonelik kapsamli
aciklamalari icerecek sekilde yeniden diizenlenmesi, hem de dersi alacak 6grencilere yonelik bir ders
ve/veya c¢alisma kitabinin hazirlanmasi yerinde bir idari diizenleme olmalidir. Diger taraftan
okullarda bu dersin yiiriitiilebilecegi 6zel zeka oyunlar1 atdlye siniflarinin agilmasi ve mahalli MEB
yonetimi tarafindan bu atolyelerin materyal ihtiyaglarinin karsilanmasi dersin daha etkili
yiiriitiilmesine ve amaglanan verimin alinmasi konusunda 6nemli bir katkis1 olacaktir.

Zeka oyunlart dersi iyi yiiriitiilebildiginde, 6grencilerde akil yiiriitme, elestirel diisiinme,
problem ¢ozme, iliski kurma gibi {ist-bilissel becerilerin, 6z diizenleme, 6z bakim, dikkat gibi
psikomotor becerilerin ve iletisim, isbirligi, sirasim1 bekleme, grupla hareket etme gibi sosyal
becerilerin gelismesine katki sagladigi gibi hosgorii, sabir, farkiliklara saygi, bilimsellik ve
yaraticilik gibi degerlerin gelistirilmesine 6nemli katkisi olabilecek bir derstir. Dolayisiyla bu konuya
yonelik gerek ornek 6gretmen calismalarinin gerekse akademik yonde yapilan ¢alismalarin tesvik
edilmesi ve sayisinin artirilmasi alana dnemli katkilar saglayacaktir.
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