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Cocugun bedensel, ruhsal, duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimi icin 6nemli
olan oyun gereksiniminin giderilmesi i¢in en uygun yer cocuklarin topluca bir
araya gelebildikleri a¢cik mekanlardan ¢ocuk oyun alanlaridir.

Cesitli yas gruplarindan ¢ocuklarin oyun bahgelerinden beklentileri farkhdr.
Bu farklihk, ¢ocugun giivenligi ile birlikte cocuk oyun alanlarinin tasariminin
onemini de artirmaktadir. Cocugun guvenliginin, tasarnndan malzeme kullani-
mina, uygulamadan bakima kadar her agamada en ince ayrintisina kadar digii-
nilmesi gerekmektedir. Cocugun saghig ve guvenligi icin bu bir zorunluluktur.

Mevcut oyun bahgelerinin ayrintili olarak incelenmesi, olasi hatalarin ortaya
¢ikarilmasi ve dizeltilmesi kadar, yeni tasarimlanacak oyun bahgclerinde bu ha-
talarin bir daha tekrarlanmamasina da yardima olacaktir.

1. GIRIS

Oyun ¢ocugun bedensel. ruhsal. duygusal. zihinsel ve sosyul agidan geligimini saglayan
Onemli bir gereksinimdir (OZGEN/AYTUG 1992).

Onceleri cocuklar oyun gereksinimlerini bahgelerinde veya sokakta arkadaglariyla oyun arag-
lariny kendileri yaratarak ovnarlardi. Giindmizde ise izellikle biiyik kentlerde artan trafik ve hizh
kentlesme nedeniyle ¢ocuklarin oyun igin kullandiklart alunlar nerede ise ortadan kalkmstr. Co-
cuklara yeni oyun mekanlart gerekmektedir. Bu alanlarim ¢ocuklarin oyun gereksinimlerine en uy-
gun bicimde yanit vermesi beklenir.

Iyi tasarimianmig cocuk oyun alanfart gocua birgok yonden yarar saglar. Cocuk orada viicu-
dunu kullanmayi, tehlikeyi tanimayt, onu yenmeyr ve korkulart ile buga ¢tkmay1 6grenir. Isbirligi
ve duyanigma duygusu geliserck cevresine kargt girigken vlur. Konsantrasyon yetenegini, yaratici-
hk giictinii artunr.

1) 1.0, Orman Fakiiltesi Peyza] Mimarhiqi Bolimu.. Peyzaj Planlama ve Tasarimi Anabilim Dali
Yayin Komisyonuna Sunuidugu Tarih : 20.02.1997
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Moore (1974) oyun tiirlerini beg yuy alti, beg yag usti ve genglerin ¢ocuk oyun alanmdaki
davranig riintilerinin gozlemi sonucunda 5 grup olarak benimsemistir.

1- Etkin oyun tiirleri

2- Toplumsal oyun tiirleri

3- Ditgsel oyun tiirleri

4- Biligsel oyun tiirleri

5- Yaratici oyun tiirleri

Etkin oyun tiirleri beyin ve viicut eygiidiimini. liziksel saghg, cesaret ve riski tegvik edici.
gozlemlenebilir nitelikte, sabit gevre ile vucudun mekansal hareket iliskisini saglayan oyunlardir.
Tirmanma, sallanma, dengede durmu. atlama gibi motor aktivitelerini kapsar. Diger ddr‘l_g.rulp oyun
tiirii ise genellikle edilgen, degisik duzeyde psigik enerjiye sahip ve disiik viicut enerjilidir. Risk
orani diigiiktiir.

2. CALISMANIN AMACI

Oyunun gocugun gelisimine yaptidi olumlu ctkilere yukanda deginilmigti. Ozellikle 6_,1 2 yas
¢ocuk grubunun yegledigi oyun tirlerinin kaza riski tagimas olast oyun kazalarmin en aza indiril-
mesi geredini ortaya ¢ikarmaktadir.

Ulkemizde ¢ocuk oyun alanlarinin yer se¢iminden, oyun dgesi tasanmina. malzeme seqimin-
den kullamima kadar her asamada ortaya ¢ikabilecek sorunkur ve beklenmeyen tehhikelert davet
edebilecek hatalar incelenmelidir.

3. PLANLAMA VE TASARIM SORUNLARI

Tehlike, oyun alanlarinda belirli dlgiide aranan bir etmendir. Cocugun dikkatli olmay1 §gre-
nebilmesi, tehlikeyi tammast. onu twhmin edebilmesi ve ondan sukinmayi 6grenebilmesi igin tehii-
keye gereksinimi vardir. Tehlikenin de bir oyun degeri bulunur. Onemli olan tehlikenin farkedile-
bilir ve tahmin edilebilir olmasidir. Aniden ortaya ¢ikan, beklenmeyen tehlike istenmeyen bir du-
rumdur. Ornein urmanma dgesi tehlikelidir. Ancak bu. gocukta macera duygusunu doguran. hare-
kete tegvik edici bir ozellige sahiptir. Avni dgemn yanlg malzeme ile insa edilip belirli standartlara
uyamamast ise onceden g¢ocuk taralmidan tarkedilemeyen ve istenmeyen bir tehlikedir

(AGDE/NAGEL 1985).

3.1 Yer Secimi

Cocuk oyun alani olarak segilecek yer hent merkezinden, gevresindeki okullardan aragla veya
yaya, kisa siirede. kolay ve tehlikesizee ulagdabiliv olmalidir. Kigin olubildiginee uzun siire 6gle ve
sonrast gliney alabilmeli, yazin 6gleden sonra gilgelenebilmeli, havadar oimahidir. KO KB riizgarla-
rina kapalt olmahidir. Alanin ¢oh engeheli olmast Gzel tasarunfanacak oyunlar diginda uygun bir
ozellik dedildir.

Alanin drenaji iyi olmali, su tutmamahidir. Genel olarak parkin birgok yerinden goriilebilme-
I, birgok aktiviteyi i¢ine alacagindan genis tutulmahidir. Dentze g6) veva bivik akarsulara belirh
uzaklikta bulunmahidir,

Anayola (trafik yoluna) girig ve ¢ihigtart ichlihe yaratmamalidir. Ozarliler igin uygun ve ko-
lay ulagilabilir alana da sahip olmalidi. Yikin cevrede zehirli, alerjen ve tehlike yaratacak dikenli
bitki bulunmamalidir.
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Alan belirlendikien sonra ilk ig buradan yararlanacak yag gruplarimin belirlenmesidir. Yanliy
kullamimlarin 6nemli kazalara yol agabilecegi duyiintilerek bu belirlemenin dogru yapilmasy gerek-
mektir.

3.2 Tasarun

Ozgen ve Aytug (1992)'un aragtirmalarinda incelenen Bebek. Kadirga, Kurugesme, Koguyolu
¢ocuk oyun alanlaninda tesbit edilen tasarim, uygulama ve bakim hatalan goz oniinde bulundurufa-
rak genellemelere gidilmis ve ¢ocuk oyun bahgelerinde oyun 6gesi tasarimt ve uygulamas ile so-
runiar saptanmig, ineriler getirilmistir.

Alan i¢inde iyi bir dolagim agr olmaly, tasarimlanacak gecis mekanlan ile cocuklarin bir ukti-
viteden digerine ruhat¢a gegisleri saglanmahidir. Cocuk oyun alaniart farkli yag gruplarina gore ta-
sarimlanmali ve bu alanlar birbirlerinden belirli mesafelerde bulunmalidir.

Zehirli boyali, kinlgan, ¢atlak ahsap malzeme kullaniimamah, ayrintilara dzen gosterilineli-
dir. Cok sik kullanilan oyun 6gelerinin (salincak v.b.) adetleri fazla tutulmali, bu 6gelere segenek
olabilccek d8eler de (kaydirak v.b.) alana yerlestirilmelidir.

Cocuklara pasif yesil alanlar da ayrilmah burada basiimaya dayanikli ¢im tohumlan kullanil-
malidir. Anne babalar i¢in oturma yerleri yapilmahdir. Yagmur veya yakici giinesten Korunabil-
mek igin pergola ve kameriyeler tasanimlanmahdir.

Salincak ve kaydiraklann zemine tespit edildikleri yerlerde sik kullanim sonucu beton ve de-
mirler agifa ¢ikarak ¢ok tehlikeli kazalara neden olmaktadir. Bu gibi yerlerde zemine kum serilme-
si de sakinca yaratmaktadir. Kum goze, kulaga, agiza kagarak tahriglere ve ¢esitli hastahiklara ne-
den olmaktadir. Cesitli hayvanlarmn Kirlettigh kum saghik agisindan da tehlike odagi olusturmakta-
dir. Cam kabuklanmn kiigiik parcalar haline getirilerek yer ortucii olarak kullaniimasi en iyi ¢o-
ziimlerden biridir.

Park iginde kullamlacak bitkilere dikkat edilmeli. 1iri meyvalara sahip (at kestanesi v.b.), dal
diigitren (1thlamur v.b.) agaglann oyun bahgesi disina dikilmesi uygun olacakur.

Standartlara uyuldugunda sorunlarin bir bolima kendilifinden ¢ozimlenecektir.

3.3 Oyun Ogeleri

Cocugun yasina uygun ége ve malzeme se¢iminde aynintilara 6zen gosterilmelidir. Ozellikle
salincak gibi oyun dgelerinin birkagimn beraberce aynn alanda kullamimasi durumunda salincaklar
hareket halinde iken ara mesafeler iyi ayarlanmahdir.

Kullanimt iyi anlagimayan oyun égeleri ¢ocuklar tarafindan tehlike yaratacak sekilde kulla-
nilabilirler (Duvara ankastre edilen ve elle asihip sallanmak amaciyla tasarimlanan ahgap sopalarin
ulagma piichidi nedeniyle iizerine gikilarak yiriime yeklinde kullunmimast v.b.)

Kombine oyun aletlerinin tasariminda tasarnimeimn ¢ok 6zenli cahsarak risk olugturabilecek
tim olasiliklar: dikkate almast gerekir. I¢ ice veya yanyana bulunan bir veya birkag oyun aletinin
kullanimi tehlike yaratabilir (Dikey duran dirt beton kolonun arasinda bulunan ahgap urmanma
kiitiigii ve kolonlar gevreleyen merdiven sisteminde ortaya gikabilecek yiiksek kaza riski gibi).

Tehlikeli ve giivenli oyun bolgelerinin birbirlerinden ayrilmalan gerekir. Cok kullanian
oyun Ogelerinin ahgup veya metal parcalarinin yipranarak kiritmast biiyik tehiikelere yol agabil-
mektedir (Doner tambur olarak adlandinlan oyun 6gesinin bir yil iginde dort ¢ocugun ayaklarindan
sakatlanmalanina neden olugu gibi). Bahgede yola dosenen taslar yagmurda kaygantayarak tehlike
yaratabilmektedirler.
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Parktan caddeye ¢ikiglarda ¢ocuklarin duraklamalarinm ve caddeye yavagca ¢ikmalarini sagla-
mak igin zigzagl: ¢ikiglar veya turnikeler yapilmahdir.

4. SONUC VE ONERILER

Oyunun ¢ocugun gelisiminde vazge¢ilmez olmasi ¢ocuk oyun bahgelerinin uygun sekilde
hizmet verebilmesi ilc mimkiin olabilecektir. Bunun i¢in yapilan oyun ogelerinin standartlara uy-
gun olmasi, yer se¢imlerimn hatasiz yapilmasi ve tehlike riskini en aza indirecek aragtirmalarin ya-
pilmas: gerekmektedir.

Halen kullanilan oyun bahgelerinin ve donanimlarinin tekrar ele alinarak en uygun sekilde
yeniden diizenlenmesi ve yenilerinin yapilmasi ¢ocuk gelisimi ve giivenligi agisindan mutlaka ge-
reklidir.
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