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Ozet :

Bu aragtirmanin amaci Tiyatro ve Canlandirma dersi hedeflerinin gergeklesme diizeyini belirlemek ve bunu
etkileyen etmenleri aragtirmaktir. Diizeyi belirleyen bilgi dagarcigimin dersi almadan onceki ve sonraki farkliliklarin
sergilemek iizere arastirmaci tarafindan hazirlanmp gelistirilen bir sormaca kullanilmistir. Sormacanin uygulanimu iki
asamada tamamlanmigtir. Bu yolla, ogrencilerin bu dersi almadan dnce ve sonraki durumlari saptanmistir. Bu ders
alindiktan sonra elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda, 6grencilerin yalnizca kuramsal alimlama
diizeylerindeki gelisimleri degil, ayni zamanda ders amaclarin gerceklestirmede fiziki eksikliklerden kaynaklanan
olumsuzluklara karsin uygulanimda da oldukg¢a basarili olduklar: gozlenmistir.

Abstract :

The aim of this study is to determine the level realizing the concept and goal of the theatre and animation and
to investigate the functions affecting it. A questionnaire which was prepared and developed by the researcher has
been used to show the differences of the level of knowledge determining the level before and after taking the
module.The application of the questionnaire has been completed in two stages. In this way the condition of the
students before and after taking the module has been determined. As a result of the evaluation of the data collected
after the module, it has been observed that students not only develop receptive skills of the theoratical knowledge but
also are good at productive skills handling with the problems arising from the physical insufficiencies in the
suggested module.

Key Words : Theatre, animation, objectives and goals.
Anahtar Sozciikler: Tiyatro, canlandirma, hedef ve amaglar.

dogan ve bir eglence ya da vakit

GiRiS gecirme araci gi})i dﬁsﬁnﬁlen bu sanat
. o . dali, siire¢ igerisinde bir diigiin aktarim
. Insanlik tarihiyle kosut gelisen araci olmustur. Tiyatro deneyimi ilkel
tiyatro, 2500 yillik bir gecmise sahiptir. toplumlarda salt dramatik dans veya

Baslangicinda dykiinmeler ve danslarla



gosterilerle  smirliyken,  gilinlimiizde
tiyatronun sanatsal yoni ve gelisimi,
yapist ve kurallarinin arastirilmasi ve
degerlendirilmesi onun evrensel boyutta
ve ¢ok boyutlu incelenmesini zorunlu
kilmistir. Tiyatro bilgi paylasimi ve

aktarimin saglamasi nedeniyle
egiticidir. ~ Ekinsel, toplumsal ve
geleneksel  kazanimlar  bu  yolla

edinilebilir. Insana dair higbir seye
yabanci olmayan tiyatro, tiim
yasanmisliklar1 ya da yasanilabilecek-
leri sergiler.

En genis tanimiyla, tiyatro
dramatik ya da dinsel danslara,
Oykiinmelere ve mime dayalidir. Tiyatro
sozciigii koken olarak incelendiginde,
oyunlarin sergilendigi fiziksel bir yeri
imlerken, ayn1 zamanda genel anlamda
“oyun, oyuncu, sahne ve izleyici gibi
temel 0gelerden olusan sanat; dramatik
metin, oyunculuk, sahneleme, sahne
tasarimi, sahne giysisi, sahne miizigi,
1sitklama ve sahne teknigi o6gelerinin
tiimiinii birlikte iceren sanatsal etkinlik;
bu anlamda, tiyatro, (gorecelikle)
dramadan bagimsiz, kendi basina
kollektiv bir sanat alanmidir” (Calislar,
1995:631). Tiyatro, sahneleme,
oyunculuk, 1s1k, sahne tasarimi ve
teknigini  incelemesiyle  kuramsal,
bunlarin  bir &gretim araci olarak
kullanilmasiyla da uygulamali  bir
disiplindir. Bunlarin disinda bir dénem
ya da tiir, dramatik bir bigem, sanatsal
bir akim, bir nitelik ya da bir etkinlik
gibi pek ¢ok  Olgiit tiyatroyu
betimleyebilir.

Bu c¢alisma; 2003-2004 ogretim
yilinda Ondokuz Mayis Universitesi
Egitim Fakiiltesi Tiirkge Ogretmenligi
Bolimii  lisans  programi  yedinci
yartyitlinda yer alan Tiyatro ve
Canlandirma dersi hedeflerinin
gerceklesme diizeyini arastirmak ve
saptamak amaciyla diizenlenmistir.
Tiyatro ve Canlandirma dersi, ders
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tanimlari kitapc¢iginda sOyle
betimlenmektedir. “Tiyatronun temel
kavramlari, canlandirma ve
dramatizasyonun  Onemi, tiyatronun
temel unsurlari, tiyatroda kullanilan dil
ve anlatim yollari, seslendirme, dil ve
viicut iliskisi, sahneleme, metin se¢imi
ve incelemesi, metin okuma, ve tiirlere

gore metin okumada canlandirma
yontemleri.” Sanatsal ya da egitsel
boyutu olan bu hedefler, diisiinerek,
inceleyerek,  yorumlayarak  okuma
aliskanliklar1 edindirmek, rahat
konusabilmek, sanata ilgi duymak,

Ogretimde yontem olarak tiyatro ve

canlandirmayr  kullanilmak, kimlik-
kisilik  gelistirmek, ekinsel diizeyi
yikseltmek, yetenek ve ilgilerin
genisletilmesi  olarak  drneklendirile-
bilirler. Caligmanin  temel amaci,
Tiyatro ve Canlandirma dersinin
hedeflerinin ~ gercekleme  diizeyini

olumsuz yonde etkileyen etmenleri
ortadan kaldirmak veya azaltmaktir.

2.Yontem
2.1.Evren

Aragtirmanin evrenini; Ondokuz
Mayis Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
Tiirkge Ogretmenligi Boliimii dérdiincii
siif 6grencileri olusturmaktadir.

2.2. Orneklem
Aragtirmanin orneklemini, evrenden
rastlantisal (random) olarak secilen 84
ogrenci olusturmaktadir.
2.3. Veri Toplama Araci
Bu c¢alismada Tiyatro ve

Canlandirma dersi hedeflerinin
gerceklesmesi diizeyini belirlemek icin



arastirmaci tarafindan hazirlanan bir
sormacadan yararlanilmistir.

2.4. Bilgilerin Toplanmasi ve
Analizi

Ogrencilere kazandirilmasi
amaglanan davranis ve bilgileri 6lgmek
amaciyla ders tamimindan hareketle
hazirlanmis olan sorulardan olusan bir
sormaca Ontest olarak donemin basinda
Ogrenciler bu dersi almadan once; dersi
aldiktan sonra da donem sonunda
sontest olarak uygulanmistir. Ucii acik
uclu olmak iizere toplam dokuz sorudan
olusan bu sormacada yanitlar, evet ve
hayir  secenekleriyle  belirlenmistir.
Dersi daha etkin ve verimli kilmaya
yonelik ¢oziim ve oOneriler sunulmaya

caligilmistir. Toplanan verilerin
degerlendirilmesinde McNemar testi
tekniginden ve SPSS paket

programindan yararlanilmis ve bulgular
tablolarda gosterilmistir.

2.5. Arastirma Yontemi

Ornekleme alman 6grencilerin
tamamina, biri on dort haftalik bir
egitim-ogretim donemin basinda digeri
de sonunda olmak iizere iki kez sormaca

uygulanmustir. Degerlendirmede,
toplam 84  Ogrencinin  iglerinde
kavramlari betimlemeye dayal1
sorularin  da bulundugu sormacaya

verdikleri yanitlar esas alinmustir.

3. Bulgular

Ogrencilere uygulanan sormacadaki
sorular asagida belirtilen bicimde ve
sirayla  yer almistir.(1) Anlamlilik
diizeyi 0.05 ve 0.01 olarak alinmstir.
Sorulara verilen yanitlarin sonuglari
ilgili soruyu izleyen tabloda
gosterilmistir.
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3.1.08renim hayatiniz
boyunca bir ders ya da etkinlik adi
altinda tiyatro eserlerinden
orneklerin incelemesi yapildi mi1?

Ontest ve sontest
arasinda  pearson degeri  p>0.05
oldugundan anlamli  bir  farklilik
bulunamamustir. Dersi almadan Once ve
sonra Ogrencilerin tiyatro ve
canlandirma ile 1ilgili durumlarinda
herhangi bir degisiklik gézlenmemistir.

degerleri

Tablo 1.Tiyatro Eserlerinden
Orneklerin incelenmesine Ait
McNemar testi Sonuclari

Evet Hayir
On test |69 15
Son test (73 11
McNemar Testi
N 168
Ki-kare ,346
P ,556

3.2.Tiyatronun temel
kavramlar1 konusunda bilgi sahibi
misiniz?

Bu soruda p<0.01 olarak
bulunmustur. Tiyatronun temel
kavramlart konusunda yeterli bilgi

aktarildig1 sonucuna varilmstir.

Tablo 2. Tiyatronun Temel
Kavramlarinin incelenmesine
Ait McNemar testi Sonuglari

Evet Hayir
On test |72 12
Son test (76 8




McNemar Testi

N 168
Ki-kare 45,102
P ,000
3.3. Sizce canlandirma ile
dramatizasyon Dbirbirinden farkh
kavramlar mdir?
Bu soruda p<0.05 olarak

bulunmustur. Tiyatro ve canlandirma ile
bilgilerin yeterli ve gerektigi gibi
olustugu saptanmistir.

Tablo 3. Canlandirma ve
Dramatizasyon Ait McNemar testi
Sonuglari

Evet Hayir
Ontest [56 28
Son test 54 30

McNemar Testi
N 168
Ki-kare 7,622
P ,006

3.4.Sizce canlandirma
yontemleri nelerdir? Tanimlayinz.

Canlandirma yontemlerinin
betimlemesi istenen bu sorudaki p<0.01
degeri kuramsal boyutta az ¢ok sorun
yasayan Ogrencilerin uygulanimda etkin
ve basarili olduklarin1 gdstermektedir.
Ucgiincii soruya verilen yanit dikkate
alindiginda bunu saptamak hi¢ de zor
degildir.

Tablo 4. Canlandirma
Yontemlerine Ait McNemar testi
Sonuclar

Evet Hayir
On test (12 72
Son test (30 54
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McNemar Testi
N 168
Ki-kare 16,48
P ,000

3.5.Tiyatronun temel ogeleri
hakkinda bilgi sahibi misiniz?

Bu soruda p<0.01 degeri
bulunmus ve bu sonug tiyatronun temel
ogelerinin ¢ok genis ve ayrintili bir
inceleme ve arastirma gerektirmesine
karsin olumsuzluklarin biiyiilk oranda
giderildigi gbze carpmaktadir.

Tablo 5. Tiyatronun Temel

Ogelerine Ait  McNemar testi
Sonuclari
Evet Hayir
On test 67 17
Son test (77 6
McNemar Testi

N 168

Ki-kare 37,032

P ,000

3.6.Tiyatroda kullanilan dil ve
anlatim yollarim biliyor musunuz?

Bu sorudaki p<0.01 degeri
uygulanima agirhikla bagli olan bu
bilgilerin kuramdan uygulamaya tam
olarak aktarildigin1 gostermektedir.

Tablo 6. Tiyatroda Kullanilan
Dil ve Anlatim Yollarina Ait
McNemar testi Sonuclari

Evet Hayir
On tesOnp5 29
test
Son teSon71 13
test




McNemar Testi

N 168
Ki-kare 16,81
P ,000

3.7.Tiyatroda seslendirme, dil
ve viicut iliskisi gerekli midir?

Bu sorudaki p<0.01 degeri
uygulanima aktarimda sorunlarin biiyiik
oranda iistesinden gelindigini
gostermektedir.

Tablo 7. Tiyatroda
Seslendirme, Dil ve Viicut Iliskisine
Ait McNemar testi Sonuglari

Evet Hayir
Ontest [76 8
Son test (84 0

McNemar Testi

N

168

Ki-kare

61,141

P

,000

3.8.Tiyatro eserlerinde metin

secimi ve incelemesi konusunda bilgi
sahibi misiniz?

Ogrencilerin kavramlari
betimlemeleri istenen bu sorudaki
p>0.05 olmasi Ogrencilerin aktarimda
giicliik cektikleri ve tanimlamada alan
bilgisinin eksik oldugu sonucunu ortaya
koymaktadir.

Tablo 8. Tiyatro Eserlerinde
Metin Secimi ve Incelenmesine Ait
McNemar testi Sonuclari

Evet Hayir
On test 28 56
Son test 43 41
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McNemar Testi
N 168
Ki-kare 1,455
P 228

3.9.Sizce tiyatroda, tiirlerine
gore metin okumada gerekli olan
nitelikler nelerdir? Belirtiniz.

Ogrencilerin kavramlari
betimlemeleri istenen bu sorudaki
p<0.05 degeri Ogrencilerin tiyatro
okuma stireclerini ogrendikleri

sonucunu ortaya koymaktadir.

Tablo 9. Tiyatroda Tiirlerine
Gore Metin Okunmasinda Gerekli

Niteliklere ~ Ait  McNemar testi
Sonuclan
Evet Hayir
On test |20 64
Son test  [39 45
McNemar Testi
N 168
Ki-kare 5,592
P ,018
4.Yorum
Yorumlar her bir soru igin
sormacada yer aldigi bigimi ile
siralanarak verilmistir.
4.1.08renim hayatimiz
boyunca bir ders ya da etkinlik adi
altinda tiyatro eserlerinden
orneklerin incelemesi yapildi m1?
Tiyatro elestirmeni Benedict
Nightingele, “tiyatro, sinema ve

televizyonun yapamadigimi basariyor.
Bize gorsel hayal giiniimiiziin varligim



hatirlatip onun sinirlarin1 genisletiyor.
O, teknolojinin umarsizca tirmandigi
giinimiizde birkag oyuncunun da
yardimiyla hayal kurabildigimiz son
mekan belki de. Tiyatro kohnemis
imgelemlerin spor salonu olacak™ diyor
(Kotuoglu, 1999: 58). Onun bu goriisi
tiyatronun siirlarinin  genisletildiginin
ya da en azindan bunun gerekliliginin
altimi  ¢iziyor. Tiyatro gerek fiziki
konumu gerekse oOzii ile 6grencilerin
imgelem giiciinii  gelistirip, onlar1
elestirel diisiinmeye ve yaraticiliga
itecektir. Bu yetilerin kazanimi dogru
bir tiyatro birikimi ve egitimi ile
olanakli olabilir. Bu soru baslangi¢
diizeyinde, tiyatronun distindiirttiik-
lerini  belirlemek i¢in daha Onceki
yasanti ve bilgi diizeyini saptamayi
amaglamaktadir. Tiyatro ve canlandirma
ile ilgili olarak ogrencilerin temel bilgi
diizeyleri ve hazir bulunusluklarin
belirlemeyi amaglayan bu soru ile
tiyatronun sanatsal ya da disiplin olarak
ele alindiginda nasil bir tablo sundugu
sergilenmeye caligilmistir. ‘Ders’ ya da
‘etkinlik’ olarak betimlenen bu iki yon
gerek ders ici gerekse ders disinda
olabilecek tiim etkinlik, calisma ya da
Odevleri kapsayabilmektedir.

4.2.Tiyatronun temel
kavramlar1 konusunda bilgi sahibi
misiniz?

Tiyatronun temel kavramlarini
gorsel ve isitsel olmak tizere iki boyutta

degerlendirmek olasidir. Buna gore,
oyuncular, davranislar, jestler,
mimikler, dekor, kostiim, makyaj,

maske, 151k ve renkler gorsel boyuta
seslenmeleriyle gorsel kavramlar olarak
sayilabilirler.  Beste, s0z, miizik,
konusma gibi sese dayali etmenleri de
isitsel kavramlar olarak siiflandirmak
olasidir.
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Bunlarin  disinda, tiyatronun
temel yap1  taslarim olusturan
tirleri de belirtmekte yarar vardir.

Kahramanlarmin genellikle soylu ve
seckin insanlarin, hiikiimdarlarin
olusturdugu ve cogunlukla konularini
tarihten alan, acikli oyunlarin anlatildigi
trajedi (tragedya); trajedinin tersine
giiliing olaylar1 anlatan ve eglendirmeyi
amaglayan komedi (komedya); bir
baglamda bu iki tiirii de kapsayan ve
yagamin acikli oldugu kadar giliing
yonlerini  de  anlatan  konularmi
yasanmis olaylardan giincel yasama
degin uzanan konulardan alabilen dram
tiyatronun  temel  bi¢imlerindendir.
Tiyatronun isitsel boyutunda ise
sozlerin tamaminin ya da bir kisminin
koro ve/veya solo olarak sarkili
sOylendigi opera; bestesiz
konusmalardan olusan hafif eglenceli
halk i¢in yazilan operet; hareketli,
eglenceli bol sarkili komedi vodvil,
konular1 beden dili, hareket, dans,
davraniglarla anlatan miizikli ama
sOzsiiz baleyi; baleden ayr1 olarak da
pantonimi; komik ve acikli olanin
biresimi groteski de belirtmek gerekir.
Tiim bu tiirler tiyatroyla ayrilan ya da
birlesen noktalariyla varlardir.

Tiyatro oyununun iskeletini
olusturan ogeler; kostim ve islevleri,
makyaj, nesne ve aksesuarlar, 151k ve
aydinlatma, oyuncular, figiiranlar, mim,
dans, miizik, ritim, eylem, apar, butafor,

deyis, didaskali, soylem, epilogfars,
fislayici, fuaye, gorii, koro koreografi,
libretto, ezgi, mimosis, parodos,

protagonist, deuteragonist, trilogonist,
rol, replik, tirad, retorik, ritiiel, ti¢ birlik
kuramu, olarak orneklendirilebilir
(Marlali, 1993). Isitsel ya da gorsel bu
ornekler cogaltilabilir. S6z ve hareketi
icinde barindiran bir sanat dali
olmasiyla tiyatro bu kavramlarin
hicbirine ne uzak ne de ilgisizdir.



4.3. Sizce
dramatizasyon birbirinden
kavramlar mdir?

canlandirma ile
farkh

Eyleme diisiinsel ve bedensel
organlarin  katilmast  dramatizasyon
olarak tanimlanabilir. Dramatizasyonda
jest, mimik, ses ve hareketler
kullanilabilir.  Sozli  iletisim  ve
anlatimin  saglanmas1  dramatizasyon
calismalariyla olanaklidir. Dramatizas-
yon ‘oyun’ kavrami flizerine kurulur.
“Oyunlagtirma yani dramatizasyon, bir
duygu ve diislincenin hareket, mimik,
ses ve sozle anlatilmasidir’(Kavcar,
1985:34). Dramatizasyon rol oynama,
dramatize etme, canlandirma olarak
tanimlanabilir.

Canlandirmanin genellikle yazili
bir metne dayandigr dramatize etme,
dramatizasyon yoluyla canlandirma
anlaminda kullanilmaktadir. Canlan-
dirmalar tek kisilik s6z ve harekete
dayali ya da tek kisilik sozsiiz olarak
yapilabilecegi gibi, okuma yoluyla da
yapilabilir. Dramatizasyon da yazili bir
metne dayanabilir ya da dayanmaya-
bilir. Ciinkii, dramatizasyonun temeli
kisinin kendisini baskasinin yerine
koyarak duyumsama, rol oynama
ilkesine dayanir. Boylece oyuncu
yalnizca o rolii oynamakla degil aym
zamanda da sorgulama sorumlulugunu
da istlenmis olur. Bu ise sosyallesme,
somutlama, iletisim ve esduyum
becerilerini  gelistirir.  Calismalarin
temeli grup calismalarina, yaraticilia
ve somutlamaya, duyu organlarim
kullanmaya dayanir. “Dramatizasyon
yontemi, bir duygu ve diisiincenin,
hareket, mimik, jest ve sozle
anlatilmasidir. Bir bagka deyisle, bir
konu, ya da durumun canlandirilmast,
yasayarak  yansitilmasi,  yasantiya
dontistiirilmesidir” (Kavcar, 1986: 84).
Bir konu ya da olayin rol oynayarak
canlandirilmas1 agisindan dramatizas-

46

yon eyleme dayalidir. Dramatizasyon
rol oynama ve oyunlastirmaya dayali
egitbilimde kullanilan bir yontemdir.

4.4.Sizce canlandirma
yontemleri nelerdir? Tanimlayimz.

Canlandirma  yontemleri  bir
oyunda konusma Orgiisiiniin, komik,
dramatik ya da trajik Ogelerin
incelenmesinden olusabilir. Oyundaki
oyuncularin 6grencilerce ¢izemlestiril-
mesi ya da oyunun bazi boliimlerini

Oykiilestirme, romanlastirma ya da
karikatiirize  etme, c¢izme, masal
anlatma, grup konusmalari, degisik

canlandirma Ornekleridir. Canlandirma
soyutu somutlamayr amaglar. Bu
amagla oyundan fotograflar, ya da
eskizler, dekor maketleri, fotograflardan
yararlanilabilir. Ac¢ik uclu oyunlart ya
da bos alan birakilan &ykiileri
tamamlama, dogaclamalar istenebilir.
Ozellikle sozlii ¢alismalar igerisinde yer
alan okuma parcalarinin dramatize
edilmesi yararlidir. Resim, film, bir siir
ya da fotograftan hareketli bir
canlandirma yapilabilir.  Yaraticiligt
gelistiren bu calismalar oyunun giincel
yasantitya uyarlanarak diizenlenmesi
gibi ¢alismalar1 dahi icerebilir.

Oykii olusturmada simgelerle,
soyut kavramlar, sozciik, siir, seslerle,
fotograf ya da resimlerle duyulara
yonelik uyaranlar ¢ogaltilabilir. Buna
kosut olarak, gozler kapali duyumsama,
isitsel gibi duyusal ya da dramatik
oyunlar oynanabilir. Sozsiiz oyun,
kuklalar ve dogaglamalar canlandirma
orneklerindendir.

Kisilestirmeler, Oykiinmeler,
Oykii anlatma, grup konusmalar
yaninda  jest, ses, mimik de

dramatizasyon uygulamalaridir. Bunlar
belli kurallar1 olan dramatik oyunlardir.
Canlandirma g¢alismalar1 dogaclamalara
dayanabilir.  Sozciik  Ogretimi  ve



sesletim calismalar1 bedenle soziin
uyumunu  saglarlar. Canlandirma
yontemlerinden herhangi yazili bir
metne bagli olmadan oyunu oynamak,

okumak, anlatmaktir. Okumaya dayali

olarak dramatize etme calismalar
Ogrencileri  etkin  kilabilir.  Sesli
anlatimla  somutlagtirma  yapilabilir.

Diger bir canlandirma yontemi ise var
olan ya da hazirlanan bir oyunun
uygulamali gosterimi yani
canlandirilmasidir. Okuma pargalart ve
diyaloglarda canlandirma ve kimlige
biirlinme 6rnegin, bir hayvani, bitkiyi ya
da herhangi bir varlifi veya nesneyi

canlandirma  ¢aligmalar1  yapilabilir.
Dramatizasyon canlandirma ve
yaratmadir.  Canlandirmada  tiyatro

gereglerine gereksinim yoktur. Siifta
uygulamalar1  kolaylikla  yapilabilir.
Dramatizasyon kendinden baska olmay1
kosullar ve temel egitimde farkli
derslerde kullanilabilir. Bedensel ve
duyusal giigleri Dbirlestiren dramatize
etme yani canlandirma etkin bireyi

yaratir. Canlandirma  ¢alismalarinda
takim ruhunu canli tutacak bir lidere
gereksinim  vardir.  Bu  ¢alisma

sonucunda 6zgilin oyunla canlandirilan
arasindaki ayrilik ya da benzerlikler
saptanabilir, ¢oziimlenebilir.

4.5.Tiyatronun temel oOgeleri
hakkinda bilgi sahibi misiniz?

Tiyatro oyununun bilesenleri
temel olarak kisi, uzam, zaman olarak
sinirlanmasina karsin bu bilesenler ¢ok
kapsamlidir. Klasik oyunlarda Kisi,
zaman ve eylemde birlik kuralina uyma
zorunlulugu varken, ¢agdas oyunlarda
yoktur. Ug¢ birlik kurami olarak
degerlendirilen oyun yapist “l-olaylar
dizisi, 2-kisilestirme ve 3-konusma
orgiisiidiir” (Nutku, 1989: 42). Anlati
tiirlerini  zincirleme, ig¢ice  Oyki
yerlestirme, doniisiimlii anlatim olabilir.
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Zaman, gosterim ya da eylem zamani ya
da onceleme olarak incelenebilir. Oyun
icindeki gelisen ve degisen eylemlerin
dizisini igerir. Uzam dramatik yani
oyundaki eylemin gectigi zaman ya da
imgesel yani sahnesel degil soyut uzam
olarak ikiye ayrilir. Kisiler, degisik
fiziksel, sosyal ya da psikolojik
yapilariyla belirlenebilirler. Ancak, bu
yapilar  disinda  kisilerin  tiyatro
tirlerindeki konumlari da
belirleyicidirler. ~ Ornegin,  ¢agdas
oyunlardaki kisilerle trajik oyunlardaki
kahramanlar farklidir. Trajedilerdeki
kisiler kral, kralice usak ve sirdaglardan
olusurken, cagdas oyunlardaki kisiler,
anonimdirler ve psikolojik olarak
bosturlar. Nesir ya da nazim olabilen dil
bir tiyatro oyununda farkli bi¢imleriyle
anlatiyt saglar. Ozellikle de ¢agdas
oyunlarda jest, mimik, dekor gibi
Ogeleri de bir anlaim araci olarak
kullanan dramatik dil dilbilgisel dilden
daha genis olarak anlatimi saglar.

4.6.Tiyatroda kullanilan dil ve
anlatim yollarim biliyor musunuz?

Tiyatro oyunu bir oyunu salt
okuma ya da izlemeyle simirlandirila-
maz. Gerek okuma, gerekse izleme
boyutunda okuyucu/izleyici  yiikiim-
liliiklerini  yerine getirmelidir.  Dil
Oriintlisli  yalnmizca oyuncular arasinda
degil, tersine izleyici-oyuncu arasinda
gelisir.

Tiyatroda kullanilan  sdylem
bigimleri ¢esitlidir. Oyunun basat 6gesi
diyalog, 1iki kisi arasinda gecen
konusma olarak betimlenebilir.
Monolog (solilok) kisinin kendi kendine
konusmast, i¢ diinyasini disa
vurmasidir. Apart da tipki monolog gibi
kisinin kendisine yonelttigi soylemdir.
Farki, kisa olusu ve kahramanin asil
niyetini agiga vurma yontemidir.
Genellikle klasik tiyatroda kullanilan



tirad uzun ve tumturakli konusmadir.
Oykiileme, oyundan Once olaylar
hakkinda agiklamalardir. (Er, 1998)
Konusma oOrgiisiinii dogru ve
etkili bigimde kullanma oyun tiirlerine
gore degisir. Kullanilan dil, “1-Kisilerin
ne oldugunu belirtmeli, 2-Kisilerin nasil
hareket edeceklerini ve 3-Kisilerin
yasadiklar1  ¢evreyi ve  donemi
anlatabilmelidir” (Nutku, 1989:49-50).
Oyuna devinimini yalnizca dil verir.

4.7.Tiyatroda seslendirme, dil
ve viicut iliskisi gerekli midir?

Yazinsal bir metinde oldugu gibi
seslendirmede de noktalama imleri
onemlidir. Diyaloglarin yorumu,
sOyleyisteki tonlama, soziin anlamini
verir. Oyundaki anlatim salt konusma
anint degil, oyunun ve kahramanlarin
biitiinsel yapisim1 sergiler. Kizginlik,
ofke, sevgi, seving, lzinti gibi
duygularin dogru yorumlanmasi ancak
seslendirmenin yoruma kattig1 anlamda
gizlidir.  Ornegin, birgok  sdzciik
baglaminda vurgu yapilmasit anlamin
yitirilmesine neden olur. Sessizlik ani
olarak bilinen durak pek ¢ok duygu ve
diisiincenin anlatimini gerceklestirebilir.

Soziin anlatamadigini bazen
suskunluklar anlatabilir.

Karakterlerin ic yapisint
sergileyen ses giicli, tonlama ve
seslendirme Ozellikleri, ses niteligi,
diksiyon caligmalari anlatimin

yansimasidir. Igsel diinyanin yansimasi
sesin nasil kullanildigiyla dogrudan
ilintilidir. Sesin giicii, inis-¢ikisi, rengi,
bogumlanmasi, yumusak, sert, acik ya
da  kapali, tiz, pes ya da
komik/trajik/dramatik, siradan, diiz ya
da renkli olusu oyuna gercek giiciinii
veren temel niteliklerdir. Bu nedenle,
ses, diksiyon ve sesletim egitimi
kesinlikle dikkatle incelenmesi gereken
bir noktadir.
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Beden dili ile dil bir biitiindiir.
Islevsiz ve anlamsiz hareketler oyunun
dinamizmini bozar. Oyuncu sahnede
bulunus nedenini yalnizca hareket ve
yaptiklariyla anlatma giicline sahiptir.
“Oyuncunun sahne tzerindeki durusu
ve hareketi, tamamen onun agirligini
kullanmasina baghdir” (Nutku,
1989:118). Bedenin hareket merkezi
dogru  saptanmali, viicut dengesi
saglanmalidir. Sahnede dogru durma
oyuncunun agirligini  denetlemesine
baghdir. Bu nedenle agirhk dogru
dengelenmeli ve uyumla
desteklenmelidir. ~ Postlir ~ yalnizca
bedensel boyutta degil daha c¢ok
diisiinsel gerceklikleri de imleyebilir.
fletisim ya da baz1 duygusal durumlarin
anlatimi hareketle saglanabilir. Hareket

devinim  degil, dramatik anlatim
aracidir. Bu nedenle de hareketler
mekanik  degil, dogal olmalidir.

Sahnesel hareket oyunculukla dogrudan
ilintilidir. Hareket dogru yapildiginda
ancak oyunun iletisi verilmis olur. Her
hareket gerisinde bir anlami gizler.
“Oyuncunun organizmasl, onun
ustalikla kullanmasi gereken
“enstriiman”1dir. Hareketler ise
malzemesidir” (Nutku, 1989:152).
Konusma solunum, sesin
titresim, tonu ve tinisiyla degisir. Sesin
hareketle  kullanimindaki  onceligi,
sonraligl ya da es zamanlilig1 farkl ve
degisik anlatimlar saglayabilirler.

4.8.Tiyatro eserlerinde metin
secimi ve incelemesi konusunda bilgi
sahibi misiniz?

Kurmaca bir evreni yansitan
tiyatroda, sanat yapitini, incelikleriyle
aktarmak ve izleyici ile birebir iligki
kurmanin  yolu olan  dramaturgi
caligmasinin basaris1 metin seg¢iminde
oldukca Onemlidir. Metin se¢iminde
oyunun 6zii, yapisal 6zellikleri, oyuncu



ve tipleri, dili, bigemi, en Onemli
etmenlerdir. Oyun se¢iminde iki kosul
oldukca  onemlidir.  {lki, okuma,
okudugunu anlama, gelistirme,
yorumlama ikincisi, izleme, gorsel ve
isitsel yapisiyla anlama, c¢ozlimleme,
elestirel bir bakisla degerlendirmedir.
Metin sec¢iminde, oyunun seslendigi
izleyici kitle, bu kitledeki sinifsal ayrimi
ve meslek grubu, oyunun konusu,
niteligi gibi degiskenler belirleyicidir.
Izleyici agisindan izlenme durum ve
amact  olduk¢a belirleyicidir. Bu
belirlemeler oyun se¢iminde goz ardi
edilirse, ¢ok basarili bir oyun bile
basarisiz olma riski tastyabilir. Oyun
secimini yapan kisi ya da kisiler metni
okuma ve izleme yoniinden
Oziimsemelidir. Bu nedenle de tiyatro
oyununu hazirlayip, degerlendirecek
kadronun teknik ve beceriler yoniinden
cok iyi donanmalar1 gereklidir. Bu 6n
caligmadan sonra, oyunun dramaturjik
yapisi, izleyici grubunun yasi, sosyo-
ekinsel konumu, oyunun iletisinin dogru
aktariminda belirleyici 6lgiitlerdir. Oyun
izlenmeden ya da okunmadan 6nce bazi
bilgi  birikimi  olusturulmalidir ki
izleyicinin  alimlama giicii  artsin.
Elestirel diisiinme ve yaraticilikta metin
se¢imi ve izlenen bu kosullar ¢ok
gereklidir. Metin se¢imi oyunun izleme
ve okuma asamasinda metin ya da
sahneleme diizleminde degerlendiril-

mesidir.  Oyun  metninin  konusu,
giincelligi, ozelden genele
yapilandirilmast  temel asamalardir.
Oyunun incelenmesi dramaturgi

calismasmin da temelidir. Bunun igin
oyunun dramatik kurgusunu olusturan
tiim 6geler incelenmelidir. Dil, diyalog
ve replikler, serim, diigiim, ¢o6ziim,
catisma, karakterlerin iyi incelenmesi
gereklidir. Oyun metninin se¢iminde
odak nokta izleyicidir. Sahne bilgisine
sahip, teknik ve ekinsel bilgi birikimi,
oyun yonetmeninde aranilan
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niteliklerdir. Ogrencilerin bdyle bir
egitimleri olmadigi kabul edilirse
secilecek metinler, genel tiplerden
olusan oyunlar olmalidir. Karmagik
yapili ya da psikolojik icerikli oyunlar
tercih  edilmemelidir. ~ Oyuncularin
karakter  boyutlar1  derinlestirilme-
melidir. Kisilestirmeler, Yazari, oyunun
yapisi, eldeki olanaklarin  oyunun
sergilenmesinde yeterli olup
olamayacagi, ne kadar siirede oyunun
hazirlanabilecegi sorunsali  metin
seciminde dikkatle iizerinde durulmasi
gereken konulardir. Metinin dramatik
yapisi, duygusal degerleri, diisiinsel ve

duygusal anlaminin bozmadan
korunmalidir.
Oyun se¢iminde  yapilanlar

yaninda uygulamalar1 da belirleyicidir.
Dramaturjik g¢alismasi yapilmayan bir
oyun Oykiinmeden Oteye gidemeyecek-
tir. Sahne c¢alisma ve uygulamalar
calisma defteri ile denetlenmelidir.
Oyuncular, 151k, sahne, teknik bilgi ve
donanimlar1 kapsayan bu defter oyunun
planlandig1 gibi islemesini saglar.

4.9.Sizce tiyatroda, tiirlerine
gore metin okumada gerekli olan
nitelikler nelerdir? Belirtiniz.

Diger yazinsal eserlerde oldugu
gibi tiyatro eserleri de ¢cok anlamlidirlar.
Klasik bir degerlendirmeyle yapilan
okuma izleyicinin diisiinsel ve diissel
evreninde bir alimlamaya neden olmaz.
Yazinsal okuma siiregleri de farkliliklar
igerir. “Yizeysel okuma, otorite bagimli
okuma, giincellestirerek okuma,
tarihsellikle giincelligin dengelenmesi,
elestirel okuma, yaratict okuma” gibi
tiirleri vardir (Ipsiroglu, 1995:66-67).

Oyunun okuma siireglerine gore
okunmas1 bilingli bir izleyici/okuyucu
olmay1 zorunlu kilar. Bu amagla, 6zgiin
oyundan farkli bir okuma ydntemini
sunmak i¢in belirli bir izlence uyarinca



izleyici yonlendirilmelidir. Ornegin, not
tutma, oyun yazariyla paylagimlar,
degerlendirme ve elestirme Olglitleri
kullanilabilir.

Kesin  dogrular1  aramayan,
sorgulayict ve yaratict bir okumayla
oyunun iletisi de dogru verilebilir.
Dogru okuma tiirii belirlenmemis
oyunun alimlamasi da ya giic ya da
biisbiitiin olanaksizdir. Okuma
siirecinden sonra izlemeye gecilmesi
oyunun Oziimsenmesi yoniinden
Onemlidir. Metinle icice olunmazsa,
yorumlama olamaz. Metin
¢coziimlemesi, oyunun basat izlegi,
yazarin iletisinden ¢ok,oyunun
yiiklendigi anlamlar biitiiniinii
kesfetmektir. Oyunun  yiiklendigi
anlamlari izleyicinin yorumu
belirleyecektir. Yazarin neyi
anlattigindan  ¢ok izleyicinin neyi
anladig1 6nemlidir. Izleyici yorumunda
uyma baghdir. Izleyici yorumu eksiklik
varsa, yapilanlar bilinenlerin tekraridir.
Ekinsel farkliliklari, oyunun yazildig:
donemin bulgulanmasi ¢ok anlamliliga
acilir. “Yazinsal metinlerin 6zelligi ¢ok
anlamliliklaridir.” (Ipsiroglu, 1995: 63)

Metin okumada, oyunun basligi,
ondeyisi, agilimi, diglim, sonug ve
sondeyis asamalarinin ¢ok iyl ve
derinlemesine ¢alisilmasi gereklidir.

5.Sonu¢ ve Oneriler

e Dersin yiiriitiilme siirecinden Once
ders igerigi ve islenecek konularin
ayrintili izlencesi 0grencilerle kapsamli
bir bi¢imde paylasilirsa, bu dersi
yiiriitecek 0gretim elemani 6grencilerini
dersin tanimi, igerigi ve amagclar
dogrultusunda yonlendirmis olacaktir.
Boyle bir taslak 6gretim elemaninca
zaten hazirlanmaktadir; ancak
ogrencilerin de katilimi1 ve goriisleri de
e Boliim 6grencileri ve 6gretim

elemanlarinin en biiyiik sorunlari
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alinirsa daha saglikli bir siire¢ yasanmis
olacaktir.

e Ders 6grenci merkezli oldugu igin
smif i¢i tartigma, doniit verme, 6dev ve
arastirma caligmalar elestirel ve yaratici
diistinmeyi kosullamalidir.

e Tiyatro ve canlandirma adindan da
anlagilacagr lizere bol uygulanima,
arastirmaya, yeni fikirler gelistirme ve
sunmaya olanak saglayacak en Onemli
derslerden biridir. Ogrencilerin
kavramlar1 betimlemeleri ve tiyatro
okuma siireglerindeki gelisim de dikkate
alindiginda, Fakiilte-boliim isbirligi ile
fakiilte kiitiiphanesi gelistirilip,
zenginlestirilmesinin ~ gerekliligi  de
acikea ortaya ¢ikmaktadir

e Ogretmen adaylar1 alanlariyla ilgili
hedef davramislar, soru sorma ve
coziimlemeye yonlendirilmelidir.
Begenildigini duyumsayan 0Ogrenciler
daha etkin ve verimli ¢alisacaklardir.

e Oyunu sahneye koyacak olan
Ogretmen ya da Ogretmen adayr On
hazirlik calismalarini tamamlamalidir.
Bunlar oyuncu kadrosu, oyun metninin
se¢imi, uzamin belirlenmesi, teknik arag
ve gereclerin se¢imi gibi ¢alismalari
kapsamaktadir.

e Oyunun seslenecegi izleyici Kkitlesi
oyun sec¢iminde Ozellikle {izerinde
durulmasi gereken bir nokta olmalidir.
Ornegin, oyunun seslenecegi yas grubu
ve onlarin belirli 6zellikleri saptamak
oyunun basarisiyla dogru  orantili
olacaktir.

e Ogretmen adaylart bu ders ile
dramatizasyon, oyun ve canlandirmalar
yoluyla c¢ocuklarin gelisimini saglamak
ve betimlemek olanagini da yakalamis
olacaktir.

e Ogretmen adaylar1 gerek alan bilgisi
gerekse  egitbilimsel a¢idan  iyi
donanima sahip olmalidirlar.

elektrik, ses, 151k, 1s1 agisindan teknik
donanima sahip olmayan fiziki



kosullarin yani sira, smif kapasitesi,
Ogrenci yerlesimi ve egitim araglar dile
donatilmis ideal bir tiyatro
siifi/sahnesine  sahip olmamalaridir.
Var olan olanaksizliklara  karsin
Ozellikle de Ogretim elemanlariin
Ozveri ve c¢abalariyla degisik tiyatro
oyunlart hazirlanmis, elestirilmis ve
sahneye konulmustur. Tiyatro,
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(1)Bu galismada kullanilan sormacaya ait sorular agagida verilmistir.
Tiyatro ve Canlandirma Dersi hedeflerinin ger¢ceklesme diizeyini belirlemek iizere hazirlanmis olan asagidaki sorulart
dikkatlice okuduktan sonra, kisisel bilgi ve birikiminize dayanarak yanitlaymiz. Yanitlamada isim ya da takma isim

kullanimiz. Tesekkiir ederim.

1. Ogrenim yasaminiz boyunca bir ders ya da etkinlik ad altinda tiyatro eserlerinden 6rneklerin incelemesi yapild:

mi?
a. Evet

2. Tiyatronun temel kavramlar1 konusunda bilgi sahibi misiniz?

a. Evet

b. Hayir

b. Hayir

3. Sizce canlandirma ile dramatizasyon birbirinden farkli kavramlar midir?

a. Evet

4. Tiyatronun temel dgeleri hakkinda bilgi sahibi misiniz?

a. Evet

b. Hayir

b. Hayir

5. Tiyatroda kullanilan dil ve anlatim yollarini biliyor musunuz?

a. Evet

6. Tiyatroda seslendirme, dil ve viicut iliskisi gerekli midir?

a. Evet

b. Hayir

b. Hayir

7. Tiyatro eserlerinde metin se¢imi ve incelemesi konusunda bilgi sahibi misiniz?

a. Evet
Yanitiniz Evet ise;

b. Hayir

Bir tiyatro eserini incelemede etkin olan 6lgiitler nelerdir? Belirtiniz.



