C.U. Iktisadi ve Idari Bilimler Dergisi, Cilt 10, Say: 2, 2009 43

11 EYLUL VE AMERIKAN POPULER KULTURUNE YANSIMASI:
BIiLGISAYAR OYUNLARI ORNEGI

Dilara N. KOCER®

Ozet

Bu calismada, 11 Eyliil olaylarinin ABD popiiler kiiltiiriindeki yansimalari
incelenmektedir. Bu amagla 6rnek olarak verilen bilgisayar oyunlari 11 Eylill sonrasi
tiretilmis olan oyunlar1 temsil edici niteliktedir. Calisma, bu bilgisayar oyunlarinda
Arap/Miislimanlarin  “diisman/katil/terorist”  olarak  tanimlandiklarii ~ géstermeye
calismaktadir. Bu baglamda bu bilgisayar oyunlarinin mesajlar1 ile ABD yonetiminin resmi
soylem arasindaki paralellik vurgulanarak, ABD ydnetiminin sdylemi ile popiiler kiiltiir
Ogelerinin ortilistiigii ortaya konulmaya ¢aligilmistir.

Anahtar Sézciikler: 11 Eyliil, Bilgisayar Oyunlari, Popiiler Kiiltiir, Ikiz Kuleler, Savas
Oyunlart

September 11 In The American Popular Culture: The Case Of Computer Games
Abstract

This study examines the reflections of September 11lin the American popular
culture. The main goal is to analyze the computer games produced after September 11 to
find out their messages. The study attempts to show that these computer games define
Arabs/Muslims as “enemy/Kkiller/terrorist”. In this context, it is argued that the messages of
these games and the USA government’s discourse are parallel and government’s discourse
and the elements of the popular culture are overlapped.
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GIRIS

2001 yilmin 11 Eyliil giini, ABD, tarihindeki en biiyiik terdr saldirisina
hedef oldu. New York’ta Ikiz Kulelere (Diinya Ticaret Merkezi) ve Washington’da
Pentagon’a (Savunma Bakanligi ve Genelkurmay Bagkanligi) yolcu ugaklariyla
saldirildr. Tkiz Kuleler canli yayin sirasinda yerle bir olurken, Pentagon da biiyiik
hasar gordii. Tiim diinyay1 sarsan bu goriintiilerin ardindan ABD, “diismanlar”im
yok etmek, intikam almak i¢in ise koyuldu. Bu siiregte Amerikan medyasi da ¢ok
onemli bir rol oynadi.
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11 Eylil olaylarimin Amerikan medyasinda sunumu ile ilgili ¢ok cesitli
elestiriler getirilmigtir. Bu c¢aligmada ise, 11 Eyliil olaylarin ABD popiiler
kiiltiirtindeki yansimalar1 incelenecektir. Bu amagla, 6nce ABD”’nin resmi séylemi,
bu olaya kars1 tepkisi ve medyada 11 Eyliil haberlerinin nasil sunuldugunu kisaca
animsamak yararli olacaktir. Daha sonra, popiiler kiiltiir {irlinlerinde 11 Eyliil”iin
etkileri 6rneklerle incelenecektir. Bunlarin arasinda da 6zellikle bilgisayar oyunlari
ele alinacaktir. Burada 6rnek olarak verilen bilgisayar oyunlar1 11 Eylill sonrasi
tiretilmis olan oyunlar1 temsil edici niteliktedir. Bu baglamda 11 Eyliil olaylarinin
medyada sunumu ile resmi sdylem arasindaki benzerlik, paralellik vurgulanarak,
ABD yonetimi ile popiiler kiiltiir 6gelerinin ortlistiigii ongdriilmektedir.

I. 11 EYLUL

11 Eyliil 2001 sabahi, kagirilmis yolcu ucaklartyla New York’ta Ikiz
Kulelere ve Washington’da Pentagon’a yapilan saldirilar, aslinda olduk¢a
manidard1. ikiz Kuleler, New York’un finans bélgesinin, dolayisiyla Amerikan
ekonomisinin kalbi, kiiresel kapitalizmin semboliiydii. Pentagon ise Amerikan
askeri giicliniin merkeziydi.

Bu eylemleri Anglo-Sakson medeniyetine a¢ilmis bir savas olarak
tamimlayan ABD, “ter0rizmi kiiresel bir gili¢ statiisiine donistiirerek, diinyanin
siirekli bir savas ortaminda tutulmasmi kurumsallastirma ve mesrulastirma ¢abasi
ve gayreti” igerisine girdi (Gokge, 2004: 85). Diinyay1 “dost” ve “diisman” olarak
kategorilestiren ABD, diisman kategorisinde gordiigii iilkeleri ne zaman isterse
cezalandirabilecegi, hatta ortadan kaldirabilecegini diinyaya ilan etti. Boylece,
“terore karst kiiresel savas” gerekcesiyle, Amerikan askerleri ve -miittefik
kuvvetler- 6nce 2001°de Afganistan’a, sonra da 2003’te, Irak’a yerlestiler.

ABD Bagkan1”nin ilk agiklamasinda teréristler “seytan” olarak tanimlaniyor,
iyi ile kotii/seytan arasinda siire giden savas benzetmesi tekrarlaniyordu. Baskan
Bush, ilk agiklamalarinda “Hagli Seferi” deyimini kullanarak bunun Hiristiyan
diinyasi ile Miisliimanlar arasinda bir savas oldugunu ilan etmis oldu. Bush daha
sonra diplomasi geregi, danismanlarinin tavsiyesiyle, bu ifadesini tekrarlamaktan
kagindi. Ancak bununla birlikte, ABD ydnetimi tarafindan, saldirilardan Suudi
Arabistanli terérist lider Usame Bin Laden sorumlu tutuluyor ve seytanin yok
edilecegi sozii veriliyordu (Kellner, 2003: 90).

Saldirilarin oldugu giin yayimn kuruluslari, olayimn acgiklamasini yapmalari i¢in
ulusal giivenlik konusunda uzmanlar konuk ettiler. Fox Network, eski BM
Biiyiikel¢isi ve Reagan yonetiminin énemli isimlerinden Jeane Kirkpatrick’i konuk
ederek goriislerini duyurdu. Kirkpatrick, dzetle “Islam ile savastayiz ve Bati”y1
savunmaliy1z” diyordu (Kellner, 2003: 89-90).

A.MEDYADA 11 EYLUL HABERLERI

11 Eylill eylemlerinin binlerce insanin 6liimilyle sonuglanmis oldugunu
sOylemek, olaym biiyiikliigii ve korkunglugu hakkinda bir fikir vermek igin
yeterlidir. Fakat eylemlerin sonrasinda ABD’nin diismanlarina kars1 agmis oldugu
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savag, Afganistan’in ve Irak’in isgaliyle devam eden gelismeler, bizatihi
eylemlerden daha biiyiik, daha kanli ve daha iiziicii sonuglar dogurmustur.

11 Eylill terér eylemlerinin medyada yer alismma iligkin ¢ok elestiri
yapilmigtir. Ortak goriis, Amerikan medyasmin bu olayda verdigi basarisiz
smavdir. Zira 11 Eyliil”i izleyen giinlerde, medyadaki egemen sdylem ve sunumlar
son derece tarafli, kigkirtic1 ve savas yanlisidir. Medyanin bu siiregte oynadigi rol
yapici degil, yikict olmustur.

11 Eylill sonrast siirecte, medya agisindan meydana gelen bir 6nemli yenilik
“embedded” gazetecilik tiri olmustur. ABD’nin Irak’i isgali sirasinda
kullanilmaya baglayan, Tiirk basininda “ilistirilmis”/“bindirilmis™ olarak g¢evrilen
sozclik, Ragip Duran’a gore, “bir ortama, mekana saglamca tespit edilmis, igine
gomiilmiis”(Duran, 2003) anlaminda olup, ilistirilmek anlaminin tasidig1 hafifligin,
zay1fligin tersine gazeteci ile kaynagi (burada Amerikan ordusu, dolayisiyla ABD
yonetimi/devleti) arasindaki iligkinin  yogunlugunu, giiclinii  belirtiyordu.
Gazeteciler, askeri bir kampta egitim gordiikten sonra, iniforma giyip orduyla
birlikte Irak’a girdiler. “Embedded” gazetecilerin Amerikan ordusu ile sézlesme
imzalamig olmasi da, haberlerin tarafliligt  konusunda siipheye yer
birakmamaktadir.

Douglas Kellner, Amerikan televizyonlarindaki goriintiilerin ve soylemin
savas histerisini kamg¢iladigini, fakat aslinda ne oldugu, neden oldugu ve nasil
sorumlu bir tavir almmasi gerektigi konusunda basar1 saglanamadigimi ifade
etmektedir. Kellner’a gore, televizyonlar, en atesli, en agresif ve en muhafazakar
kisileri uzman olarak konuk ederek, ekrana “Amerika Savasta”, “Amerika’nin
Yeni Savag1” gibi logolar koyarak, kulelere ¢akilan ucak goriintiilerini, binalardan
atlayan insanlari, kulelerin ¢Okiisiinii tekrar tekrar gostererek, deyim yerindeyse
savag davullar1 calarak, savas histerisi yaratmistir. Kellner, bu tek boyutlu
militarizmin, kiiresel terér sorununu ¢dzecegine, var olan krizleri daha kotii hale
getirdigini savunmaktadir ( Kellner, 2003:89).

Noam Chomsky ise, medyanin saldirgan tutumunu, neden sorusunun hig
sorulmadan, siddete siddetle karsilik vermek ve 6¢ almaktan yana tavir alinmasini
elestirerek, bunun, gelecekte benzeri suglarin iglenmesi olasiligini arttirdigini
soylemektedir. “Genel olarak medyanin ve entelektiiel kesimin, boyle bir kriz
zamaminda, gii¢ kullanimini desteklemesinde, ayni destegi halkin da vermesi icin
cabalamasinda sasilacak bir sey yoktur. Aymi seyi, Swrbistan”in bombalanmasi
swrasinda da, isterik bir sekilde yapmislardi. Korfez Savasi”’nda da yaklasimlar
ayniydi.” (Inceoglu, 2004:133-134).

11 Eylil”in televizyonlarda yer alis bigimini elestiren Edward Said de,
halkin aci1, 6fke ve intikam duygularinin nasil koriikledigini ve diisman figiliriiniin
nasil yaratildigini s6yle anlatir: “Ulusal televizyon yaywmlari o korkung kor inancin
dehsetini, durmaksizin, israrla ve her zaman 1slah edici oldugu soylenemeyecek
bicimlerde her eve tasindi. Yorumlarin ¢ogu Amerikalilarin  ¢ogunun
hissettiklerinin beklenen ve tahmin edilebilecek yonlerini vurguladi, hatta
abartarak vurguladi: Korkung bir kayp hissi, ofke, infial, yaralanmishk hissi,
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intikam ve sursiz misilleme arzusu. ...Herkes bunun terorvizme karsi bir savas
oldugunu soyliiyor ama nerede, hangi cephelerde, hangi somut amaglarla? Buna
cevap veren yok, sadece belli belirsiz “karsimizda” Ortadogu ve Islam oldugu ve
terérizmin yok edilmesi gerektigi ima ediliyor.” (Said, 2001:201)

Kisacasi, Amerikan medyasi, 6zellikle iki televizyon kanali, CNN ve Fox,
11 Eyliil sonrasinda devletin propaganda araci gibi yayin yapti (inceoglu,
2004:134). Medya, genel olarak militarist ve milliyet¢i bir séylem kullanirken,
diismanlik, nefret ve intikam hisselerini kortikledi. Medya yanlis bilgilendirme ve
propaganda amaglariyla stratejik olarak kullanildi. ABD yonetimi ile yazili ve
elektronik basindaki bu iliski/isbirligi ABD halkinin savasa hazirlanmasi, savas
kararmin desteklenmesi agisindan ¢ok Onemli bir rol oynadi, toplumun savasa
rizast saglandi.

Calismanin bundan sonraki bdliimiinde, 11 Eylil eylemlerinin kitle
kiiltiiriinde/popiiler kiiltiirde nasil bir etki yaptigi, nasil yer aldig1 incelenecektir.
Burada, Batili, 6zellikle Amerikan kiiltiir tiriinlerinin egemenligi altinda bulunan
diinyanin olaya Amerikan bakis agisiyla bakmasinin saglandigi éngdriilmektedir.

2. KULTUREL EMPERYALIZM VE POPULER KULTUR

11 Eylil terdér eylemleri, yalnizca ABD igin degil, tiim diinya i¢in yeni bir
donemi baslatmistir. Diinyay1 kendi c¢ikarlarina gore bicimlendirmeye calisan,
stiper giic ABD, bu eylemleri “kiiresel terdr” olarak tanimlamis ve dis politikasini
kiiresel terdriin Islam diinyasindan kaynaklandigi ényargisina dayanarak yeniden
olusturdu. “Mesru miidafaa”/hakli savas” (just war) adi altinda Dogu’ya/islam
diinyasina savas acan ABD (Go6zen, 2004: 163), dnce Afganistan’t, sonra da Irak’1
isgal etti. Bu siire¢ iginde ABD medyasi da saldirgan ve savas yanlisi tutum
sergiledi ve tiim diinyaya bu yonde yayin yapti.

Diinyaya olup biteni aktarma islevi, basta ABD olmak iizere, batil1 iilkelerin
tekelinde bulunmaktadir. Medya {irlinlerinin {iretimi ve dagitimindaki bu
dengesizlik, kiiltiirel emperyalizm/medya emperyalizmi teziyle ilk kez 1970’lerde
giindeme gelmisti. 1970’de, UNESCO’nun giindeme getirdigi sorunla ilgili olarak,
gelismis tilkelerden gelismekte olan {ilkelere olan tek yonlii haber akisi elestirilmis
ve “Ozgiir ve dengeli haber akismin saglanmasi” ifade edilmigti. 1977°de
olusturulan McBride Komisyonu’nun hazirladigi raporda, haber alisverisinde daha
fazla karsiliklilik, iletisimin akigsinda daha az bagimlilik, kitle iletisim araglarinin
ezilmis halklarin 6zgiirliiklerinin ve bagimsizliklarinin korunmasinda daha sorumlu
olmasi geregi belirtilmistir(Adil, 1991: 18).

Uluslararas1 iletisim diizenindeki dengesizlik, gelismekte olan iilkelerin
kullandig1 dis haber kaynaklarinin yapisi, kullanilan haberlerin niteligi, sayisi ve
onemi oraninda etkilenmektedir (Adil, 1991: 19). Genel olarak diinyadaki medya
sistemine bakildiginda dokuz dev medya sirketinin tiim diinyaya egemen oldugu
goriliir. Bunlarin hemen hepsi de Amerikan tabanli uluslardtesi sirketlerdir.
Bunlarin en biiylik besi, Time Warner, Disney, Bertelsmann, Viacom ve Rupert
Murdock’s News Corporation sgirketleridir. Bu medya endiistrisi, sinema,
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televizyon kanallari, miizik, eglence parklari, kitap, dergi, gazete gibi her tiirlii kitle
iletisim {iriin ve aracim1 kapsamaktadir (McChesney, “The Global Media Giants”,
http://www.fair.org/extra/9711/gmg.html).

Medya emperyalizmi konusunda en Onemli isimlerden olan Herbert
Schiller’in ifadesiyle medya/kiiltiirel emperyalizm, gelismekte olan toplumlar
agisindan, medyanin gelismis toplumlardaki, 6zellikle ABD’deki ticari iglevinin bir
uzantisidir. Schiller, uluslarétesi medyay1 “genellikle kapitalist olarak tanimlanan
diinya ¢apinda bir kaynak tahsis sisteminin ayrilmaz bir pargas1” olarak tanimlar.
Buna gore medya, izleyicilerinin bagliligini sistemin biitiinlinde gegerli olan
degerler acisindan yaratir ve siirdiiriir (Tomlinson, 1999: 63-64).

Popiiler kiiltiiriin sirketler tarafindan pazarlama ve ideolojik denetim igin
isgali sadece Amerikan firmalariyla sinirh degildir, fakat bu denetim, ABD’de en
yiksek diizeydedir. Kiiltiirel dinlenme ve eglence -etkinlikleri, uluslararasi
sirketlerin iletilerini yaymada etkin bir aractir (Alemdar ve Erdogan, 1994: 213).

Bu baglamda, kiiltirel emperyalizm tezlerini somutlayici ¢aligmalar
yapilmistir. Bunlardan biri Ariel Dorfman ve Armand Mattelart”in “Vak Vak
Amca Nasil Okunmali: Disney Cizgi Romanlarinda Emperyalist ideoloji” baslikli
caligmasidir. Walt Disney yapimi ¢izgi roman ve ¢izgi filmler, Dorfman ve
Mattelart”in  belirttigi gibi “masum ve diiriist” goriinlimlerinin arkasinda
emperyalist degerler tagirlar. Goriiniirde bunlar, ¢ocuklar i¢in zararsiz birer eglence
araci olarak sunulmustur. Oysaki bu ¢izgi diinya, Amerikan emperyalizminin gii¢lii
bir ideoloji aracidir. Burada, Bati kapitalizminin toplumsal iliskilerini
normallestirip igsellestiren bir ideolojik yap1 vardir. Bu ¢izgi romanlar ve ¢izgi
filmler, hedef kitlesine ulagtiginda, onlari, istedikleri seyin, aslinda “Amerikan tarzi
yasam” olduguna ikna ederler (Tomlinson, 1999: 69).

Kiiltiirel Emperyalizm isimli kitabinda John Tomlinson da Disney”in
1940”lardan beri Ugiincii Diinya iilkelerine yaygin olarak satilan ¢izgi romanlarin
kesinlikle Amerikan kapitalist kiiltiir degerlerinin potansiyel tasiyicisi olarak
goriilebilecegini sdyler (Tomlinson, 1999:69-70). Douglas Kellner o6zellikle
televizyon metinlerinde, reklamlarda, dizilerde vb. c¢ogu popiiler kiiltiir
metinlerinde kurulu diizeni siirekli olarak haklilagtiran ve pekistiren ideolojik
mesajlarin yogun bi¢cimde yer aldig1 6rnekler verir (Giingor, 1999:12).

Aslinda, yonetenlerin kamuoyunu istedikleri bi¢imde ydnlendirmeleri, ¢ok
yeni bir olgu degildir. Patrick Bratlinger, genel olarak kiiltlir sanayinin ve 6zelde de
medyanin, “Sirk” oyunlarindaki gibi halki uyusturmak i¢in kullanildigini sdylerken
Roma’ya gonderme yapar. Roma Imparatorlugu doneminde, araba yarislari,
hayvan yariglar1 ve gladyator doviiglerini kapsayan Sirk oyunlar araciligiyla, kitle
cinayetlerinin kurumsallastirilmasinda niifusun biiylik boliimiiniin yoneticilerle
uzlagmasi saglanmistir. Buradaki oyunlarda kitle cinayetleri, kitle eglencesi olarak
diizenlenmistir (Aydogan, 2004:10-12).

Hallin ve Gitlin (1993), savasi bir popiiler kiiltliri bigimi olarak tanimlarlar.
Savas, diger siyasal olaylardan farklidir, ¢iinkii kiiltiirel yaraticilik i¢in olaganiistii
bir alan ve siradan insanlarin tarih sahnesine ¢ikmasi i¢in bir firsattir. Medya ve
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seslendigi kitle, savasi yalnizca politika olarak degil, bireyin ve ulusun kendini
ifadesi igin bir form olarak sunar. Kiiltiirel ifadenin iki yonii vardir. ilkin, savas,
bireyin ve ulusun uzmanlik, beceri, potansiyelini gostermesi, diigmanin ve bir
gdrevin iistesinden gelme firsati olarak anlasilir. Ikinci olarak ise, savas, bir
dayanigma ritiieli, toplumun birlikteliginin kutlanmasidir (Hallin, : 222-223).

Savasin bu kiiltiirel yani, 11 Eyliil sonrasinda, savas ¢agrisi yapmak, savasi
desteklemek yoniinde medya tarafindan ¢ok iyi kullanildi. Nitekim ABD Bagkani
tarafindan “diigman” ilan edilen El-Kaide, Talabani, Saddam Hiiseyin’in yan1 sira
Afganistan’a/Afganlara, Irak’a/Iraklilara ve genel olarak Araplara/Ortadogululara
kars1, yalnizca ABD’de degil, tiim diinyada olumsuz hisler, 6nyargilar beslenmeye
ya da bunlar daha agik¢a hissedilmeye, gosterilmeye baglandi. Biitiin
Araplar/Miislimanlar, potansiyel terorist olarak goriilmeye baslandilar.

11 Eylil sonrasinda ortaya ¢ikan bu “kotii adam” kurgusu, aslinda yeni
degildir. Edward Said, Sarkiyat¢ilik adli calismasinda, Araplarin popiiler imgelerle
sosyal bilimlerdeki temsil bigimlerini anlatirken “Sinema ve televizyonda ise, ya
sehvet diigkiiniidiir Arap ya da kana susamis bir namussuz. Cinsellige asirt diiskiin
bir ahlaksiz, hakkini teslim etmek gerekirse zekice, alengirli diimenler ¢evirmeye
muktedirdir, ama temelde sadist, kalles, siifli biri olarak ¢ikar ortaya. Kole taciri...
deveci... sarraf... yanardoner bir al¢ak: Sinemadaki Arap rolleridir bunlar. Arap
lider (¢capulcularin, korsanlarin, “yerli” asilerin lideri), tutsak alinmis Batili
kahraman ile sarisin kizi (ikisi de iliklerine kadar saglhiklidir) hirdtili sesiyle tehdit
ederken goriiliir sik sik... Haber filmlerinde, haber fotograflarinda Arap,
kalabaliklar halinde gosterilir hep. Hichbir bireysellik, hi¢chir kisisel ozellik ya da
deneyim yoktur bunlarda. Resimlerin biiyiik kismu kitlesel ofkeyi, sefaleti ya da
akuldist (dolayisiyla umutsuzca ayriksi) jestleri gosterir. Tiim bu imgelerin ardinda
sakli olan sey, cihat tehdididir.” der (Said, 1999: 300). Iste tiim bu olumsuzluklar
tizerinde toplayan ve tehdit unsuru olan Araplar, bir de petroliin sahibidirler.
Ahlaki niteliklerden yoksunlukla denklestirilen Araplar gibi bir halkin, gelismis,
Ozgiir, demokratik, ahlakli diinyay1 tehdit etmesi diisiincesi, Bat1 i¢in ¢ok rahatsiz
edicidir. Said, bu diisiincelerin ardindan da “deniz piyadelerinin Araplarin petrol
sahalarina girmesi onerisi gelir genelde” der (Said, 1999: 300).

A.POPULER KULTUR VE 11 EYLUL

Amerika Birlesik Devletleri”nin 1991”de Irak saldirmasiyla baglayan Korfez
Savasi bir “Nintendo Savasi”’ydi. Bu deyim, herhalde savasin en ¢ok kullanilan
klisesi oldu, gdzlem ve yargilama anlatimi olarak da kullanilir oldu. Tipki bir
bilgisayar-oyun savasiydi (Robins, 1996: 114). 11 Eyliil ise, bir Hollywood felaket
filmiydi. 11 Eyliil saldirilarinin, toplumsal ve siyasal dnemi ve etkileri bir yana
birakildiginda, olus bigimi ve algilanigi da bir baska 6zelligini olusturur. 11 Eyliil
goriintiileri adeta bir Hollywood filmini andiriyordu ve simdiye kadar yazilmis en
iyi felaket senaryosuydu. Bir¢ok insanin olaym goriintiilerini izlerken akillarina
gelen de bunun bir film olduguydu. Bu olayr Hollywood senaryosuyla
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Ozdeslestirmislerdi. Sadece siradan insanlar degil basin ve entelektiieller i¢cin de
durum ayniydi.

Douglas Keller, “11 Eyliil terdér goriintiileri bir felaket filmi gibiydi” diyerek,
Hollywood yonetmeni Robert Altman”a goéndermede bulunur. Olaym, film
endiistrisinin teror fantezisi liretimine kusur bulmaya neden olacak kadar iyi bir
ornek oldugunu sdyler. Uzaylilarin New York ve Los Angeles”a saldirdigi ve
Beyaz Saray”in yok edildigi “Independence Day” (1969) (Bagimsizlik Giinii)
filmine, ¢ok katlh bir binanin yanginda yikilip yok olmasini anlatan “The Towering
Inferno” (1975) (Yangin Kulesi) filmine ve “Earthquake” (1975) (Deprem) filmine
gondermede bulunur (Kellner, 2003: 87-88)

Washington Post yazari David von Drahle “Bin Laden, bir agidan, eski
James Bond filmlerindeki, iilkesiz, hayali bir tehdit figiirii gibi. Eger ger¢ekten dyle
olsaydi, aslinda bu saldiri, yazarmin sinemasal yaraticiliginin biyiikligiini
gosterirdi. New York taki saldirmin incelikle iglenmis plani biiylik biitceli bir
Hollywood yapimi gibiydi, ve neredeyse gercek olamayacak kadar imkansiz bir
gergeklikti.,” (www.septteror.tripod.com/aboutsite 2.html)

Ikiz Kulelere saldirtya tanik olan Entertainment Weekly”nin yazar1 Ty Burr,
“Diinya Ticaret Merkezi ’nin ¢okiisiinii seyrederken- asagi Manhattan’dan gelen
duman bulutu, dehget icinde kagmaya ¢alisan insan kalabaligi,- Independence Day
filmini aklima getirdi. Sadece bir saniye icin. Bu bir film degildi.” diyerek olay
anindaki duygularimi dile getirir. (www.septteror.tripod.com/aboutsite _2.html)

Ayni dénemde, Tiirkiye’de de benzer yorumlar goriilmektedir. Ismet Berkan
“Tom Clancy Hayal Edebilir miydi?” (Berkan, 2001), Ertugrul Ozkék “Onlar
Bruce Willis’i Bekliyorlardi” (Ozkék, 2001), Derya Sazak “The Day After”
(Sazak, 2001), Metin Toker “Gel de James Bond’u Arama” (Toker, 2001) gibi
yazilarinda, 11 Eyliil’le ilgili olarak Hollywood yapimi filmlere gondermede
bulunurlar.

Fransiz gazetesi Le Monde’daki bir makalede “Kisaca, °...ilk anda herkesin
aklindan aym diisiince gegti. ABD bize bir Amerikan filmi gosteriyor gibi tuhaf bir
duyguya kapudik... Sonug¢ olarak ABD 'nin Hollywood dan gelen bir baskani oldu.
Bu iilkenin o kadar ¢ok fotografi ¢cekildi, filmi yapild: ki gercekten basina gelen her
sey sanal bir nitelik tasiyor gibi goriiniiyor.” denmektedir (Erdogan vd., 2001:201).

Neil Postman, Televizyon Oldiiren Eglence adli kitabinda Amerikan
kiiltiirinlin; politikanm, dinin, haberin, sporun, egitimin, ticaretin, gdsteri
diinyasinin uzantilarina doniismiis oldugunu soyler (Postman, 1994:12). Her gegen
giin, gosteri olan seylerle olmayan seyleri yani gergekleri birbirinden ayirmak
zorlagsmaktadir. (Postman, 1994:110) Bu diinya i¢inde yasayan insanlarin 11 Eyliil
goriintiilerini de -en azindan ilk anda- bir Hollywood yapimi gibi algilamalari,
anlagilabilir bir durumdur.

Dolayistyla siradan vatandag elestirel yaklagsmayacagi medya metinlerindeki
emperyalist degerleri igsellestirir, sistemin devami igin gereken politikalari
kabullenir, siirekli tekrarlanan savas, siddet goriintiilerine karsi duyarsizlagir.
Baudrillard, bunu biitiin olgularin asir1 derecede “goriiniirliik” kazandigir durum
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olarak tanmimlamaktadir (Tomlinson, 1999: 98). Bdylece televizyon, bizim kiiltiir
sinirlart konusundaki biitiin duygularimizi radikal bir bi¢imde degistirmekte ve
boylece biitiin yasananlart ayni derecede goriiniir fakat bu yiizden de “6nemsiz”
hale getirebilmektedir. Bu da bizi, olaylara 6zel anlam kazandiran ayrimsama
giiciinden yoksun birakmaktadir.

Bu olay1 ele aldigimizda, 11 Eyliil sonrasi iiretilen medya iirtinlerindeki
diisman imaji, korku ve nefret hissi, biitiin bu yayilmaciligin bir pargasi olarak
kargimiza ¢ikar. Amerikan medyasinda iiretilen “diisman” imaji, Amerikan mali
McDonald’s, Amerikan tarzi aligveris yerleri, best-seller’lar gibi, diinyanin diger
toplumlarina, kiiltiirlerine niifuz eder, onlarin da diismani olur.

11 Eyliil’den bir hafta sonra, 18 Eyliil’de Las Vegas’ta bir radyo istasyonu
olan KOMP-FM’de “Day-O” adli bir sarkiy1 yayinlamaya baglamistir. 1940’1,
1950’1i yillarin iinlii sarkici ve oyuncusu Herry Belafonte’nin (1927) aynmi adh
sarkisindan uyarlanan “Usame Bin Laden Bomb Song” da, internette animasyonla
goriintiilenmistir. Sarkida “George Bush intikam zamani geldi diyor / Giin 1s1yor ve
bombalar1 birakiyoruz / Sabah olana kadar bombala / Ugak geliyor ve bombalari
birakiyoruz / Hadi Bay Taliban buraya, bak bin Ladin/ Colin Powell evini
bombalayacak / Odeme zamani geldi, bombalari birakiyoruz / Cruise fiizesi
kapmizi c¢aliyor / K..na tekmeyi basip eve gidecegiz” sozleri yer aliyor.
Animasyonda ise, Usame Bin Ladin ¢6lde, ABD fiizelerinden kagmaya calisirken
goriintiilenmektedir  (http://setteror.tripod.com/dayo.html). “Nowhere to Run”
adiyla dolasan bu parodiden kisa bir siire sonra, Ekim ayinda ABD Afganistan”a
saldirmstir.

Yine ayni sarki Misplaced Komedy Grubu tarafindan da yazilmistir ve 16
sarkidan olusan “The Afghan Files” CD”sinde yer almaktadir. Bu sarkinin
sozlerinde de, “Air Force geliyor, evinizi diimdiiz edecek / Isimizi bitirdigimizde
hepiniz aglayacaksiniz” gibi climleler bulunmaktadir. Biitiin sarkilar Bin Laden
veya Afganistan”la alay eder. Grup, terérizmle, siddete basvurmadan savastiklarini
sOylemistir. Yine ayni sarkinin baska bir uyarlamasi “The Curmudgeon” da Ekim
2001”de internette dolagsmaya baslamistir. Bu parodide de bombalar altindaki Bin
Ladin yardim etmesi i¢in Taliban”a yalvarmaktadir. Sarki Bin Ladin”in agzindan
sOylenmektedir. “Air Force geliyor, evimi bombalayacak / Bir ugak, iki ugak, dort
ucak diisiirdiik / ikisi New York’u vurdu ve 6000 kisi gitti / Simdi Air Force
gelecek ve evimi bombalayacak / Hadi Mr.Taliban suglularin iadesini engelle / Air
Force geldi ve artik evim yok / Hey Mr. Taliban beni buradan génderme / Usame,
bir daha asla giinisig1 olmayacak, asla yeni bir evin olmayacak™ Bir bagka sarki da
yine “The Bin Laden Song” isimli. Bunun da sézleri “Bin Bin Laden, yakinda bir
giin patlayacaksin / Hadi Mr. Taliban, bize Bin Ladin’i ver / Kendini koru ¢iinkii
seni yakalayacagiz / Yakinda seni patlatacagiz” seklinde uyarlanmis bir baska
sarkidir.(http://setteror.tripod.com/dayo.html)
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B. 11 EYLUL VE BILGISAYAR OYUNLARI

Sanal gerceklik teknolojileri uzayla ve askeri alanlarla ilgili c¢alisma
programlarindan dogmustur. Bu teknolojiler daha sonra egitim ve eglence
alanlarina uyarlanmiglardir (Robins, 1996: 83-84). Bu uyarlama alanlarindan biri
de, bilgisayar ve bilgisayar oyunlaridir. Biitiin bu sanal ger¢eklik oyunlarinda
“zaferin kuramsal olarak gosterilmesinin psikolojik ve siyasal etkileri vardir.”
Hedef kazanmak degil, yarisi olabildigince, giderek artan bir hizda devam
ettirmektir (Robins, 1996: 95). Bilgisayar oyunlar1 g¢ocuksu terdér ve savunma
bicimlerini harekete gecirir; oyuncularin siirekli olarak kendilerini imha etmeye,
mahvetmeye c¢alisan yikici, yabanci giiglerden korunmaya galigtigi “paranoyak bir
ortam” yaratir (Robins, 1996: 105).

11 Eyliil olaylar1 sonrasinda Amerikan kamuoyunda bilgisayar oyunlarinin
sakincalari ile ilgili bir tartisma giindeme gelmistir. Ciinkii 11 Eyliil olaylarindan
sonra, tesadiifi olarak bu olay1 konu alan bir ¢ok bilgisayar oyunu oldugu
anlagilmigtir. “Trade Center Defender”, “Space Invaders”, “Missile Command”,
“Microsoft Flight Simulator 2000” gibi oyunlarda gorev, ikiz Kuleler ya da
Ozgiirlik Heykeli gibi sembolik yapilara saldiran jetleri yok etmektir
(http://www.canoe.ca/JamColumnTilley/sep22 _tilley-sun.html).

Bu oyunlarin ¢ogu 11 Eylill sonrasinda yaratilmislardir. Fakat ilging bir
bicimde, 11 Eyliil saldirinin basar1 ile gerceklestirilmesinde bu oyunlarin rolii
oldugu, hatta saldiriy1 diizenleyenlerin bazi belli bilgisayar oyunlar ile saldirinin
hazirligini, provasini yaptiklari sdylenmistir.

11 Eylil’den sonraki glinlerde, bilgisayar oyunlar1 iireticisi Ubi Soft,
Electronic Art’s, Microsof gibi sirketler, Amerikan halkinin duygularim
incitmemek icin bilgisayar ve bilgisayar oyunlarmin yayimlanis tarihlerini
ertelediler ya da oyunlar1 yenilediler (Tilley, 22 Eyliil 2001). Bu oyunlarda Diinya
Ticaret Merkezi’nin goriintiileri yer aliyordu, ya da oyunda buralara saldirida
bulunuluyordu. Bu sirketlerin olay1 hatirlatacak goriintillerden kaginmada
gosterdigi hassasiyet ve sorumluluk duygusu diger oyunlardaki diigman yaratma
fantezilerinde maalesef goriilmiiyor.

Schiller, kiiltiirel iiriin olarak nitelenen her seyin, ayni zamanda ideolojik
oldugu ve sisteme hizmet ettigini sdyler (Alemdar, 2002: 465). ABD’de, 11 Eyliil
sonrasi bilgisayar oyunlarma bakildiginda, ABD Baskani Bush’un diisman ilan
ettigi, terdrizmi yok etmek bahanesiyle isgal ettigi Arap/Miisliman iilkelerin
topraklarimin, bilgisayar oyunlarinda da parsellendigi goriilmektedir.

Amerika’nin {irettigi oyunlar arasinda, Ortadogu, Araplar, dolayisiyla
Miisliimanlarla 1ilgili, onlar1 hedef alan, Arap/Miisliimanlar1 “diisman” olarak
yaratan pek c¢ok oyun bulunmaktadir. 11 Eyliil saldirilarindan sonra yapilmis
bilgisayar oyunlarinda, Amerikan hiikiimetinin, haber medyasi araciligiyla ilan
ettigi Hristiyan-Arap diinyalar1 arasindaki savas acgikca goriilmektedir.

Bu bilgisayar oyunlar1 arasinda en ¢ok ragbet goren oyunlardan birisi “Gulf
War:  Operation  Desert Hammer”  (Korfez  Savasi:  Col  Cekici
Operasyonu)(www.pcgameworld.com/game.php/id/1327/Gulf War: Operation D
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esert Hammer/) adli oyun. Oyun, 21 Eyliil 2002”de kullanima girmis. Gérev emri
olarak “git ve COl Firtinasi ile basladigimiz isi bitir” deniliyor. Burada Birinci
Korfez Savasi sirasindaki Col Firtinasi operasyonundan soz edilmekte. Oyunun
tanitiminda oyunda gegen yerlerin gergek oldugu vurgulaniyor.

“Anaconda Operasyonu” adli oyun, 28 Subat 2004”de goOsterime girmis
(http://www.kumawar.com/OperationAnaconda). Bu oyunun tanitim sayfasinda
bazukali bir Taliban savasgisinin fotografi yer aliyor. Oyun, 2 Mart 2002’de
Afganistan”in dogusundaki bir bolgede Gardez, Marzak, Shah-I, 10. Dag gibi
gercek yerlerde geciyor. El Kaide militanlar tarafindan tuzaga disiiriilen
oyuncunun Gardez’e ulagmasi gerekiyor. Oyunda belirlenen gorev igin “4 kisilik
bir takimin lideri olarak, Usame Bin Ladin’le savasta diigmana Amerikalilarin kim
oldugunu gosterebilir misiniz?”” deniyor.

“Uday ve Hiiseyin”in Sonu” adli oyun da yine 28 Subat 2004’te acilmuis.
(http://www.kumawar.com/UdayQuasayLast Stand2) Bu oyunun ana sayfasinda da
Uday ile Hiiseyin”in cesetlerinin fotografi yeraliyor. Oyun Irak/Musul”da geciyor.
Bu oyundaki gérev Saddam Hiiseyinin ogullar1 Uday ve Hiiseyin’in 6ldiiriilmesi.

“Samarra Stryker Alay1r” adli oyun 28 Mart 2004”te goOsterime girmis.
(http://kumawar.com/SamarraStrykerAssault) Buradaki gorev, yeni {iretilen
Strayker silahlarini kullanarak, diisman tuzagindan gecip Samarra sehrini almak.

“Samarra Bankasi Bolim 2” adli oyun 12 Nisan 2004 tarihinde acilmus.
(http://www.kumawar.com/SamarraBankHeist2/overview.php) Oyundaki gorev
“koalisyon giicleri”’nin tasidig1 paranin Samarra”daki bankaya gotiiriilmesi. Irak”mn
yeniden insas1 i¢in gonderilen paranin bankaya taginmasini bir camiye pusu kurmus
olan Saddam Hiiseyin”in “fedaileri” engellemeye calisiyor.

“Iran Rehinelerini Kurtarma Gorevi” adli oyun, 30 Nisan 2004’te agilmus
(http://www.kumawar.com/IranHostageRescuel/overview.php).Oyunda,
Tahran’daki ABD Bilyiikelgilgi’ne yapilan saldir1 sonucu rehin alman 53 kisinin
kurtarilmasi gerekiyor.

“Terrorist Takedown” adli oyun 13 Eylil 2004 tarihli yeni bir oyun.
(http://media.pc.ign.com/media/702/722898/imgs _1.html) Oyunun tanitiminda
“ABD ordusu sogukkanli teroristlerle savasiyor” deniyor. Gorev, “terdristleri yenip
vatanimizi korumak™ olarak belirtiliyor. Oyunun gercekei ses ve goriintii effektleri
ve askeri diyaloglarla zenginlestirilmis oldugu belirtiliyor. Oyunun gegtigi, savasi
yapildig1 yer ¢6l, yani terorist olarak tanimlananlar da Araplar/Ortadogulular.

Biitlin bu oyunlarda, Arap, Irakli, Afgan gibi “6tekiler”, “sogukkanh katil”,
“terdrist”, “diisman”, “asi” olarak tamimlanmaktadir. Biitiin olaylar, biitiin
carpismalar Arap ya da Miisliman cografyalarda ge¢mektedir. Oyuncular ile
Amerikan askerleri ve 6zel tim gibi diger yan karakterler, hep onlarin topraklarinda
savagmaktadirlar, fakat yine de karsi taraf “iggalci” ya da “saldirgan” olarak
nitelendirilmektedirler. Oyunda belirtilen gorevler, “vatan i¢in”, “vatan savunmasi”
gibi hakli ve onurlu gerekgeler tagmaktadir.
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Popiiler kiiltiir {irlinleri, egemen ideolojinin tasiyicisidirlar; ¢ogunluga
seslenir ve eglence icerikli olarak sunulurlar. Kapitalizmin kiiltiirel degerleri,
yasam bicimlerini, kimlik bigimlerini olusturur, aktarir, yayginlastirir ve
emperyalist degerleri pekistir.

11 Eyliil sonrasinda olusturulan 6zellikle teror igerikli bilgisayar oyunlarinin,
agirlikli olarak, ABD’nin diinya enerji kaynaklarini kontrol altinda tutabilmek i¢in
izledigi emperyalist yayilmaci politikay1 eglence bi¢giminde sundugu ve olumladig:
goriilmektedir. Bu baglamda, egemen Amerikan zihniyeti ile bilgisayar oyunlari
formatindaki popiiler kiiltiir {iriinlerinin 6gelerinin 6nemli derecede Ortlistiigiini
sOylemek miimkiindiir.

Schiller, kiiltiirel iiriin olarak nitelenen her seyin aymi zamanda ideolojik
oldugu ve sisteme hizmet ettigini sdyler. Dorfman ve Mattelart ise, Walt Disney
yapimi ¢izgi roman ve filmler iistiine yaptiklar ¢alismada, bunlarin emperyalist
degerler tagidigim savunurlar. Buradan yola ¢ikilarak, bunlarin, bat1 kapitalizminin
toplumsal iligkilerini normallestirip i¢sellestirdigi, hedef kitleleri, istedikleri seyin
aslinda “Amerikan tarzi hayat” olduguna ikna edici bir islev ustlendikleri
soylenebilir. Ornegin Tomlinson da, Disney’in 1940’lardan beri, ii¢iincii diinya
iilkelerinde yaygin olarak satilan ¢izgi romanlarinin, kesinlikle Amerikan kapitalist
kiiltiir degerlerinin potansiyel tasiyicisi olarak goriilebilecegini sOylemektedir
(Tomlinson, 1999:69-70).

Bu “toplumu hazirlama” ya da “mesrulastirma”, aslinda ¢ok da yeni bir olgu
degildir. Medyanin ve kiiltiir sanayinin, Roma donemindeki “Sirk” oyunlarindaki
gibi halki uyusturmak icin kullanildig1 sdylenebilir. Roma Imparatorlugu’nda,
araba yariglari, hayvan yarslari, hayvan doviisleri ve gladyatér doviislerini
kapsayan sirk oyunlar1 araciligiyla, kitlesel cinayetlerin kurumsallastirilmasinda,
toplumun biiylik boliimii ile yoneticiler arasinda bir ¢esit uzlasma saglanmustir.
Kitlesel cinayetler, bir gesit kitlesel eglence olarak algilanmistir. Bugiin, bilgisayar
oyunlar1 da Sirk kiiltiiriindeki gibi bir islev gérmektedirler. Bilgisayar oyunlar1 da
eglence niteliginde olup, izleyicileri sistemin i¢ine katmakta, siddet, kan dokme,
6lim igerikli oyunlarla eglenen insanlar, bunlari i¢sellestirip, olumlamaktadirlar.

Bu calismanin gercevesi kapsaminda incelenen 11 Eyliil sonrasi iiretilmis
bilgisayar savas oyunlarinda, ozellikle Araplara/Miisliimanlara
“diisman”/“katil”/“terérist” rolii yliklenmistir. Sanal ortamda, Afgan, Irakli,
Sudanli vd. Miisliimanlar1 oldiirerek eglenenler, ABD’nin, diinya enerji (6zellikle
petrol) kaynaklarini kontrol i¢in deniz asir1 cografyalari isgal etmesine Oyle ya da
boyle ikna olmaktadir. Bu c¢alisma da, 11 Eyliil sonrast donemde Amerikan
yonetiminin sOylemi ve degerleri ile popiiler kiiltiir 6geleri arasinda Ortiisme
oldugunu gostermektedir.

Amerikan  yonetimince de  popiiler  kiiltlir  {irlinlerinde  de
Miisliimanlarin/Araplarin “diisman”/“terérist” tanimlamasi dyle etkili olmustur ki,
bugiin artik gercekten terdristler ile Miisliimanlar/Araplar ile terorist
Ozdeslestirilmektedir. Diinyada biitiin Miisliimanlara/Araplara potansiyel terorist
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goziiyle bakilmakta, seyahat Ozgiirligii kisitlanmakta, nefret suclarina maruz
kalmaktadirlar. Daha da kotiisi, Miislimanlarin/Araplarin da kendileri boyle
gormeye baslamalart s6z konusudur. Bu anlamda, Londra’da yasayan Suudi
gazeteci Abdiilrahman el Rasid’in ifadesi ¢arpici bir 6rnek olusturmaktadir: “7iim
Miisliimanlarin terérist olmadigr kusku gétiirmez bir gercek, fakat aymi élgiide
kusku gotiirmeyen ve aci veren sey, neredeyse tiim terdristlerin Miisliiman olmasi.
Terorizmin Islami bir faalivet oldugu yoniindeki utan¢ verici gercegi itiraf
etmedik¢e alnimizdaki lekeyi temizleyemeyiz.” (Pipes, 2004).

11 Eylil ile ilgili haberlerin, diisman sdylemi ve savag histerisinin izleri /
etkileri popiiler kiiltiir iirlinlerinde de goriilmektedir. Bu baglamda medya
propaganda aract olarak igeride egemenligi, disarida emperyalizmi
desteklemektedir.
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