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Gecmisteki Cocukluk Oyunlar1 ve Oyuncaklar: Uzerine Nitel

Arastirma

(Malatya-Siirgii Kasabas1 Ornegi)
Giiltekin EROGLU*

Ozet

Oyun insanoglunun var oldugu her dénemde ve yerde varligmu
egitim ve gelisim ac¢isindan siirdiirmiis onemli bir etkinliktir. Oyun aym
zamanda ait oldugu toplumun, yorenin ve donemin kiiltiirel ifadesidir.
Cocugun toplumsallasma siirecinde 6nemeli bir etmendir. Gilintimiizde
oyun sekilleri ve bu oyunlarda kullanilan oyuncaklarin tiirleri oldukga
degismistir. Bu degisimin en 6nemli unsurlarindan biride teknolojik ge-
lismelerdir. Bu teknolojik gelismelerin énemli unsurlarindan olan bilgj-
sayar kullanimi ve internet ortami, 6zellikle ¢ocuklar agisindan yeni bir
oyun anlayist gelistirmistir. Her seyden 6nce oyun ortami degismistir.
Fazla degil, elli y1l dncesinde oynanan oyunlarin pek ¢ogu hatirlanma-
maktadir. Bu sebeple bu calismada, eski donem ¢ocukluk oyunlarmn
hatiratimni canlandirmak ve onlara 1s1ik tutmak amaciyla yore oyunlari ele
alinmistir. 50-60 yil 6ncesinde Siirgii kasabasinda oynanan ¢ocukluk
donemi oyunlarmna yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, oyuncak, oyun ortami, oyun ve sosyali-
zasyon, yashlik, Stirgii kasabasi.

A Qualitative Research On Games And Toys Performed By Children In
The Past (Malatya-Surgu Town Sample)

Abstract

Game is an important activity existing in every part of the world all
the time in which human beings have lived. Games are also a cultural
expression of the period and the area in which they appeared. In
addition, games are significant factors in the socialization of the
children. The forms of games and the toys which are used in those
games have quite changed at the present time. One of the most
important elements of this change is technological developments.
Computer using and connecting to internet which is one element of
these developments has led children to a new game understanding. First
of all, the game environment has changed. Therefore, most of the games
played by children just fifty years ago have almost been forgotten today.
The aim of this study is to cast a light upon past games performed by
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children and evaluate them sociologically. For this aim, the children
games going back to fifty or sixty years ago in Siirgli town of Malatya
city have been taken into consideration and evaluated.

Key Words: Game, toy, game environment, game and socialization,
oldness, Stirgli town

1. Giris

Oyun ve oyuncaklar cocuklarin ve her yastaki bireyin yasaminda
onemli bir yere sahip olmustur. Oyun, ge¢misten glinlimiize kadar stirekli-
lik gostererek gocuklarin ¢ok yonlii gelismelerini, ¢evrelerini tanimalarini,
kesfetmelerini, gevreleriyle etkilesim kurmalarimi saglamistir. Bu yoniiyle
oyun ve oyuncaklar ¢ocuklara gesitli deneyimler kazandirarak ¢ocuklarin
yeteneklerini ortaya ¢ikarmis ve egitim siireglerini desteklemistir. Ayrica
oyun yetiskinlik doneminde de hos vakit gecirme ve psikolojik rahatlama

olanaklar1 sunmustur.

Oyun ait oldugu toplumun degerlerini anlatan kiiltiirel bir ifade sek-
lidir. Bu nedenle antropologlar, kiiltiir yayginlasmalarim1 ve go¢ yollarim
incelerken temel olarak oyun faaliyetlerinden yararlanmuglar ve oyunlarin
yardimu ile go¢ yollarimi ve bir kiiltiirtin, uygarhigin imgelerini ortaya koy-
maya ¢alismuglardir.: Cilinkii gocuk oyunlar1 toplumlarin geleneksel kiiltiird,
kiiltiir yasamu ve birikiminden etkilenmektedir.: Toplumsal kiiltiiriin gelisi-
minde ¢ocuk oyunlart 6nemli bir yer tutmaktadir. Ayrn1 zamanda oyunlar, halk
hikayeleri ve efsaneler gibi kolayca yayilarak, dil, yer ve zaman sirlarini asip
evrensel bilinci artirmaktadirlar. Evrensel bilince ulasmak ise tiim uluslarin in-

sanlarini ulagtirmay1 diistindiikleri bir diizey olarak karsimiza ¢ikmaktadir.s
Oyunlarin bigimi, 6zellikleri, oyun arag-geregleri ¢agdan ¢aga, kiiltiirden

kiiltiire degisse de ¢cocugun bulundugu her yerde oyunun ve oyuncaklarin bu-

lunmasi evrensel bir kuraldir.« Oyun diinyanin her yerinde, her ¢cagda ve her kiil-

1 Hatice Poyraz, Okul Oncesi Dénemde Oyun ve Oyuncak, An1 Yayincilik, Ankara 1999, 6.

2 Akandere, Mehibe, Egitici okul Oyunlari, Nobel Yayin Dagitim, Ankara 2003, 2.

3 Hiilya Pehlivan, Oyun ve Ogrenme, Ani Yayincilik, Ankara 2005, 5.

4Jale, Doganay, Ana Smifina Devam Eden Cocuklarin Ebeveynlerinin Cocuk Oyun ve Oyuncaklarinin ince-
lenmesi, Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Ev Ekonomisi Anabilim Dali, (Yaymlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi), Ankara 1998, 5.
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tiirde oynanmustir. Bu nedenle, oyun hem kiiltiirel hem de evrensel unsurlari

icinde barindirmaktadir.

Cocuklar oyun yolu ile diistinmekte ve deneyim kazanmaktadirlar.
Yeteneklerinin simirlarini, ¢evrelerindeki objelerin 6zelliklerini deneme ya-
nilma yontemi ile daha etkili sekilde kullanmaktadirlar.s Cocuklar oyun yolu
ile i¢ diinyalarini gevrelerine yansitmaktadirlar. Oyunun ¢ocugun bedensel
diirtiilerini ifade ettigi, cevresini anlamaya yardim ettigi, cocugu hayata ha-
zirladigl ve ¢ocugun arkadaslar: ile uyumlu bir sekilde kaynasmasini sagla-

dig1 6ne stirtilmektedir.s

Oyun, tiim gelisim dénemleri icin 6nemli bir etkinliktir. Ozellikle okul
oncesi donemde ¢ocuklarin, oyun yoluyla duygularmni, diistincelerini, hayalleri-
ni, ifade etmelerinin yani sira cevreleriyle etkilesim kurmalar1 ve iletisime gegme-
leri ergenlik, ilk genglik, orta yas ve yaslilik doneminde de farkli oyun bigimleri
igcinde devam eder. Oyun, ¢ocuklarin toplumsallagmasina yardimei olur, ¢ocukla-
ra birtakim rolleri benimsetir ve ¢ocuklan gercek yasama, yetiskinlik yasamina
hazirlar. Yaslhlikta ise oyunun verdigi kazanimlar daha farkhidir; kendi yas grup-
lartyla bir araya gelme, zihinsel faaliyetleri devam ettirme, bog zamani degerlen-
dirme ve yasanan olaylara kargi benlik biittinliiglinti koruma ve oyundan alan

psikolojik doyumdur.
1.1. Arastirmanin Konusu ve Onemi

Arastirmanin konusu, Siirgii kasabasinda yasayan 60 yas ve tistii kisilerin
¢ocukluk donemlerinde oynadiklar1 oyunlar ve bu oyunlarda kullandiklar:
oyuncaklardir. Genel bir ifadeyle; eski donem ¢ocukluk oyunlar: ve oyuncaklars,

arastirmanin konusunu olusturmaktadir.

Oyun, gelisimin biitiin boyutlarini etkiler. Yani oyun bireysel gelisimin
temel nitelik ve 6zelliklerinde 6nemli bir yere ve 6neme sahiptir. Oyun, hem ¢o-
cuk ve hem de yetiskinlerin yasamlarinda énemli bir yer tutar. Oyun yetigkinle-

rin eglenmesini, mutlu olmasini saglayan odnemli bir aragtir. Yetiskinler bu aragla

5 Adalet, Kandir, “Okuléncesi Donemde Oyun ve Oyuncaklar”, M.E.F. Dergisi, http://www.mef.gazi.edu.tr//yayin/

mefdergi/.htm, Ankara.
6 Pehlivan, 2005, 11.
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enerjilerini bosaltirlar ve psikolojik doyum saglarlar. Tiim bu nedenlerle oyun

konusunda arastirma yapmak ayrica onem tagir.

Piaget'ye gore, cocuk oyunlar1 son derece sosyal kuruluglardir. Cocuk
toplum kurallar1 ve gereklerini en kolay ve zararsiz bigcimde oyun sirasinda 6g-
renir. Sirasin1 beklemek, paylasmak, bagskalarinin haklarina saygi duymak, hak-
kina ve egyasina sahip ¢ikmak, kurallara saygili olmak, diizen ve temizlik aligkmn-
liklarini edinmek, sdylenenleri dinlemek, kendini ifade edebilmek gibi davranis-
lar1 hep oyun sirasinda 6grenir.” Piaget’in ifadesinde de anlasilacag: tizere, oyun-
larin, ¢ocugun sosyallesme siirecinde ne kadar biiyiik bir 6neme sahip oldugu

agiktir.
1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmanin belli baghi amaglarini soyle siralayabiliriz:

a- Aragtirmacinin oyun kiiltiiriine dair merakini1 gidermek istemesi,

b- Cocukluga dair yasantilara ulasmak ve bunlarin nasil animsandigini
tespit etmek,

c- Arastirma sahasi olarak sectigimiz Malatya ilinin Dogansehir ilcesine
bagl bir kasaba olan Siirgii yoresinin yerel kiiltiiriine katk: saglamak,

d- Kasabada eskiden oynanan oyunlara ve yapilan oyuncaklara dikkat
¢cekmek,

e- O giinden bugiine kadar gegen zamanda oynanan oyunlarin ve oyun-
caklarin yarim asirlik bir degisim siireci igerisindeki durumunu tespit etmek ve

hangi oyun ve oyuncaklarin hala varligin1 devam ettirdigini ortaya koymak.
1.3. Problem Ciimlesi
Aragtirmanin problemi, her yastaki bireyin gelisim boyutlarin etkileyen,
onemli bir 6ge olan oyun yasantilarini1 ve oyun nesnelerini (oyuncaklarini), yash

kisilerde gegmise doniik olarak hatirlatmaktir.

Bu ana problem 1s1ginda su alt problemlere yanit aranacaktir:

1. Ge¢gmiste var olan hangi oyun ve oyuncaklarin kaybolduklarini, hangi-

lerinin devam ettiklerini bulmak,

7 Pehlivan, 2005, 23.
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2. Yasl insanlarin ¢ocukluklarina dair neyi, nasil hatirladiklarini1 gézlem-
lemek, tespit etmek,

3. Bu amaclar dogrultusunda bir kiiltiirel-sozel tarih calismas1 yapmak.
1.4. Sayiltilar

Arastirmanin sayiltilarini su seklide belirleyebiliriz:

1- 60 yas ve tlizeri yasta gortisiilen kisilerin, ¢ocuklukta oyun oynadiklari,
oyuncak kullandiklar1 ve bunlarin biiyiik bir kismini hatirladiklar: diistintilmek-
tedir.

2- Gortgsiilen kisilerin ge¢miste oynadiklar1 oyunlarin ve bu oyunlarda
kullandiklar1 oyuncaklarin bazilarmin, giiniimiizdeki oyun ve oyuncaklardan
fakl1 oldugu soylenebilir.

3- Siirgii kasabasinin zengin bir oyun kiiltiiriine sahip oldugu ifade edi-
lebilir.

1.5. Yontem

Bu ¢alisma, nitel arastirma yontemi ile yapilmistir. Nitel arastirma; goz-
lem, goriisme ve dokiiman analizi, nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigy,
algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekci ve biitiinciil bir bicimde ortaya

konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmas seklinde tanimlanabilir.

Bu arastirmada, en yaygin nitel veri toplama yontemi olan Goriisme Yon-
temi (Miilakat) kullanilmistir. Goriisme, insanlarin bakis agilarini, deneyimlerini,
duygularini ve algilarini ortaya koymada kullanilan oldukga giiglii bir yontem-

dir. Bu aragtirmada ise tarihsel bir bakisla bireysel goriismeler yapilmistir.
1.6. Arastirma Evreni ve Modeli

Aragtirmanin evreni olarak, Malatya ilinin Dogansehir ilgesine bagli Siir-
gii kasabas ele alinmigtir. Orneklem grubu ise, kasabada yasayan 60 yas ve iizeri
yasta 10 kadin ve 10 erkek olmak tizere toplam 20 kisiden olugsmaktadir. Goriis-
me Oncesi aragtirmanin konusu ve amaci hakkinda ilgili kisilere agiklama yapila-
rak hazir bulunusluluk saglanmistir. Goriisme yapilan kisilerin isim, cinsiyet,

medeni durum ve yas bilgilerini igeren bilgi formlar1 doldurulmustur. Arastir-

8 A. Yildirim ve H. Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, Seckin yaymncilik, 5. baski, Ankara
2006, 39.
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manin miilakat asamasinda, goriisme yapilan kisilerin yaslari nedeniyle az sayi-
da soru ile goriismeler gerceklestirilmistir. Goriismecilere, “ge¢miste oynadigimz
oyunlari hatirladiginiz kadar anlatir misiniz?”, “ge¢miste yaptiginiz / kullandigi-
niz oyuncaklar1 ve oyun arag-gereglerini hatirladigimiz kadariyla anlatir musi-
niz?” seklinde sorular sorulmustur. Gortisme kayitlar1 “oyun” ve “oyuncaklar”

4 i“"

olmak tizere siiflandirilarak; “goriisme verileri”, “goriisiilen kisilerin 6zellikle-
ri”, “oyun” ve “oyuncaklarin ozellikleri” biciminde tablolar halinde gosterilmis
ve tablo bilgileri yorumlanmigtir. Goriismeler sirasinda bazi goriismeciler oyun-
lar1 zor hatirlamistir. Yaglar1 yaklasik 85-90 olan biri kadin, digeri erkek iki go-
rismeci sorulan sorular1 6nemsiz bulmus, farkli konulardan bahsetmis ve sorula-
r1 cevaplamak yerine arastirmacin ailesiyle ilgilenmis, gegmiste yasadig1 gtizel
giinleri anlatmistir. Bu nedenle bu iki goriismeci goriisme kayitlarinda yer al-

mamistir.
1.7. Arastirmanin Sinirlar

1- Arastirma saha olarak Malatya ilinin Stirgii kasabasi ile sinirlidur.

2- Aragtirmanin zamansal sinurliligi, 2007 Temmuzu ile 2008 Ocak aylar
arasinda yapilan goriismelerle sinirhidir.

3- Arastirma kapsamina 10 erkek, 10 kadin olmak {tizere toplam 20 kisi
dahil edilmistir. Yani arastirma, goriisiilen kisiler agisindan 20 kisi ile sinurland-
rilmigtir.

4- Gortisme yapilan kisilerin yas grubu 60 ve tistii ile stmirlanmigtir.
2. Tanimlar
2.1. Oyun

Bayko¢-Donmez, oyunu; genel tanimiyla belli bir amaca yonelik olan veya
olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen, her durumda ¢ocugun isteyerek
ve hoglanarak yer aldigy, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin te-
meli olan, gercek hayatin bir pargas1 ve ¢ocuk igin en etkin 6grenme siireci olarak

ifade etmektedir.

Oyun, ¢ocuk gelisiminde dogal bir arag ya da yetenektir. Oyun, insan

yasaminin hemen her déneminde gecerli bir etkinlik olmakla birlikte 6zellik-

9 Necate, Bayko¢-Donmez, Oyun Kitabsi, Esin yaymevi, Istanbul 1992, 9.
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le yagsamin ilk yillar1 olan okul 6ncesi dénemde; ¢cocugun gevresini tanimasi,
duygu ve diisiincelerini, hayallerini, bu dogrultuda kendini ifade edebilmesi

icin en etkili ve en uygun dil olarak kabul edilmektedir.x
2.2. Oyuncak

Oyuncak, “gelisim basamaklar1 boyunca ¢ocugun hareketlerine diizen ge-
tiren, zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimlerinde yardimci olan, hayal gii-
clinii ve yaratici yeteneklerini gelistiren tiim oyun malzemeleri” seklinde tanim-

lanabilir.
2.3. Oyun Ortami

Oyun ortami, ¢ok yogun olarak kullanilan ve g¢ocuklarin (1-14 yas
aras1) aktif rekreasyon (eglence) ihtiyaglarinmi karsilayan agik alanlar olarak
tanimlanirken; psikolojik olarak degerlendirildiginde, cocugun disinda, an-
cak dis diinyaya ait olmayan i¢ ve dis gercgegin disinda tiglincii bir alan sek-

linde tamumlanmaktadair.:
2.4. Yaglilik

Yashilik, yetiskinligin bir uzantis1 olarak yasam siiresinin ileriki dénemin-
de fiziksel ve ruhsal degisimlerin goriildiigii bir evre olarak tamimlanmaktadir.
Genel anlamda bu sekilde tamimlanan yaslilik; fizyolojik degisimler, psiko-sosyal
taktorler ve kronoloji gibi farkli kriterlerin tanimlamada g6z oniinde bulundu-

ruldugu bir dénem olarak kabul edilmektedir.:s
3. Bulgular ve Yorumlar
3.1. Bulgular

Malatya Stirgii kasabasinda yasayan 60 yas tistii 10 bayan ve 10 erkek ol-
mak tizere toplam 20 kisi ile acik uglu sorularla, duyarlastiric1 gortisme yapilmis-
tir. Gortismelerde anlatilanlar Gortisme Formlarina kaydedilmistir. Her seyden
once aragtirma ortamui bir kasaba oldugu igin goriisme yapilan kisiler ortak bir

kiiltiirti ve tamisiklik 6zelliklerini paylasmis olmalarindan dolay: verilerin giive-

10 Ayla, Oktay, Okuldncesi Egitimde Cagdas Bir Yaklasim, Ya-Pa Yay., Ankara 1987,

11 Haluk, Yavuzer, Ana Baba ve Cocuk, Remzi Kitapevi, 7. baski, Istanbul 1993, 196.

12 Hiilya, Pehlivan, 2005, 52.

13 Mithat, Durak, Yasadig1 Ortamda Yasliya Hizmet Modeli, ABB.YHM. Yay., Ankara 2005.
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nilir oldugu ifade edilebilir. Arastirmanin bu 6zelligi ise, bu bolgede yaklasik 50-
60 y1l 6ncesinin oyunlarina dair gercek bilgilere ulasildiginin bir gostergesi ola-
rak kabul edilebilir.

Arastirmanin bu boliimiinde, 20 goriismeci ile yapilan goriisme kayitlar
10 erkek ve 10 bayan seklinde diizenlenmistir. Goriisme kayitlarinda gegen kadin
ve erkek goriismecilerin ¢ocukluk oyunlarina iliskin veriler; kadin ve erkek go-
riismecilerin oynadiklar: oyunlar, yaptiklari/kullandiklar oyuncaklar ile oyunla-
rin ve oyuncaklarin yinelinim sikliklar1 (tekrar sayisi) tablolar halinde verilmistir.
Ancak, bu makalede, Gortisme Kayitlarinda elde edilen veriler sonucunda olus-
turulan s6z konusu tablolardan yalnizca {igiine; yani, kadin ve erkek goriismeci-
lerin yas dagilimlari ile ¢ocukluk donemlerinde oynadiklari/hatirladiklart oyun
tiirleri ve bu oyunlarda kullandiklari/yaptiklart oyuncaklarin “tekrar (yinelinim)

sayisin1” belirten tablolara yer verilmistir.

Tablo 1: Goriismecilerin Yas Dagilimlar:

Yas aralig: Say1
Kadin Erkek
60-64 3 4
65-69 3 2
70-74 4 1
75-79 - 2
80-84 - 1
Toplam 10 10

Tablo 2: 60 Yas Ustii Kadin Gériismecilerin Hatirladiklari/Oynadiklar1 Co-
cukluk Oyunlar ve Yaptiklari/Kullandiklar1 Oyuncaklar

Oyunun Ad1 Tekrar Sayis1 | Oyuncak Ad1 Tekrar Sa-
yis1
1 Ip atlama 10 Bebek (artik materyal- 7
lerden)
2 Kippi 10 Tagtan ev 5
3 G06z yummag 9 Makaradan araba 2
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4 | Incos 9 Yag tenekesinden sac 2
5 Evcilik oyunu 7 Tahta 1
6 Himmeg 7 Yayik 1
7 Yedi tugla 6 Top (cabut ve bezden) 1
8 Kuyuluk 6 Camurdan adam, esek 1
9 Gicirgn 5 Topraktan stil, kazan 1
10 | El ayak sayma 4 Legen (davul) 1
11 El tas1 4 Kirik fincan tabak 1
12 Mellomert 4 Kilden adam, deve 1
13 | Elim sende 3 Kabaktan araba 1
14 | Poturcak 3 Didiik 1
15 | Hidrellez 3 Ciggel 1
16 Yag satarim, bal sata- 2 Kemer 1
rm
17 | Kutu kutu pense 2 Kolye, bilezik 1
18 | Tokag 1 Su carki 1
19 | Kurt Koyun 1 Camurdan ev 1
20 | Pisik 1 Kemer(seker  kagidin- 1
dan)
21 | Uzun oluk 1 Kiilah 1
22 | Perde 1 Tac (papatya cicegin- 1
den)
23 | Lades 1 Bebek (bezden)
24 | Hozzey 1 Deve (bezden ve deg-
nekten)
25 | Bilmeceler 1 Top (inek tilylinden) 1
26 | Bezirgan bagi 1
27 | Ev saymaca 1
28 | Yumurta yuvarlama 1
29 | Yumurta tokusturma 1
30 | Giille 1
31 | Tekerlek yuvarlama 1

Tablo 2’de goriildiigi gibi, 60 yas iistii kadin goriismecilerin en fazla oy-
nadiklar1 oyunlarin basinda ip atlama, kippi yer almis ve bunlar: sirasiyla goz
yummag, ingos, evcilik oyunu, hiimmeg, yedi tugla ve gicirg: takip etmistir. Di-

ger oyunlara ise fazla 6nem verilmedigi ya da pek oynanmadig1 anlasilmaktadir.

Yine tablodan anlasilacag: tizere kadin goriismecilerin en fazla kullandik-

lar1 oyuncaklarin basinda bebek ve tastan ev gelmektedir.
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Tablo 3: 60 Yas Ustii Erkek Goriismecilerin Hatirladiklari/Oynadiklar1 Cocukluk

Ge¢misteki Cocukluk Oyunlar:

Oyunlari ve Yaptiklari/Kullandiklar1 Oyuncaklar

Oyunun Ad1 Tekrar Oyuncak Ad1 Tekrar
Sayisi Sayis1
1 Perde 8 Kizak 6
2 Mellomert 6 Telden araba 4
3 Hiimmeg 6 Deleme 4
4 Gille 6 Agactan araba 3
5 Asik 6 Didiik 3
6 Yumurta yuvarlama 6 Gicirgn 3
7 Hidrellez 6 Kabaktan araba 2
8 Oksiirdiim 5 Cember 2
9 Yumurta tokusturma 5 Def 1
10 | G6z yummag 4 Davul 1
11 | Deleme 4 Degirmen 1
12 | Gilivercin taklasi 3 Kurmali araba 1
13 | Uzun oluk 3 Alcidan elektrik ocag1 1
14 | Yazitura 3 Makaradan araba 1
15 | Depik 3
16 | Giarg 3
17 | Ok atma 3
18 Incos 3
19 | Kuyuluk 3
20 | Tura 3
21 Mazi 2
22 | Domuz siiriitmece 2
23 | Korebe 2
24 | Fincan 2
25 | Yeditugla 1
26 Yag satarim, bal sata- 1
rm
27 | Simsime 1
28 | Istop 1
29 | Kili¢ styirma 1
30 | Hacivat-Karagoz 1
31 Vindoving 1
32 | Kardan tuzak 1
33 | Ayak oyunu 1
34 | Kizak oyunu 1
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Yukaridaki tablodan anlasilacag: tizere, 60 yas iistii erkek gortismecilerin
en fazla oynadiklari oyunlarin basinda perde oyunu yer almakta ve bu oyunu
sirasiyla; mellomert, hiimmeg, giille, asik, yumurta yuvarlama, hidrellez, oksiir-
diim, yumurta tokusturma, goz yummac ve deleme gibi oyunlarin takip ettigi

gortilmektedir.

Yine yapilan/kullanilan oyuncaklar agisindan tabloya bakildiginda en
basta kizak oyuncaginin yer aldigi goriilmektedir. Bu oyuncagy, telden araba,

deleme, agactan araba, diidiik ve gicirg: takip etmistir.

Bizim bu bulgularimiz; Binbasioglu'nun, Tiirkiye’deki ¢ocuklarin en gok
oynamayz tercih ettikleri oyun tiirleri ile ilgili ¢alismasindaki bulgulariyla kismen
paralellik arz etmektedir. Binbasioglunun arastirmasindaki bulgulara gore, evci-
lik oyunlari, kosma oyunlari, saklambag oyunlar ve gelik gomak oyunlari, ¢ocuk-

lar tarafindan en ¢ok tercih edilen oyunlar arasinda yer almustir.14
3.2. Yorumlar
Siirgii kasabasinda eskiden oynanan oyunlardan bazilari giintimiizde de
oynanmaktadir. Hem ge¢mis donemlerde hem de giintimiizde oynanan bazi
oyunlarin sekil ve tiirleri ayn1 olmasina ragmen, isimleri farklidir. Kisacasi, go-
riismeciler bu oyunlari farklh sekilde isimlendirmislerdir. Bunlardan bazilarini su

sekilde 6rneklendirebiliriz:

Eski Dénem Giinlimiiz
El tasi Bes tas
Kippi Seksek
G06z yummag Saklambag
Uzun oluk Uzun esek
Deleme Topag

GOz yummag, ingos, gicirgl, hiimmeg, mellomert, hidirellez, perde, giille,
yumurta yuvarlama, yumurta tokusturma, uzun oluk, kuyuluk, yag satarim bal
satarim ve yedi tugla oyunlar1 kadin ve erkek goriismecilerin ortak olarak oyna-

diklar1 oyunlardir. Diger oyunlar ise cinsiyet faktoriine gore degismektedir.

14 Cavit, Binbasigolu, “Cocuk Egitiminde Oyun”, Cagdas Egitim Dergisi, Y11:22, Say1:231.21.

www.hikmetyurdu.com www.hikmetyurdu.net www.hikmetyurdu.org




298 | Sa y fa Ge¢misteki Cocukluk Oyunlar:

Kippi, ip atlama, evcilik, el-ayak sayma, poturcak, el tasi, elim sende, tokag, la-
des, kutu kutu pense, ev saymaca, bezirganbas: gibi oyunlar daha ¢ok kadin go-
riismecilerin oynadiklar veya tercih ettikleri oyunlar arasinda yer alirken; giiver-
cin taklasi, okstirdiim, deleme, asik, yaz tura, fincan, depik, mazi, istop, tura,
simsime, kardan tuzak, kizak, vindoving gibi oyunlar ise erkek goriismecilerin

oynadiklari ya da tercih ettikleri oyunlar arasinda yer almistir.

Siirgii kasabasinda oynanan oyunlar mevsimlere gore de degismektedir.
Deleme oyunu dort mevsimde de oynanmaktadir. Fakat daha ¢ok kis mevsimi
tercih edilmektedir. Nedeni ise, delemenin buz tizerinde daha hizli donmesidir.
Perde oyununda kullanilan ¢ubugun topraga rahatca gomiilmesi igin topragin
yagmur suyuyla 1slanmis olmasi gerekir. Bu nedenle perde oyunu daha ¢ok ba-
har mevsiminde oynanmaktadir. Yaz aylarinda ise, yumusak bir zemine ihtiyag

oldugundan hayvan giibresi (zibil) y1gin olan yerler tercih edilir.

Oynanan oyunlarda mekan farkliligi da goriilmektedir. Baz1 oyunlar ev
igerisinde, bazi oyunlar ise agik alanda oynanmasi gereken oyunlardir. Fakat bazi
oyunlarda 6zel mekan gerekmektedir. Yumurta yuvarlama oyunun oynanmasi
icin egimli bir dam gereklidir. Domuz siiriitmece oyunu da damda oynanmakta-
dir. Kizakla kaymak i¢in yine egimli bir yere ihtiyag¢ vardir ve genellikle tepe ya-

maglarinda oynanir. Giille, kuyuluk gibi oyunlarda da diiz alana ihtiyag vardir.

Bayan goriismeciler oyuncak olarak daha ¢ok bebek, erkek goriismeciler
ise daha ¢ok kizak yapmuslardir. Cinsiyet ayriminin oyunlarda oldugu gibi oyun-
caklarda da var oldugu goriilmektedir. Gortismeciler oyuncak yaparken bitkiler-
den, agaglardan, meyve ve sebzelerden, hayvan tiiylerinden, topraktan, bezden
ve artik materyallerden yararlanmislardir. Evcilik oyunu oynarken de ev esyala-
rin1 ve artik materyalleri kullanmiglardir. Yapilan ve kullanilan oyuncaklar; do-
gal, insana zarar vermeyen, insan sagligin etkilemeyen oyuncaklardir. Ayrica,
inek ve koyun tiiylerinden yapilan deve, algidan yapilan elektrik ocagi, kurmali
araba, tellerden yapilan tel araba gibi oyuncaklar, teknolojiden uzak ve koy ya-
samu siiren goriismecilerin yaraticilik 6zelliklerinin bir gostergesi olarak da kabul
edilebilir.

Kasabada 3 internet cafe bulunmaktadir. Bu cafelere gelenler, genellikle

yaglar1 15 ile 20 arasinda degisen ergenlerdir. Aragtirmamizin goriisme kayitla-
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rinda yer alan oyun isimlerini onlara sordugumuzda, ancak 3/1'lik bir kismini
hatirladiklar1 tespit edilmis olup; s6z konusu oyunlari, cocukluk donmelerinde
nadiren oynadiklarini ifade etmislerdir. Ayn1 zamanda, kasabadaki okuldncesi
ve ilkogretim cagindaki ¢ocuklarin ebeveynleri ile yaptigimiz goriismeler ve goz-
lemlerimiz neticesinde; oyunlarin genellikle ev ortaminda oynanan oyun tiirle-
rinden oldugu ve bu oyunlarda kullamilan oyuncaklarin ise fabrika tiretimi
oyuncaklardan olustugu ve cocuklarin daha cok bilgisayar oyunlari ile bos za-
manlarin1 degerlendirdikleri tespit edilmistir. Bu durum, eski donem ¢ocukluk

oyunlarinin nesilden nesile zamanla unutulacagimin bir gostergesi olarak ifade
edilebilir.

4. Goriisme Kayitlarinda Gecen Cocukluk Oyunlar: ve Tanimlari

Bu boliimde kadin ve erkek goriismecilerin ¢ocukluk donemlerinde oy-
nadiklar1 veya hatirladiklari oyunlarin adlar1 ve tanimlari yer almaktadir. Go-
riisme kayitlarindaki verilerden hareketle toplam 51 oyun tiirii tespit edilmis
olup; bu oyunlardan 20’si yalmz erkek goriismecilerin, 17’si kadin goriigsmecile-
rin ve geriye kalan 14’11 ise, hem kadin hem de erkek goriismecilerin ortak olarak
oynadiklar: oyunlardir. Oyun isimleri genel gecer oyunlardan farkli, 6zgiin ve
yereldir. Bu nedenle bu isimler degistirilmeden, dildeki 6zgiin kullaniliglariyla

oldugu gibi asagida tek tek agiklanmistir.
4.1. Deleme (Topacg)

Mese agacindan yapilan delemenin sivri ucuna, eski iskarpinlerin (ayak-
kab1) altinda bulanan iskarpin givilerinden takilirmus. ip, delemenin (topacin)
metal kismindan baglamak tizere yukariya dogru etrafin1 kapatacak sekilde sari-
lir. Iki ya da ii¢ kisi sardiklar1 delemeleri ellerinde hazir tutarlar ve ii¢’e kadar
saydiktan sonra ayni anda ortaya atarlar. Yerde donen delemeler, ya birbirilerine
carparlar ya da serbestge donerler. En uzun dénen deleme sahibi oyunu kazanir.
Oyunun gesitli iddialar1 vardir. Genellikle rakibin delemesini almak i¢in oynanur.
Daha ¢ok kis mevsimi tercih edilmektedir. Bunun nedeni ise, delemenin buz {ize-
rinde daha hizli dénmesidir. Oyuncu sayisi istege baghdir. Onceden yapilan
delemelerin, simdiki delemelerden daha biiyiik oldugu ve daha hizli dondiigii

sOylenir.

4.2, Perde
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Oyuncu sayist istege baghdir. Her oyuncunun elinde 4-5 tane esit sayida
¢ubuk bulunur. Bu ¢ubuklarin ug kisimlar: sivriltilir. Bu ¢ubuklar yumusak top-
rak veya zibil (hayvan giibresi) lizerine firlatilir. Oyuncular sirayla ¢ubuklarini
atarak yerdeki saplanmis diger ¢ubuklari diistirmeye ¢alisirlar. Cubugu deviren
kisi, devirdigi ¢ubugu udmus olur. Oyun sonunda ¢ubugu en fazla olan kisi

oyunu kazanir. Genellikle bahar mevsiminde oynanir.
4.3. Gicirgl (Gij pyj)

Mese agacindan yapilir. Yere gakilan bir kazigin ucu 5 cm kadar sivriltilir.
Daha sonra 2 cm uzunlugunda bir agacin ortasi delinir. Ortadan agilan delik,
yere ¢akilan kazigin sivri ucuna girdirilir. Bu kisma, hareket kolaylig1 saglamak
amaciyla tereyag ile doviilmiis mese agact komiirii siiriiltir. Cocuklardan biri,
agacin bir ucuna esege biner gibi otururken; digeri, diger uca biner ve agaci kazi-
gin etrafinda dondiirmek igin iter. Agacin ucunu karmn kismina teget getirerek
ekseni etrafinda dondiiriir. Yeterli hiz1 saglayinca agacin iizerine yar1 yatip bir
tur kendisi de doner. Agac¢ durunca diger cocuk ayni gorevi devralir, agac1 don-
diirmeye calisir. Her doniis esnasinda yagla karisik komiir, “g1j p1j, g1j p1j” diye

bir ses ¢ikardigindan oyuna da bu ad verilmistir.
4.4. Fistik (Giille)

Metal paralarla oynanan bir oyundur. 2,5 kurus veya 100 liik para (delikli
para) oyunda kullanilir. Paranin tist kismindan tutulur. Topragin tizerinde 6ne
dogru ¢ekilir. Paranin alt kismi1 topragin igine gomiiliir. Para bu sekilde dik du-
rur. Oynanan kisi sayis1 kadar para bulunur. Bu paralar, ararlarinda mesafe ol-
mak kosulu ile ardi ardina dizilir. Paralar1 devirmek igin demirden ya da
lovlardan (yuvarlak tas) yapilan giille kullanulir. Belirli bir mesafeden giille atilir.
Giille atan kisi paralar1 devirebilirse oyunu kazanmusg olur. Eger deviremezse sira

bagkasina gecer.
4.5. Ayak Oyunu

Once herkes misketini istedigi yere birakir. Sonra yaz1 tura ile misketi ilk
atacak kisi belirlenir ve oyuna baslanir. Oyuna ilk baglayacak olan kisi, rakibinin
misketine kendi misketini firlatir. Firlattiktan sonra aradaki mesafeyi ayaklariyla

olcer. Olcerken de su ciimleyi kullanir:

www.hikmetyurdu.com www.hikmetyurdu.net www.hikmetyurdu.org




Ars. Gor. Giiltekin Eroglu Sa y fa |301

Sakiz sukuz

Kirk dokuz, elli, belli

Tuman, peyik, bel, bez

Birli, ikili, ticlit

Eger bu ciimle bitmeden aradaki mesafe biterse, misketi atan kisi digeri-
nin misketini udar. Ta ki rakibinin elindeki misketler bitene kadar oyun devam

eder. Istenilen sayida oyuncu ile oynamr.
4.6. Domuz Siiriitmece

Keven yere konur, lizerine bir kisi oturur. Keven urganla baglanur. Bir kisi
ebe olur. Ebe, keveni {izerinde oturan kisi ile birlikte ¢eker. Oyundaki diger kisi-

lerde ebe ile keven tizerinde oturan kisiyi yakalamaya calisir.
4.7. Poturcak

Uzun bir sopanin ucuna bez baglanir. Sopa, bayrak gibi tutulur. Evlere

tek tek girilir, ev sahiplerinden yiyecek istenir. Yiyecekler su tekerleme egliginde

istenir:
Pot pot poturcak Ver ver ver Allah
Poturcagin nesi var Sicim gibi ver
Kara kizin sugu var Yaglisini Allah’a verdim, yavanini ben yedim
4.8. Depik Oyunu

Iki kisi karsilikli gecer ve birbirlerine sadece depik (tekme) atarlar. Ayak-
kabinin ortasi ile vurulur. Kisiler birbirilerini yere diisiirmeye ¢alisirlar. Yere dii-
sen kisi oyunu kaybeder. Ayrica karsidaki kisi “pes” diyene kadar oyun oynana-
bilir. Isteyen bahsine de girebilir.

4.9. Ok Atma

Ok yerine tarla da bulunan bas1 dikenli, saplar: sert, kalin ve kuru otlar
kullanilir. Ok, lovun (silindir bigiminde tag) tizerinden atilir. Lov ile ok atan kisi
arasinda belirli bir mesafe bulunur. Eger ok lova degerse daha hizli gider. Kimin

oku daha uzaga giderse oyunu o kazanir ve biitiin oklar1 udmus olur.
4.10. Yumurta Tokusturma

Tki kisiyle oynanir. Oyuncular ellerine birer yumurta alir. Biri yumurtay
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tutarken digeri o yumurtaya vurarak kirmaya ¢alisir. Kimin yumurtasi kirilirsa

oyunu kaybeder.
4.11. Yumurta Yuvarlama

Bu oyun egimli bir damda oynanir. Damin alt tarafina bir engel yapilir.
Bu oyunda kaynatilmis yumurtalar kullanilir. Ik yumurta yukaridan birakilir.
Arkasindan ikinci yumurta birakilir. Tkinci yumurtanin birinci yumurtaya deg-
mesini saglamak i¢in yumurta degisik sekillerde birakilir. Ya saga sola oynatilir
ya da diiz birakilir. Atilan yumurta birinci yumurtaya degerse yumurta udulmus
olur. Degmezse yumurtalar tekrar birakilmaya baslanir, degene kadar oyun de-

vam eder. En ¢ok yumurta udan oyunu kazanur.
4.12. Hozzey

Iki elin bagparmag ile isaret parmag1 halka seklinde birbirine gegirilir. Bir
kisi ebe (hozzey) olur. Diger kisilerin elleri bagli olur. Daha sonra elleri bagh
olanlar ellerini acarlar ve “hozzey” derler. Ebe olan ise diger oyuncularin avugla-
rinin igine vurmaya galisir. Eger vurursa ebelik vurulana geger. Vuramazsa ebe-

lik kendinde kalir. Oyuncu sayisi istege baglidir.
4.13. Kippi (seksek)

Asagidaki sekilde oldugu gibi diiz bir toprak zemine 8 kisstmdan olusan
bir sekil ¢izilir. Kimin 6nce oynayacagini belirlemek icin yazi tura atilir. Kazanan
kisi sal tasini birinci boliime atar ve tek ayakiistiinde sal tasini siiriiyerek son
boliime kadar getirir. Siirlitme esnasinda tas (sal), ¢izgiden disar1 ¢ikarsa ya da

cizgiye basilirsa oynayan kisi yanar ve oyundan ¢ikar. En az iki kisi ile oynanur.

2 3 6 7

4.14. Bezirganbasi
Iki kisi el ele tutusur. Diger kisiler ise el ele tutusan kisilerin kollarinun al-
tindan gegmek icin siraya girer. En bastaki oyuncu “a¢ kapiy1 bezirgan bag1” der.
El tutusanlar “kap1 hakki ne verirsin” derler. Bastaki oyuncu “arkamdaki yadigar

olsun” der ve geger. Siradaki son oyuncuya varana kadar oyun bu sekilde devam
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eder. Sonuncu kisi tutulur ve bir soru sorulur, soruyu bilirse geger, bilemezse

oyundan ¢ikar.
4.15. Ev Saymaca

Bu oyunda bir tane ebe olur. Ebe, oynanan kisilere sirasiyla aklinda tuttu-
gu ailenin 6zelliklerini soyler (aile kag kisi, kag1 kiz, kag1 erkek vs.), daha sonra
bu 6zellikleri tasiyan ailenin kim oldugunu sorar. Sordugu kisi ailenin kim oldu-
gunu bilirse oyunu kazanir. Bilemeyen kisi ebeye bir sehir verir. Ebe de bu sehir
karsiliginda ailenin kim oldugunu sdyler. Oynayan kisilerin hepsi ebe olana ka-
dar oyun devam eder. Oyuncular arasinda en fazla sehre sahip olan oyunu kaza-

nir. Oyuncu sayisi istege baglidir.
4.16. Asik Oyunu

Asik, cift tirnakli hayvanlarin arka ayaklarmim diz kismindan ¢ikarilan ve
dort yiizti degisik sekiller gosteren kemigin adidir. Daha ¢ok koyun asig1 tercih
edilir. Asik kemigi elin, bas, isaret ve orta parmaklariyla tutulup yeterli bir yiik-
seklikten bir diizleme birakilir. Asik bu diizleme dort sekilde diiser. Bu dort dii-
siistin adlari, yere diisen kemigin yukarida kalan kismina gore adlandirilir. Ke-
migin daha enli yiizeylerden ¢ukur olan tarafi yukarida olursa “a¢”, bunun kars:
tarafi yukariya bakarsa “tok”, dar ve diizce olan diger iki ytliziinden kenar1 hafif-
¢e kalkik ve ortas1 ¢ukurca olan yiizii yukarida ise “bey”, buna kars: tarafi da
yukarida ise “kit” adlarini alir. Asik kemiginin havaya atilip yere diistiikten son-

raki sekline gore oyunculara o isim verilir. “Bey” olan kisi oyunu kazanir.
4.17. Giivercin Taklas1

Déorder kisilik iki takimla oynanir. Ebe takim segilir. Ebe takimdan iki kisi
birbirlerine doniik dururken; diger ikisinden biri On tarafa, digeri arka tarafa
dogru durmak suretiyle kafalarini, ayakta duran arkadaslarinin bacaklarinin ara-
sma sokarlar. Diger takimin oyunculari, 6n sirada egilmis vaziyette duran ve
bellerini aralamis oyuncularin arkasindan takla atarak, ortadaki oyuncunun iize-
rinden yere diiserler. Yatan ve ayakta duran oyuncular, atlama yapan oyunculara
engelleyici harekette bulunamazlar. Sayet bulunurlarsa atlayis tekrarlanir. Oyun-
culardan biri taklay1 atamazsa, tiim takim diger takimin yerine gecer. Oyun aymn

seklide devam eder.
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4.18. El, Ayak Sayma

Oyuncu sayisi istege baglidir. Oyuncu sayisinin fazla olmasi oyunu daha
eglenceli kilar. Oyuncular hep birlikte daire olusturup yere otururlar ve ayakla-
rim1 uzatirlar. Oyuncular arasinda bir kisi segilir. Bu kisi tekerlemeler egliginde
kendisi de dahil olmak iizere oyuncularin ayaklarin1 sayar. Tekerlemenin son
kismi1 herhangi bir oyuncunun ayaginda biterse, oyuncu bir ayagin dairenin di-
sina gikarir. Iki ayag disarida kalan oyuncu oyundan tamamen ¢ikar. Ayak sa-

yarken kullanilan tekerlemeler soyledir:

Innem diistii yakamdan Bir iki bil bil teki
Babulo geliyor arkamdan Camdan bakar
Gelme babulo gelme Fitne takar

Annem bakiyor balkondan Lam liim portakal
Gel bu gece burada kal

Bir elmay1 alladim, pulladim

[stanbul’a yolladim
Istanbul’un kadiri
Cehennemin ¢adirt
Nal mih kurtul ¢ik

Inci minci ucu dinci
Fil fil ince

Kus dilince

Laka luka iring piring

Az gittim uz gittim
Dere depe diiz gittim
Alt1 ay bir giiz gittim

Bir arpa uzunu yol gittim

Derelerde sel gibi
Depelerde yel gibi
Onciit almis un gibi

O yiizii talan bu yiizii talan

www.hikmetyurdu.com

Duydum pekmezin yerini
Gittim siirtinii stirtinii
Ictim derinin birini

Depeme ¢ikt1 irini

Giin gel bulut git
Tarhanami gurut git
Evde ¢agam agliyo

Cingil besik salliyo
Anam yogurt getirdi

Pisik burnunu batirdi

Pisik burnun kesile

Minareden asila

Minare bicak bigak
Icinde demir ocak
Emmimin oglu Musacik

Kolu benden kisacik

Karyolanin etegi
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Karincaya vurdum palan
Yedi yerinden ¢ektim kolan

Bu soziin hepsi yalan

Kuru cay beni akitsin

Olmiis karga goziinii oysun
Kesmece yastigim olsun
Kuru tiztim topragim olsun
Kopiik bastig1 kefenim olsun
Yalansam yatam

Balkoptigiinde yatam

Cek cek ¢ekirdek
Cekirdegin ici yok

Kara kizin sugu yok

Ha giderim giderim

Yolda bayram ederim
Hacinin kizini kurt kapmig
Haciya selam ederim

Bir elmay1 alladim pulladim
Istanbul’a yolladim
Istanbul’un sekeri
Arabamin tekeri

Nal, mih, kurtul, ¢ik

4.19. Bilmece Oyunu
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Tel tel olmus ipegi
Sende adam m1 oldun

Bas mahallenin kopegi

El el epenek
Elden ¢ikan kepenek
Kepenegin sarisi
Bit bitenin karis1
Nenem yogurt getirdi
Pissik burnunu batirdi
Pissik burnun kesile
Minareden asila
Minare bicak bigak
Icinde demir ocak
Demir ocak keserken
Elim kesildi ne yapalim
Mendil getir silelim
Mendil ¢ay1ir yolunda
Cayir ¢imen gel ¢ik

Birkag kisi bir araya gelir ve birbirlerine gesitli bilmeceler sorarlar. Bilme-
ceyi bilen oyuncu oyunu kazanir. Sayet bilemezse sira bagkasina geger. Bu tiir
oyunlarda sorulan bilmecelerden bazilar1 sunlardir:

Ektim nohut, bitti sogiit Gideni var, geleni yok
Yaprag: dut, kendi armut (biber) Carsis1 var, pazar1 yok(mezar)
Hayvanlarda dilsiz (balik)

Meyvelerden ciceksiz (Incir)

Dilim dilim nar, dizimece kar
Ustii dilber, kaldi yar (bugday)

Kuran’da mimsiz (Kevser)
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Bir havada iki kus,

Biri sicak, biri soguk (giines ve ay)
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Parmag var cani yok

Derisi var kani yok (eldiven)

Giindiiz galada Tleri gittim kustu
Gece belada (yatak) Geri ¢ektim kiistii (kahve)
Dagdan kestim dag gibi Medine Medine
Omuza aldim lov gibi (davul) Medine’nin ad1 ne
Bir bardakta iki su

Geriden gelir han gibi Iki suyun adi ne (yumurta)
Buyurur sultan gibi

Serilir hasir gibi

Stirtintir esir gibi (kar)

Iki dereden su gelir

Bes kardes kars gelir (burun)
4.20. Fincan (Yiiziik)
Fincanlar ters cevrilerek bir tepsinin tizerine konulur. Herhangi bir finca-
nin igine ytiziik saklanir. Yiiziigi ilk oynayista bulan oyuncu oyunu kazanir.

Yiiziigli bulamayan kisilerden say1 diistiliir.

4.21. Yedi Tugla (Yedi Kule)

Yedi adet yassi tas tist {iste dizilir. Bes adim sayilarak uzaklasilan mesafe-
ye ¢izgi ¢izilir. Oyuna katilacak oyuncular esit sekilde iki gruba ayrildiktan sonra
oyuna Oncelikle hangi tarafin baglayacagim belirlemek icin yazi tura atilir veya
sayisma yapilir. Kazanan taraf oyuna baslar. Oyuna 6nce baslayacak olan grup,
cizginin arkasindan topla atis yaparak taglar1 devirmeye calisir. Gruptaki oyun-
culardan hicbiri bunu bagsaramazsa atig siras1 diger gruba geger. Taslar1 devirme-
yi basardiklarinda ise hizla oradan uzaklasirlar. Diger grubun lideri taslarin da-
gildig1 yerden topu firlatarak oyuncular: vurmaya ¢alisirken, oyun arkadaslar: da
en kisa stire igerisinde topu tekrar ona ulagtirmanin miicadelesini verirler. Topla
vurulan oyuncu oyun diginda kalir. Yanmayanlar ise top geri donene kadar hizla
gelip devirdikleri taslar1 yeniden dizmeye ¢alisir. Grubun tamami yanmadan tas
dizme islemi tamamlanabilirse bir oyun kazanmis olurlar. Taslar1 hi¢ kimse devi-

remezse ya da devirdikten sonra tekrar dizmeyi basaramadan grubun tamami
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yanarsa oyun hakki diger gruba geger ve oyun bu sekilde devam eder.
4.22, ingog,

Miihtii (pil ya da tas) yere konulur ve biraz ilerisine ¢izgi ¢izilir. Oyuncu-
lar mithtiintin hizasindan karsidaki ¢izgiye atis yaparlar, gizgiye tasi en yakin
olan oyuncu oyuna ilk 6nce baslama hakkini kazanir. Tas ¢izgiye en uzak olan
oyuncu ise ebe olur ve miihtiiniin basinda durur. Oyuna ilk baslayan oyuncu tas:
atarak miihtiiyli devirmeye calisir, deviremezse sira baskasma gecer ve oyun
sirayla devam eder. Herhangi bir oyuncu miihtiiyii devirirse, sallarin1 atmig olan
oyuncular sallarina basmak icin kosarlar. Ebe ise miihttiyii dikerek diger oyuncu-
lar1 sallarina ulasmadan vurmaya ¢alisir. Oyuncular, ebeye yakalanmadan salla-
rina ulasirlarsa, ayaklariyla sallarinin tizerine basarak “ingos” derler, ebe artik
onlara dokunamaz. Miihtii bagka bir oyuncu tarafindan tekrar devrilirse, ingos
diyen oyuncular sallarini alarak ebeye yakalanmadan ¢izginin obiir tarafina ge-
cerler ve boylece yeniden sal atma hakkini kazanmis olurlar. Herhangi bir oyun-

cu ebeye yakalanirsa o oyuncu ebe olur, oyun bu sekilde devam eder.
4.23. Pisik

Oynanis yoniinden ingos oyununa benzer bir oyundur. Oyuncular ile

mithtii arasindaki mesafe biraz daha kisadir.
4.24. Goz Yummac (Saklambacg)

Oyuncu sayist istege baghdir. Oyuncular aralarinda sayisarak ya da yaz
tura yaparak ebeyi belirler. Ebe duvara doner, alnini koluna yaslar. Belirlenmis
olan sayiya kadar yiiksek sesle saymaya baslar. Diger oyuncularda ebe sayisini
tamamlayana kadar saklanmaya calisirlar. Ebe saymay: bitirdikten sonra sakla-
nan oyuncular arayip bulmaya galisir. Bu sirada oyunculardan hangileri ebeden
Once sobe yaparsa oyunu kazanmis olur. Oyun en son kisi sobelenene kadar de-
vam eder. Sayet ebe bagka birini goriip sobelerse, ebelik sobelenen oyuncuya
gecer. Eger ebe bir oyuncuyu goriip de onun adini yanlis sdylerse veya oyuncu-
larin isimlerini karistirirsa diger oyuncular da saklandiklar: yerlerinden ¢ikarlar
ve “canak ¢omlek patladi” diye bagirirlar. Ebe olan kisi hatasindan dolayi tekrar

ebe olur.
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4.25. Oksiirdiim

Oynanis sekli bakimindan saklambagla benzerlik gosterir. Ancak saklam-
bagtan ayrilan tarafi sudur; saklanan oyuncular ebeyle g6z goze geldiklerinde,

“Okstirdiim” deyip kosarlar.
4.26. Tekerlek Yuvarlama

[k 6nce bir cizgi cizilir. Bu gizginin 5-6 m ilerisine istenilen sayida teker-
lekler dik olarak dizilir. Bu ¢izgiden, karsidaki tekerlekleri devirmek igin bir te-
kerlek yuvarlanir. Tekerlekleri vurup diisiiren kisi, diistirdiigii tekerlek sayisina
gore puan alir. Oyunun basinda puan belirlenir. Belirlenen puana ilk ulasan kisi

oyunu kazanir.
4.27. Lades

Iki kisi arasinda oynanir. Oyuna baglarken su tekerleme sdylenir:

Ladesim lades olsun mu? Olsun
Cekisim celis olsun mu? Olsun
Vermeyen kesis olsun mu? Olsun
Neyine? Bir yumak ipine
Aklimda Aklimda

Kisiler birbirlerine bir seyler vermeye ¢alisirlar. Diger kisi, arkadasinin
verdigini alirken “aklimda” der ve alir. Eger aklimda demeden alirsa, veren kisi
“lades” der ve oyunu kazanir. Kaybeden kisi, kazanan kisiye istedigini ya da
daha 6nceden belirledikleri 6diil ne ise onu verir. Eskiden bayram sekerlerini

toplayan ¢ocuklar topladiklari sekerler i¢in bu oyunu oynarlarmus.
4.28. El Tas1 (Bes Tas)

Birden fazla kisiyle oynanir. Oyun taslar1 genellikle bilye biiyiikliigtinde
yuvarlak ebatlara sahip hafif taslardan segilir. Bes tas oyununun bazi asamalar1

vardir. Bunlar;

Birler: Taslar yere birakilir. Ebe yerdeki taglardan uygun olanini seger.
Sectigi tas1 havaya atar. Her atisinda yerden bir tas alip havaya attig) tas1 yakalar.
Yerdeki taslar bitinceye kadar oyun devam eder. Eger havaya attig1 tas: yakala-

yamaz veya yerden almak istedigi tastan baska bir tasa dokunursa oynama hak-
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kini arkadasi kazanir.

Ikiler: Taslar yere birakilir. Taglarin iginden uygun olan: segilir. Yerdeki

taslar ikiserli alinmaya ¢alisilir.

Ucler: Taslar yere atilir. Tagin biri tekli olarak ele alinir. Yerde kalan diger

ii¢ tas bir seferde alinmaya ¢alisilir.

Dortler: Taslardan biri havaya atildig1 anda eldeki dort tas yere birakilir.
Havadaki tag tutulur ve tekrar havaya atilir. Bu defa yerdeki dort tagin hepsi ali-

nir ve havadaki tas tutulur.

Begler: Bas parmak ile orta parmagin arasi agilarak bir kale kapis1 goriin-
tiisti verilmeye caligilir. Isaret parmag1 da orta parmagin tizerine konulur. Oyun-
cu yerden uygun olan tag: eline alir. Rakip oyuncu, parmagin arasindan gececek
olan en son tas1 seger. Bu tas, diger taslarin parmak arasindan kolayca gegirilme-
sine kars1 zorluk ¢ikaracak bir tastir. Oyuncu eline aldig: tas: havaya atar. Hava-
ya attig1 esnada yerdeki tasi kaleden yani parmak arasindan gegirmeye calisir.
Bunun igin iki hakk: vardir. Birinci seferde tas1 diizeltir, ikincisinde ise tas1 par-
maklar1 arasindan gegirir. Eger bu esnada tas1 bagka tasa garptirir veya havaya
attig1 tas1 kapamazsa hakkini rakip oyuncuya verir. Sonra final boéliimiine gegilir.
Taglarin tamami avug igine alinip hafif¢ce yukar: dogru atilir ve avucun tersiyle
taglar tutulmaya calisilir. Avucun iginde taglarin hepsi kalirsa 10, dort tane kalir-
sa 8, ii¢ tane kalirsa 6 puan alimir. Iki ya da bir tas kalirsa oyuncu oyunu kaybet-

mis say1lir.
4.29. Elim Sende

Bir kisi ebe olur diger kisiler de ebeden kagarlar. Ebe onlar1 vurmaya ¢ali-
sir. Vurdugu kisiye “elim sende” der ve vurulan kisi ebe olur. O da diger kisileri

vurmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder.
4.30. Yaz1 Tura

Metal paranin rakam bulunan yiiziine yazi, diger yiiziine ise tura ad1 veri-
lir. Kisiler kendi aralarinda anlagirlar. Yaziy1 biri, turay: digeri seger. Para havaya
atilir. Yere diistiigiinde hangi kisinin sectigi taraf gelirse o kisi oyunu kazanir. En

az iki kisiyle oynanur.
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4.31. Yag Satarim Bal Satarim

Oyuncu sayist istege baglidir. Bir oyuncu ebe olur, digerleri de ¢ember
olup yere ¢omelirler. Ebe elinde bir mendille;

Yag satarim, bal satarim

Ustam 6lmiis ben satarim

Ustamin kiirki sardir

Satsam onbes liradir

Zambak zumbak arkana oniine iyi bak

diyerek oturanlarin etrafinda dolasir. Sonunda mendili birinin arkasina birakir
ve kosmaya baglar. Eger ebe yakalanmadan, arkasina mendil birakti$1 oyuncu-
nun yerine oturursa diger kisi ebe olur. Oturmadan yakalanirsa ebe olmaya de-

vam eder.
4.32. istop

Bir top oyunudur. Oyuncular arasindan segilen ebe topu havaya firlatir ve
oyunculardan birinin ismini sdyler. Ismi sdylenen oyuncu top yere diigmeden
onu yakalamaya c¢alisirken diger oyuncular da toptan uzaklagsmaya galisirlar.
Oyuncu, top yere diismeden yakalamay: basarirsa “istop” diye bagirir. O anda
tiim oyuncular bulunduklar1 yerden bir adim bile kipirdamadan dururlar. Topu
yakalayan oyuncu bir isim sdyleyerek topu tekrar havaya firlatir. Ismi sdylenen
oyuncu topu yakalamay1 basarmazsa topu yerde yakaladig1 noktada “istop” der
ve duran oyuncular topla vurmaya ¢alisir. Herhangi bir oyuncu vurulursa ebelik

ona gecer. Vuramazsa tekrar topu havaya atar ve oyun bu sekilde devam eder.
4.33. Tokag

Iki tas kale seklinde yere konulur. Uzun tahta ile topa vurulur. Topu iki

tasin arasindan gegiren oyunu kazanuir.
4.34. Korebe

Oyuncu sayist istege baglidir. Bir kisi ebe olur ve egilerek basim1 duvara
yaslar. Bir kisi de ebenin ¢ok yakininda oturur. Ebeyle yerde oturan kisi aralarmn-
da anlasirlar ve bir sehir ismi segerler. Diger kisiler de teker teker ebenin sirtina
binerler. Yerde oturan kisi, ebenin sirtina binen kisilere “korebe nereye” diye

sorar. Kisiler gidecekleri sehri soylerler. Soyledikleri sehrin ismi sayet, ebeyle
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yerde oturan oyuncunun sectigi isimle ayn1 olursa, kendileri ebe olur. $ehir ismi

tarkli ¢ikarsa, o oyuncu ebenin iistiinden iner ve diger oyuncu biner.
4.35. Simsime

Oyuncular ates yakarlar ve atesin etrafinda halka olup tempo tutarlar. Tki

kisi de tempo esliginde atesin etrafinda oynar.
4.36. Uzun Oluk (Uzun esek, Cotul esek)

Bir kisi egilir ve digeri de onun {izerinden atlar. Oda egilir ve bir bagkas1
atlar. Oyun boylece devam eder. Siray1 kim bozarsa yani kim atlama sirasinda

yere diiserse o basa geger ve kendisi egilir.
4.37. Himmeg (Birdirbir)

Bir kisi egilir, diger kisiler de sirasiyla egilen kisilerin tizerinden atlarlar.

Atlayan kisiler siras1 ile su tekerlemeyi soyler:

Birdir bir Dortdiiriim dort Yedi yildirim degmeden yel gibi geg
Tkidir iki Besim mendil kapmaca Sekizim sek sek
Ucdiiriim i Altillim balta sap1 Dokuzum durak

4.38. Maz1

Bu oyunda, dagdaki ardi¢ agaclarinda bulunan bilye biiyiikligiindeki
mazilar kullanilir. Mazilar ardi ardina dizilir. Asik kemigi ile mazilar vurulup

diisiiriilmeye ¢alisilir. Maziy1 diistiren kisi diistirdiigti maziy1 udar.
4.39. Mellomert

Bu oyunda iki ucu yontulmus kisa bir ¢ubuk (¢omak) ile 50-60 cm uzun-
lugunda bir sopa (gelik) kullanilir. Bir kisi gelik ile jomaga vurup havaya kaldirir
ve ¢omag1 havada iken 100 defa saydirmaya ¢alisir. Saydiramazsa sira bagkasina
gecer. Comag1 100 kere havada saydiran kisi oyuna ilk olarak baslama sansi ka-
zanir. Comagy iki tasin arasina yerlestirir. Kaybeden kisi bu taslarin biraz ileri-
sinde durur. Kazanan kisi gelik ile gomaga vurarak ¢omag: karsidaki kisiye dog-
ru atar. Comag atarken de su tekerlemeyi sdyler: “Mellomert sello sert bir iki bi
kala stinnet...”. Karsidaki ¢gomag1 tutarsa oyunu kazanir, tutamazsa kaybeder..

Mellomert oyunu giiniimiizdeki ¢elik gomak oyununa benzer.
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4.40. Kuyuluk

Porselen kiriklari, boncuklar vb. egyalar toprak tizerine konulur. Birkag
cm ileriye kuyu agilir. Tek tek bu esyalar parmak uglariyla kuyunun igine atilir.
Kuyunun igine esyalar1 atabilen oyuncu oyunu kazanir, atamayan oyuncu oyunu
kaybeder. Eger ikinci kisi esyay1 kuyunun igine atarsa birinci kisinin esyasini

udmus olur.
4.41. Hidrellez

Bu oyunda Arap, koca, gelin, segmen, davulcu ve iki ¢ocuk bulunur.
Arap’in ylizii komiirle boyarur, kiyafetine gingirak takilir, kafasina terlik (sapka)
giydirilir. Kiyafeti de hayvan postundan olur. Eline degnek alir ve gelin oynar-
ken geline sahiplik eder. Kocanin iistiinde ise koyun postundan bir kiyafet olur.
Sakal takar, eline baston alir. Bir erkek, gelin kili§ina girer, ytiziine tiilbent orter.
Segmen uzun boylu kisilerden olur ve oyunu yonetir. Arap, koca, gelin, segmen,
davulcu ve iki ¢ocuk herhangi bir eve gider. Davulcu davulu ¢alar, gelin davul
esliginde oynar. Kapiy1 acanlardan bir geyler isterler. Tki cocuk verilen seyleri

(yiyecek, esya vb gibi) tasir.
4.42. Kurt Koyun

Bir erkek cocugu kurt olur. Diger ¢ocuklar da koyun olur. Kurt koyunlari

yakalamaya galisir. Koyunlarda yakalanmamak igin saklanirlar.

4.43. Kutu Kutu Pense

Oyuncu sayisi istege baghdir. Birkag kisi el ele tutusup daire olustururlar.
Donerek hep birlikte su tekerlemeyi soylerler: “Kutu kutu pense, elmamu yerse,
arkadagim (oyunculardan herhangi birinin adi sdylenir) arkasini donse”. Adi
sOoylenen kisi arkasmi doner. Herkes arkasmni donene kadar oyun devam eder.
Yine hep birlikte tekerleme sdylenir. Ama bu defa tekerlemenin sonunda “6niinii
donse” denir ve ad1 sOylenen kisi Oniinii doner ve herkes 6niinii donene kadar

oyun devam eder.
4.44. Kili¢ Siyirma

Oyuncular kendi aralarinda yazi tura atarak ebe olacak olan oyuncuyu

secerler. Ebe olan oyuncunun gozleri kapatilir. Ebeye camur ya da hayvan pisli-
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gine siiriilmiis bir sopa verilir. Ebe, goziinii agmadan sopay1 koltugunun altina
sikistirir ve yavas yavas koltugunun altindan ¢ekerek gozii kapali olarak firlatir.

Firlattig1 sopa hangi oyuncuya degerse o oyuncu ebe olur.
4.45. Tura

Tura oyunu kendirle (kalin ip) oynanan bir oyundur. Ipin biraz daha agir
olmasi i¢in kendir suyla 1slanir. Daha sonra kendirin basi diigiimlenir. Oyuncular
cizgi cizerek kale olustururlar ve birbirlerinin kalelerine girmeye ¢alisirlar. Kale

sahibi kalesine giren kisiyi kendirle kovalayarak vurmaya galisir.
4.46. Vindoving

En az iig kisi ile oynanuir. Uc kisilik oyunda tek ebe olur. Ebe se¢imi igin
oyuncular bir araya gelerek daire olustururlar ve ellerinin 6n ve arka kisimlarin
“vindoving” diyerek ceviriler. Iclerinden birinin elj, digerlerininkinden farklh
cevrilmis ise o oyuncu ebe olur. Cok kisiyle oynadiginda ise ortak karar verilerek
ebeler belirlenir. Ebe olan oyuncular digerlerini kovalayarak yakalamaya galigir-
lar, bir yer belirlerler ve yakaladiklar1 oyunculari bu yere gotiiriirler. Yakalanan
oyuncularin bagsinda bir ebe daha olur. Kacan oyuncular yakalananlar kurtar-
maya ¢alisir. Kurtarmalar igin elleriyle dokunmalar: yeterlidir. Kaganlarin hepsi

yakalaninca oyun sona erer.
4.47. Evcilik

Oyuncularin istedikleri rolleri oynadiklari, oyun ortamini kendi hayalleri
dogrultusunda diizenledikleri bir oyundur. Evcilik oyununu daha ¢ok kiz ¢ocuk-
lar1 oynar. Onlar, bu oyunda genellikle bezden yaptiklari oyuncak bebekleri kul-
lanirlar. Kimi zaman da tastan ve kilden yaptiklari gesitli ev esyalarin1 bu oyunda

kullanirlar.

4.48. Kizak

Oyuncular, yaptiklar: kizaklarla, yamaci uzun olan bir tepenin bagindan
asaglya dogru egimli bir yerden kayarak yaris yaparlar. Oyundan 6nce bahse
girilebilir. Bu kizak yarislarinda, kim daha uzaga devrilmeden giderse, oyunu o

oyuncu kazanir.
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4.49. ip Atlama

En az iic kisi ile oynanan bir oyundur. Iki kisi ipi sallar diger oyuncular
ise istenilen sekilde (tek ayak, ¢ift ayak, esli vs.) atlarlar. Yanan oyuncu, ipi salla-

yan oyuncu ile yer degistirir.
4.50. Kardan Tuzak

Karin yerden yiiksek oldugu yerlerde bulunan kar tabakasinin kenarin-
dan ve altindan kazilarak, tist kissmda ince bir parga birakilir. Buraya basan igine

diiser. Tuzag1 yapanlar icine diisen kisinin bagina gelerek giiliip, eglenirler.
4.51. Hacivat-Karagoz

Karanlik bir odada sahneye benzer bir yer yapilarak perde gekilir. Perde-
nin arkasinda bir gaz lambas: yakilir. Hacivat ve Karagozii canlandiracak oyun-

cular perde arkasina gegerek oyunu sergilerler. Digerleri de oyunu izler.

5. Sonug

Siirgii kasabasinda oynanan kippi, ip atlama, goz yummag, yedi tugla,
yag satarim bal satarim, el tasi, uzun oluk, mellomert, kutu kutu pense, lades,
bilmece, bezirganbasi, deleme, istop, hiimmeg gibi oyunlar; glintimiizde, eskiye

nazaran azda olsa oynanmakta, diger oyunlar ise pek fazla oynanmamaktadar.

Gegmigte kullanilan oyuncaklar ile giiniimiizde kullarilan oyuncaklari
saglik agisindan karsilastirdigimizda onemli fakliliklar ortaya gikmaktadir. Geg-
miste yapilan oyuncaklar, sagliga zarar vermeyen artik materyallerden ve doga-
dan saglanmustir. Fakat giiniimiizdeki oyuncaklar, insan yasamini tehdit etmek-
te, hatta oliime bile yol acabilmektedir. Ayrica gecmisteki oyuncaklarin yerini
tabrika yapimu oyuncaklar almistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte oyuncak
iiretimi ve tiiketiminde farkliliklar olmustur. Giiniimiizde gesitli oyun ve oyun-
caklarin, 6zellik, tiir ve kullanim alanlarinda dyle biiyiik degismeler olmustur ki;
bazi oyun ve oyuncaklarin saglikli olup olmadig tartisilir hale gelmistir. Kimya-
sal, fiziksel yapilar1 ya da igerdigi mesajlar1 nedeniyle bazi oyuncaklarin sakincali
oldugu kimi zaman basinda ve internet sayfalarinda rastladigimiz haberler ara-
sinda yer almaktadir. Ornegin, basinda yer alan bu tiir haberlerden biri de Cin

oyuncaklari ile ilgilidir. Cin’de iiretilen oyuncaklarda kursun maddesi ile beraber
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farkli bir kimyasal madde iceren ve yutuldugu takdirde bilin¢ kaybina neden

olan bir madde tespit edilmistir.

Gortismecilerin ¢ocuklukta kullandiklar1 oyuncuklar: bizzat kendilerinin
yapmis olmalari, onlarin; biligsel (tasarim-yaraticilik), psiko-motor (biiyiik ve
kiiciik kas gelisimi), duygusal (hayal diinyas1), sosyal (paylasim) fiziksel (hare-
ket) ve dil (tekerlemeler) gelisimlerini desteklemistir. Oysa giintimiiz ¢ocuklan-
nin kullandiklar1 hazir oyuncaklar ve bilgisayar kullanimi, onlarin bir¢ok yoénden

gelisimlerini olumsuz etkilemektedir.

Gortismeciler, cocukluk donemlerinde televizyon ve bilgisayar gibi tekno-
lojik araglar olmadig1 igin, daha ¢ok birlikte oyun oynayarak ve oyuncak yaparak
vakit gecirmislerdir. Ancak giiniimiizde gocuklarin vakitleri televizyon ve bilgi-
sayar baginda gegmektedir. Bu da ¢ocuklar1 asosyal hale getirmis ve bireyselles-

tirmistir.
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