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Dil Bilgisi Ogretimine Yonelik Bir Web Maceras1 Tasarim’

Ahmet AKCAY ™
Abdullah SAHIN™

Ozet

Bilisim teknolojilerinin hakim oldugu giiniimiizde teknolojiyi egitime entegre etme ¢abalar1 biiylik
bir hiz kazanmistir. Bu dogrultuda bilgisayar ve Internet tabanli yontem ve teknikler iizerinde
calistimaktadir. On plana ¢ikan yontemlerden biri de dgrencilerin iist diizey diisiinme becerilerini 6n
plana ¢ikarmay1 amaclayan ve Internet’in bir kaynak olarak kullanilmasina imkan taniyan web macerasi
(webquest) yontemidir. Bu ¢alismada Tiirk¢e egitiminde sifatlar konusunun kavranmasi, isim ve fiiller
konularinin pekistirilmesine yonelik tasarlanan bir web macerasi tanitilacaktir.
Anahtar Sozciikler: Web macerasi, Tiirkce egitimi, dil bilgisi.

A Webquest Design Towards Grammar Teaching

Abstract

Today, information technology was dominated by efforts to integrate technology into education
has been a major impetus. Computer and Internet-based methods and techniques in this direction are
being worked on. One of the prominent method of high-level thinking skills of students is intended to
highlight and allow the use of the Internet as a source for the webquest method. In this study, the
understanding about adjectives in Turkish education, reinforcement of subject, verb and name for a
website designed for webquest will be introduced.
Key Words: Webquest, Turkish education, grammar.

Giris

Dil bilgisi; bir dilin dinleme/izleme, konugsma, okuma, yazma Ogrenme alanlarini
destekleyen kurallar biitiinii olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2006). Dil bilgisi, dilde yer alan
anlama ve anlatma becerilerinin koordinasyonunu saglamada temel aragtir (Erdem ve Basaran,
2010). Bununla birlikte bu alanlar1 destekleyici, agiklayici ve orgiitleyici 6gretim etkinlikleridir
(Erdem, 2007). Dil bilgisi 6gretimi ise dilin ses, sekil ve climle yapilarini birtakim yontemler
kullanarak 6grencilere sezdirme ve bu yolla onlarin dili etkili, dogru ve diizgiin kullanmalarin
saglamaya yonelik etkinlikler yapma siirecidir (Dolunay, 2010). Dilin daha etkili kullanimini
saglamak amaciyla yapilan dil bilgisi 6gretimi Hudson (1992)’a gore dile iliskin saygiy1 ve
Ozgiiveni olusturmak, standartlar1 belirlenmis dil 6gretimine yardimci olmak, dil basarisini
arttirmaya yardimci olmak, yabanci dil 6gretimini kolaylastirmak, dil ve Kkiiltiire iligkin
farkliliklara yonelik hosgoriiyii arttirmak, bilimsel yontem ve analitik diisiinmeyi 6gretmek, dili
kotiiye kullananlara karsi dili korumak, dilin sorunlarin1 anlamaya yardimci olmak, dil

hakkindaki genel bilgiyi derinlestirmek (Akt. Yapici, 2004) i¢in biiyiik 5neme sahiptir.
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Dil bilgisinin cesitli acilardan 6nemine ragmen 6g8rencilerin dil bilgisine karsi olumsuz
tutum besledikleri goriilmektedir (Goger, 2008). Bu sonucun iizerinde dgretmenlerin Tiirkce
derslerinde, ders kitab1 ve yazi tahtasi diginda herhangi bir materyale yer vermemeleri ve farkli
ogretim yontem ve tekniklerini kullanmamalarinin etkili oldugu sdylenebilir (Sagir, 2002;
Cikla, 2008). Bu sonucla birlikte Tiirk¢e ogretiminde dgrencilerin ilgisini ¢eken ve motive
edici yontem ve tekniklere yer verilmesi gerektigi anlasilmaktadir (Aydin, 2009). Tiirk¢e dersi
gibi ¢ok yonlii bir derste farkli yontem ve tekniklerin kullanilmalidir (Kavcar vd., 1995:16).

2006 yilinda yapilandirmaci yaklasim benimsenerek hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’na gore dil bilgisi 6gretiminin amaci, dil ve zihinsel beceriler ile iletisim, etkilesim ve
kavram gelistirmedir. Bu dogrultuda dil bilgisi Ogretiminin amag¢ degil, cesitli becerileri
gelistirmede arag olarak goriildiigii anlasilmaktadir (Giines, 2009). Bir dilin temel becerilerinin
kazandirilmasinda dil bilgisi 6gretiminin  onemi biiyliktiir. Dilin etkili bir bi¢imde
kullanilmasina katki saglayan dil bilgisi konularinin 6gretiminin iglevsel olarak yapilabilmesi
icin, geleneksel dgretim anlayisin disinda farkli yaklagim, yontem ve tekniklerin uygulanmasi
gerekmektedir (Yaman, 2006; Goger, 2008). Bu dogrultuda kullanilabilecek yontemlerden biri
de web maceras1 yontemidir.

1995 yilinda Bernie Dodge tarafindan ortaya konan web maceras: (webquest), web (ag)
ve quest (sorgulama) kelimelerinin birlesiminden olugmaktadir. Web maceralarin1 ortaya koyan
kisi olan Dodge (1995), web macerasini, “Internet tabanli 6grenme goérevleri organize eden bir
yaklasim” ve “Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim halinde calistiklar1 ve kullanacaklari bilginin
bir kismim veya tamanuni Internet’ten edindikleri, bir 6grencinin zamanini en iyi sekilde
kullanimi i¢in tasarlanmu§s olan arastirma odakli veya arastirmaya dayali aktivite” olarak
tanimlamigtir. Web macerasinin gelistirilmesinde katkida bulunan Tom March (2000) ise web
macerasin1 "gercek diinya baglaminda fikirleri test eden ve birlikte calismayr motive etme
yolunu tercih eden, karmasik bir konu iizerinde anlam insa etmede Ogrencilere izin veren bir
yapr” ve “Internet’te gerekli kaynaklara baglanti saglayan; yeni ogrenilmis bilgileri daha
ayrintili bir 6grenmeye doniistiiren; kisisel uzmanlik gelisimi, arastirma ve sorgulama
faaliyetlerinde Ogrencileri motive eden giivenilir bir 6grenme yapisi” (2003) olarak tarif
etmektedir.

Web maceralarinin 6 adimdan olustugu veya olugmasi gerektigi tizerinde durulmaktadir
(Dodge 1995; Yoder, 1999; Kelly, 2000; Fiedler, 2002; Young ve Wilson, 2002; Jones, 2004;
MacGregor ve Lou, 2005; Sandars, 2005; Strickland, 2005; Zheng ve digerleri, 2005; Kahl ve
Berg, 2006; Ouyang ve Hayden, 2006). Web maceralarinda yer alan adimlara asagida yer

verilmistir:
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- Giris (introduction): Web maceralarinin ilk adimi olan bu boliimiin amaci, web
macerast hakkinda genel bir bilgi vermek, konuya genel bir giris yapmak, web macerasini
tamamlayacak olanlar icin gerekli 6n bilgiyi saglamak, web macerasini tamamlayacak olanlari
arastirma ve sorusturma yapmaya hazirlamak ve konuya ilgilerini c¢ekerek onlarin
motivasyonunu saglamaktir.

- Islem /gorev (task): Bu adimda konuyla ilgili neler yapilacagi hakkinda bilgi verilir ve
Ogrenenlere verilecek olan gorevler ve roller tanitilir. Bu adimda 6grenenlere web macerasi
stireci icerisinde gerceklestirecekleri gorevler verilir.

- Siire¢  (process): Bu adimda ogrenenlerin web macerasi siiresince hangi araglari,
hangi yontemleri ne kadar siirede kullanacaklari, gérevler yerine getirilirken hangi agamalardan
gecilecegi, Ogrenenlere verilen rollerin neleri kapsadigi ve bu rollere uygun olarak nasil
calismalar1 gerektigi detayl bir sekilde anlatilir.

- Bilgi kaynaklar (resources): Bu adim 6grencilerin aragtirmalarinda kullanacaklar ve
web macerasini hazirlayanlar tarafindan belirlenen Internet baglantilarindan (link) olusmaktadir

- Degerlendirme (evaluation): Ogrencilerin web maceras1 sonucunda raporlar,
multimedya sunumlar, dramatik goOsteriler gibi ortaya koyduklari {irlinlerin nasil
degerlendirilecegi bu boliimde aciklanir. Bu boliimde 6grenciler, yaptiklart caligmalar ile ilgili
olarak bireysel veya grup halinde degerlendirilebilir. Ogrencilerin degerlendirilmesinde
rubrikler (Yoder,1999; Pickett ve Dodge, 2007; Young ve Wilson,2002), kontrol listeleri
(Strickland, 2005) veya degerlendirme tablolar1 kullanilabilir.

- Sonu¢ (conclusion): Bu boliimde oOgrencilerin We web macerasim tamamlayarak
ulastiklar1 miifredat hedefleri belirtilir. Ogrenciler, ne dgrendikleri ve ne basardiklarina iliskin

Ozet bilgiyi bu boliimde bulabilirler (Dodge, 1995).

Dil Bilgisi Ogretimine Yonelik Web Macerasi

Web maceras: sitesi, 2007 yilinda Tiirkiye Bilimsel Arastirma ve Teknik Kurumunun
destegiyle Yasemin Giilbahar koordinatorliigiinde “Web Macerast Projesi” olarak hayata
gecirilmistir. Aragtirmada kullanilan Web maceras1 2008-2009 6gretim yilinin ikinci yariyilinda
yer alan konular incelenerek ve Tiirkce Dersi Ogretim Programu kazanimlarina uygun ders
planlarina gore etkinlikler gz Oniine alinarak bu site iizerinde hazirlanmistir. Web macerasi
sifatlarin kavranmasi, isim ve fiillerin pekistirilmesine yoneliktir. Hazirlanan web macerasi
oncelikle proje koordinatoriine sunulmus, gerekli diizenlemeler yapilmis ve olumlu goriisler
neticesinde dgrencilerin istifadesine sunulmustur. Arastirmada yer alan siteler 5 aylik bir siirecin
sonrasinda secilmigtir. Oncelikle Tiirkge egitiminde kullanilabilecek tiim siteler taranmus,

sitelerin adresleri bir havuzda toplanmis ve ardindan konu alanlaryla iligkilendirilerek
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siniflandirilmigtir.  Arastirmada  kullanilan = sitelerin, ticretli olmamasina, illegal sitelere
yonlendirici olmamasina ve egitici olmasina dikkat edilmistir. Web macerasi, her hafta 1 saat
olmak iizere, bilgisayarla toplam 5 saat ders islenecek sekilde tasarlanmigtir.

Ogrenciler, web macerasin1 kullanmaya gecmeden 6nce kullanici adlar1 ve sifrelerini
almalidirlar. Web macerasinin giris sayfasindaki kullanici adi ve sifre girilerek uygulamaya

gecilebilmektedir. Sekil 1’de web macerasi sitesinin giris sayfasi gosterilmistir.

© Wab Macaras: Galigticme Grubu

Bu praje, TUBITAK'n 106K38S sayil destadivie garcaliagtivlmaktadic.

Sekil 1. Web macerasi giris sayfasi

Ogrencilerin kullanici adlar1 ve sifrelerini almalarinin ardindan “Ben bir dil ksifiyim”
adli web macerasimt kullanmak i¢in macera sahibinden onay almak iizere site iizerinde
basvuruda bulunmalar1 gerekmektedir.

Ogrenciler ilk olarak web maceras sitesinin ana sayfasi ile karsilagmaktadirlar. Ana
sayfada Ogrenciler, bir selamlama yazisiyla ve web macerast deneyimi hakkinda bilgilerle
karsilanmaktadir. Ana sayfada ayrica, web macerast sitesinin tasarimcilari, hangi amacla
hazirlandig1, destek verilen kurum gibi bilgiler de yer almaktadir. Web macerasi ana sayfasi
Sekil 2’de gosterilmektedir.

WEB MACERASI
20000000

Anasayfa Ahmet AKCAY

Merhaba, :
ot Proje Hakkinda

Web Macerasina hosgeldiniz. Benzersiz bir Web tabani e-6grenme deneyimi sizi bekliyor. -

Yillar stren egitiminizin meyvelerini toplama zamani geldi. Birbirinden zorlu gérevieri Viksek 6gretim icin Web destekli, dinamik bir

zamana karst yansarak gerceklestimeye calisacaksiniz. degerlendirme yontemi: Web Macerast

Macera dol Bu proje,
eI L e A a2 Turkiye Bilimsel ve Teknik Arastrma Kurumu'nun
(TUBITAK) 2007 yilinda saglanan 106K385 sayili

.
= destegiyle gerceklestirimektedir.

Uyesi oldugunuz Web Maceralari 5 i
Proje Koordinatérii

Uyesi oldugunuz ya da tyelik basvurunuzun kabul edidigi bir macera bulunmamaktadr.
Yrd. Dog. Dr. Yasemin Galbahar
quibahar@baskent.edu.tr

Arastirmacilar

6ar. Gor. R. Orcun Madran
omadran@baskent.edu.tr

Aras. Gor. Filiz Kose
filizk@baskent.edu.tr

Apriatit bilgl lebn Lodlajuncz

Sekil 2. Web macerasi ana sayfasi
Web macerasi sitesine giren O6grenciler daha sonra maceralar listesinden arastirmact
tarafindan hazirlanan “Ben bir dil kasifiyim” adli web macerasini secerek bu macerayi
kullanmaya baglayabilmektedirler. ilk olarak “Macera Hakkinda” adli sayfa ile karsilasan

ogrencilere bu sayfada web macerasinin ni¢in hazirlandig, hangi tarihte baglayarak hangi tarihte
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bitecegi, hangi konulara yer verildigi hakkinda bilgi verilmistir. Sekil 3’te “ Macera Hakkinda”

adli sayfa gosterilmistir.

WEB MACERASI

Macera Haklanda Abmiat ARAY

Macera Ad + Ben Bir Dl Kagifiyim
Baslangic Tarthi :  2009-04-06

Bitis Tarihi © 20080511

Bu web macerasi ilkgretim 6. smif Sgrencilerinin sfar (IS
konusunu kavramalan ve isim, fill konulanm pekigtimeleri
amaciyla hazmlanmagtr.

9009092000

L

Macera Hakkinda
Macera Sahibi

Girig.
Iglem
Bilgi Kaynaklan
Stireg
Degerlendirme

Sekil 3. “Macera Hakkinda” adh sayfa

“Macera Hakkinda” adli sayfadan sonra “Macera Sahibi” adli sayfa yer almaktadir. Bu

sayfada web macerasinin sahibi olan arastirmacinin adi, soyadi, cinsiyeti, e-mail adresi ve Web

adresi gibi bilgiler yer almaktadir. Ogrenciler yazismalarinda bu sayfada yer alan e-mail

adresini kullanmalidirlar. “Macera Sahibi” adli sayfa Sekil 4’te gosterilmistir.

WEE MACERASI

Ahmet AKCAY
Macera Sahibi i

LL L

Adi / Name:Abmet
Soyad: / Surna

Cinsiyeti / :E

Dogum Tarihi / Date of Birth:
E-Posta / E-Mail: twkaolog_25@hotmail.com
Web Adresi / URL: turkcewsbquestir.oo

Pasaport Kayit / Passport Register:2008-12-01

2009900090

VoV

L Macera Hakkmda
Macera Sahibi

Bilgi Kaynaklari
Siireg
Degerlendirme

Sekil 4. “Macera Sahibi” adh sayfa

“Macera Sahibi” adli sayfadan sonra web maceras1 adimlar1 gelmektedir. Ogrencilerin

karsilastiklart ilk web macerast adimi “Girig”tir. Bu adimda 6grenciler web macerasinda ne

yapacaklar1 hakkinda bilgilendirilmekte, konuya dikkatleri ¢ekilmekte ve 6grencilerin moral ve

motivasyonlar1 saglanmaya calisilmaktadir. Web macerast “Giris” adimi sayfast Sekil 5’te

verilmistir.

Ahmet AKGAY

Ben Bir DI Kasifiyim
e

Sevgili arkadaslar, bu macera ile yepyeni bir yolculuga
Bu sifatlan &9 .bununia

birlikte fiill ve isimleri .. Haydi

Hazir misimz?

®0000000

Sekil 5. Web macerasi “Giris” sayfasi
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Ogrenciler daha sonra web macerasinin ikinci adimi olan “Islem” sayfasina
girmektedirler. Bu adimda 6grenciler web macerasinda ne yapmalari gerektigi ve caligmalarinin
sonunda ne elde edecekleri hakkinda bilgilendirilmektedir. Ayni zamanda bu sayfada
ogrencilerin 6grenirken egleneceklerine iliskin yonergelere de yer verilmigtir. Sekil 6’da web
macerasi “Islem” adimina yer verilmistir.

WEEB MACERASI
20000000

islem Ahimet AKCAY

T

Ben Bir il Kasifiyim
o

Macera Hakkinda
Macera Sahibi

Evet, kasif arkadaslar géreviniz basliyor. Simdi sifat,isim ve
fiilleri kesfetmenin sirasi. Verilen gérevleri sirasiyla yaparak
kesfimizi sonlandiracagiz, Isim,sifat ve fiilleri kesfederken
hem &§renelim hem de eglenelim. Buyrun bakalim...

L=
€
L Giris
Islem
[.- Bilgi Kaynaklan
Stireg
L Degerlendirme
Sonug.

Sekil 6. Web macerasi “islem” adim sayfasi
Ogrencilerin “Siire¢” adiminda verilen gorevleri yerine getirmelerine yardimci olmak;
sifat, isim ve fiiller konular ile ilgili akillarina takilan sorulara cevap bulmak ve bu konulara
iligkin bilgilerini artirmalar1 amaciyla “Bilgi Kaynaklar1” adli boliim hazirlanmistir. Bu boliim
Internet iizerindeki kaynaklar taranarak hazirlanmis ve Ogrencilerin hizmetine sunulmustur.

“Bilgi Kaynaklar1” adim Sekil 7°de gosterilmektedir.

e Ahmet AKCAY

——

Ben Bir il Kasifiyim

Macera Hakkinda

Sevgili kasif arkadaslar, daki linklere tikl K
evgili kasif arkadaslar, asagidaki linklere tiklayaral P

isimier, filler ve sifatlar hakkinda bilgi edinebilirsiniz.

L —
g
SIFAT L Giris
hitp://vrww . turkeecller.com/sezeuk_turleri/sifatlar, heml igtemn
( Bilgi Kaynaklan
Siireg
Degerlendirme
Sonug

http: bilgicik,
Fife
http://www . turkesciler.com/fillier/fillier. htm|

isim
http:, i t/adlar.htm

http:/fwreewy, tr.gQ/&%23 --k1-Ad-Kk2-

.htm’
m

Sekil 7. Web macerasi “Bilgi Kaynaklar®” adinm sayfasi

Ogrencilerin 5 haftalik macera siirecinde yapacaklar1 calismalara “Siire¢” boliimiinde yer
verilmistir. Her hafta 6grencilere bir gorev verilmis, gorevleri yerine getirmeleri ve ardindan o
gorevle ilgili olarak e-posta gondermeleri istenmistir. Verilen gorevlerin hangi tarihte bitirilmesi
gerektigine iliskin bilgiler de yine bu sayfada yer almaktadir. “Siire¢” adiminda dgrencilerden
ilk hafta isim ve fiilleri ayirt etme kazanimina yonelik hazirlanan isim-fiil fabrikas1 adli oyunu
oynamalar1 ve oyundan anladiklar1 ile aldiklar1 puanlar hakkinda e-posta gondermeleri
istenmektedir. Bu haftada 6grencilerin kullandig: site, egitsel oyunlarin yer aldigi bir sitedir
(egitlence.com). Ogrencilerin oynayacaklart bu oyunda ogrencilerin isim ve fiiilleri ayirt

edebilme yetenegi kazanmalar1 amaglanmistir. Oyunda yer alan kelimelerin aragtirma yapilan
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siif diizeyine uygun oldugu uzman goriisleri neticesinde kesinlik kazanmustir. Ogrencilerin
oyun oynarken verdikleri cevaplarin tesadiifi olmamasi i¢in bazi kelimeler tekrar verilmistir.
Bununla birlikte isim ve fiil olan kelimeler tekdiize degil karisik olarak verilmistir. Oyun
sonunda Ogrencilerin ne kadar puan aldiklarn ve basart durumlart hakkinda &grenciler
bilgilendirilmistir. Ogrencilerin isim-fiil fabrikasi adli oyunu oynadiklar1 siteden gekilmis

goriintiilere asagida yer verilmistir.

Banttan gelen paketleri isim ise isimle ilgili
banta fiil ise fiil ile ilgili banta tasimalisin.

Sonraki bolumlerde pakerler daha hizlh
gelecekler

Bol sanslar.
RCA A Ca Ca (2 K _Cd
cgitlence.com

e BasLA

egitlence.com
A a0 0006000000006

. MALESEF
TEBRIKLER BASARILI

OYUNU BITIRDINIZ... oLAMADINIZ.
Puan: 1900
Puan: 2000 .

e o e TEKRAR
L TEKRAR =
T cgitlence.com

itlence.com

Ikinci hafta konularla ilgili canli konu anlatimlarina yer verilmistir. Ogrenciler bu adimda
verilen baglantilara (link) tiklayarak ilgili siteler iizerinden canli konu anlatimlarini
izleyebilmektedirler. Canli konu anlatimlarinda her bir konu alami i¢in (sifat, isim ve fiil) ii¢
baglanti (link) kullanilmistir. Sifatlar ve isimler icin videodershane.com adresi, fiiller igin ise
http://www.video.google.com adresi kullanilmistir. Sifatlar icin canli konu anlatim siiresi 13.05
dakika, isimler i¢in 12.04 dakika ve fiiller icin ise 03.09 dakikadir. Ogrencilerin sifatlar ile
izledikleri canli konu anlatimi, sifatlarin ogretimi; isim ve fillerle ilgili videolar ise isim ve
fiiilerin pekistirilmesine yoneliktir. Canli konu anlatimlarinda uzman 6gretmenler konulari tahta
kullanarak anlatmakta, Orneklerle ve coziimlii sorularla konularin daha iyi anlasilmasini
saglamaktadirlar. Bu gorevler yerine getirildikten sonra Ogrencilerin e-posta gondererek
izlediklerinden anladiklar1 hakkinda arastirmaciy: bilgilendirmesi gerekmektedir. Asagida canlt

konu anlatimlarinin yer aldig sitelerden ¢ekilmis goriintiilere yer verilmistir.
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. sk taghersnde ks gim < maak
-mick” mastar ok kullanslr. Eder bis kelimenin sonuma
k. —meek” mastar cking getivebilivorsak o kelime Gildir

Uciincii  haftada ogrenciler Internet iizerinde konularla ilgili interaktif testlerle
bulusturulmustur. Baglantilara tiklayan dgrenciler, ilgili sitede yer alan testi ¢ozebilmekte ve
test ile ilgili doniit-diizeltmeyi yine bu sayfada almaktadirlar. Ogrenciler, ne kadar soruyu dogru
yaptiklari, hangi sorularda yanildiklar1 hakkinda bilgilendirilerek, yanls yaptiklari sorularinin
dogru cevaplarn site iizerinde goOsterilmektedir. Bu goérevin bitiminin ardindan yine
ogrencilerden testlerden aldiklari punlara iliskin e-posta gondermeleri istenmektedir. Ogrenciler
sifatlarla ilgili bir interaktif test cozeceklerdir (testimiz.com). Sifatlar adli test 20 sorudan
olusmaktadir ve 6grencilere sorularin ¢coziimii icin 40 dakikalik bir siire verilmistir. Interaktif
testte yer alan sorularin yeterli olduguna dair uzman goriisleri alinnmgtir. Ogrenciler sorular
cozdiikten sonra dogru yaptiklar1 sorular, yanhs yaptiklar1 sorular ve aldiklar1 notlar hakkinda
bilgilendirilebilmektedir. Ogrencilerin interaktif testi cozerken karsilastiklar1 sorulara asagida

yer verilmistir.



HAKIMIZDA FoRUM DOSYALAR

SIATLAR 1
DEGERLENDIR
SIFATLAR

Bu testte 20 soru vardir. Cevaplama siresi -40- dakikadir.

1. "Kuguk kiz beyaz mendilini sallayarak uzaklasti.” cumlesinde
kag tane sifat vardir?

2."Bu ig sicak havada, insan sagligini bozar." climlesindeki
sifat tamlamalari ilerden e birlikte verilmistir
©Oa) Sicak hava -insan sagligi

Ob) Sicak hava - bu is

©Oc) Bu s -insan saghgi

©d) Bu hava -insan sagligi

3. Asagidaki tamlamalardan hangisi digerlerinden farklidir?
©a) Dar yol

©Ob) Eski ev

Oc) Ince elbise

©d) Duvar boyasi

4. "Bu isi iki arkadas birlikte yapalim." cimlesinde

kag tane sifat vardir?

15. "O" s6zcudu hangi cimlede sifat olarak kullanilimamistir 2
©a) O sabah cok yaruduk.

©b) Butun bunlari o nasil basardi.

©c) O eve gitmeyecegiz.

od) O guzelim gigekler soldu.

16. Asagidakilerden hangisinde sifat tamlamasi kullaniimistir?
©a) © zaman basindan askin derdi.

©b) Mermeri oyardi, tag delerdi.

©c) Kag yanik yolcuya su verdi.

©d) Degdi kag, dudaga coban cesmesi.

17. "varamaz " kelimesi hangi cimlede sifat olarak
kullanimistir?

©a) Yaramaz gocuklar cami kirdilar.

©b) Sizin gocuk pek yaramaz.

©c) Yaramazlik Iyl bir davranis degildir.

©d) Yaramazi unuttun mu ?

18. Asagidakilerden hangisi turemis sifattir?
©a) Guzel gamlek
©b) Toz sabun
©c) Yapma bebek
©d) Bos oda
19. "Deniz kagnci sinfa gidiyor." Cimlesinde "kaginc!"
s6zcUglnin gesici nedir?
Ca) Say! sifati
C©b) Soru sifati
Qc) Niteleme sifati
©d) Isaret sifati

20. Agadidak clmlelerin hangisinde si“at yoktur?
Ca) Baz gocuklzr daha erken okurlar.

©b) Bayramin kaginci ginii yola gikiyarsunuz?
Oc) Insaatta birkeg issi caligiyor.

©d) Yann bize gocuklarla geliniz

Faziflayan: Hamit BIGER
DEGERLENDIR I
1
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Dordiincti haftada Ogrencilerden grup olusturmalart istenmekte, daha sonra kendi
belirleyecekleri bir konuda siir yazmalar beklenmektedir. Siir yaziminda gruplarda yer alan
ogrencilerin her birinin en az bir dortliik yazmas1 gerektigi belirtilmistir. Ogrencilerin siirlerini
tamamlamalarinin ardindan bu siirde gecen sifat, isim ve fiilleri bulmalar1 istenmektedir. Bu
haftada ayrica Ogrencilerden yaptiklari caligmalart web macerast sistemine gondermeleri
istenmistir. Uygulamanin son haftasinda 6grencilere kendi yazdiklan siirleri sinifta sunmalar1 ve
siir iizerinde yaptiklart calismalar hakkinda arkadaslarini bilgilendirme gorevi verilmistir.
“Stire¢” bolimii Sekil 8’de gosterilmistir.

® o0 e o0 oo

Siireg

Ben Bie Dl Kasifiyim P -

Macera Hakkmda
Macera Sahibi

| .

C

|
Islem

r

Bilgi Knvnnkhn

Asagidaki gorevieri sirasi lle yerine getirirsek kasif olacagiz. Haydi gorevieri
teker teker bitirelim.

Tori Gorev Ade Fuan t0

e m.- o e Dege.lgmimz

Jle Garetmenimize:
e el e L e Soaus

egitience. html

2009.04-20 HAYDI IZLEVEREK OGRENELIM as

wor fgimler icin asadiva tikla:

konu_anlatimi_adlarhtm

ke knnu an!

Sekil 8. Web macerasi “Siire¢”” adinm sayfasi

Ogrencilerin verilen gorevleri yerine getirirken nasil degerlendirilecegine dair bilgiler
“Degerlendirme” boliimiinde yer almaktadir. Bu bdéliim igin “yeni baslayan”, “gelisen”,
“basaril1” ve “Ornek gosterilir’” adimlarindan olusan bir rubrik hazirlanmistir. Her gérev igin ayr1
ayr1 beceriler belirlenmis ve her beceri i¢in ayr1 bir puan verilmistir. Hazirlanan rubrik konunun
uzmanlarina sunulmus ve konu uzmanlarinca hazirlanan rubrigin yeterli oldugu vurgulanmistir.
Ogrenciler, gerceklestirdikleri gorevlere iliskin olarak bu rubrik aracihigiyla hangi becerileri
gerceklestirebildiklerini ve bu becerilerinin karsiligi olarak ka¢ puan alabileceklerini

gorebilmektedirler. “Degerlendirme” boliimii Sekil 9’da gosterilmistir.
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Sekil 9. Web macerasi “Degerlendirme’ adim sayfasi

Son olarak dgrenciler “Sonu¢” adimiyla karsilamislardir. Bu adimda, bu web macerasi
stirecinde ne elde ettikleri hakkinda bilgi verilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin baska web
maceralarini kullanmalarini tegvik edici yonergelere yer verilmistir. “Sonuc” adimi Sekil 10’da
gosterilmistir.
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Sekil 10. Web macerasi “Sonuc¢” adim sayfasi

Sonug

Ogrencilerin ozellikle iist diizey diisinme becerilerine hitap eden web maceralari,
yapilandirmaci anlayisa gore diizenlenmis egitim programlarinda yer verilebeilecek bir
yontemdir. Bu yontemle ogrenciler, Internet’i bir kaynak olarak kullanabilme, arastirma ve
sorgulama faaliyetleri icerisinde bulunma, grup olusturarak is birlikli ¢caligma gibi avantajlara
sahip olmaktadirlar.

Bu calismada, dil bilgisi egitimine yoOnelik bir web macerast hazirlanmis ve web
macerasinda yer alan adimlar ile bu adimlarda yer alan etkinlikler tamtilmigtir. Hazirlanan web
macerasi sifatlarin kazanim ile isim ve fiillerin pekistirilmesine yonelik tasarlanmistir. Dil
bilgisi egitiminde ¢ogunlukla anlatim yolu tercih edilmesine karsin yapilandirmaci anlayigla
hazirlanan Tiirkce egitiminde daha etkili yontemlere ihtiyag duyulmaktadir. Bu dogrultuda

hazirlanan web macerasinin dil bilgisi egitiminde kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu

diistiniilmektedir.
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