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Abstract

A play is a reflection of a nation's cultural diversity. Plays are the most natural and independent expression of national lives.
Plays are crucial clues on the investigation of societies' customs and on revelaing several factors which are disguised in the
oral and written literature. The concept of play has preserved its timely nature from the darkest periods of history to the
present time. Especially when we look at the Turkish culture during the former periods before Islam, we can see playing and
imitating skills have an important place as a social status in the Shaman. In Turkish culture there are many written sources
concerning the terms about plays. Among them the most important ones are Kutadgu Bilig and Divanu Lugati't Turk. This
study provides information about the history of the concep of play and the past and present meanings of this concept are
explained. The concepts and terms about plays and their relevant meanings have been identified in the Kutadgu Bilig and
Divanu Lugati't Turk, the two important works of the Turkish language and culture. This study is designed in the form of
literature survey and the two works, Kutadgu Bilig and Divanu Lugatit Turk are studied through document analysis method.
As a result the words about play have been investigated and the data have been organised in a lexical system and classified
according to the meaning groups. It has been revealed that especially children's plays in Divanu Lugati't Turk have a place in
and a connection to Turks' social, cultural and economical lives.
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Ozet

Oyun bir milletin kulttir cesitliliginin yansimasidir. Oyunlar milletlerin yasamlarinin en 6zgtr ve en dogal sekilde disa
vurumudur. Sozli ve yazili edebiyatin icerisinde gizli kalmis bircok unsurun ortaya c¢ikarilmasinda, toplumlarin gelenek ve
goreneklerinin incelenmesinde oyunlar 6nemli ipuclaridir. Tarihin en karanhk doénemlerinden giinimuze kadar oyun
kavrami glncelligini korumustur. Tark kaltara icinde ézellikle Islamiyetten énceki dénemlere baktigimizda sosyal statii
olarak 6nemli bir yere sahip olan Saman’larda oynama ve taklit etme yeteneklerini gérmekteyiz. Turk kalttirtinde oyunla ilgili
kavramlar iceren pek c¢ok yazili kaynak da vardir. Bunlar icinde en 6nemli iki kaynak Kutadgu Bilig ve Divanti Lugati’t
Turk’ttr. Bu calismada oyun kavraminin tarihi hakkinda bilgi verilmis, bu kavramin ge¢miste ve glinimuzde hangi
anlamlarda kullanildig: incelenmistir. Calismanin amacina yonelik olarak Turk kultiriinde oyun kavramina verilen anlamlar
lzerinde durulmustur. Turk dil ve kulttr tarihinin 6nemli iki kaynag Kutadgu Bilig ve Divanti Lugati’t Turk’te oyunla ilgili
kavram ve terimler tespit edilmis, bunlara hangi anlamlar verildigi belirlenmistir. Bu calisma tarama modelinde olup,
Kutadgu Bilig ve Divanti Lugati’t Turk adli eserler dokliman analizi yéntemiyle incelenmistir. Sonu¢ olarak Turk dili ve
kulttrt tarihimizin iki buyuk yapiti olan Kutadgu Bilig ve Divanu Lugatit Turk’te oyunlarla ilgili kelimelerin varhgt
arastirilmig, elde edilen veriler sézltiksel bir sistem icerisinde siralanmis, anlam gruplarina goére smniflanmis, 6zellikle Divanti
Lagati't Turk’te bulunan ¢ocuk oyunlarinin Turklerin sosyal, ktilttirel ve ekonomik hayatlar: icerisinde yeri ve iliskisi tespit
edilmistir.
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Giris

Insani iceren oyun kavrami, insanlik tarihi kadar eskidir ve cagdas uygarlik oyun
etkinligini anlama, c¢o6ziimleme cabalar1 icindedir. Oyun bircok bilim dal icin
arastirmalarin hareket noktasini olustururken disiplinler arasi baglanti kurmada énemli
yere sahip olmustur (Poyraz, 1999: 15). Oyun o6zglrce kabul edilen fakat buttnltiginde
emredici kurallar bulunan; belirli zaman ve mekan sinirlar icerisinde gerceklestirilen, bir
amaca yoénelik olan, bir gerilim ve sevin¢ duygusu ile “alisiilmis hayattan” “baska ttrlt
olmak” bilincinin eslik ettigi iradi bir eylemdir (Huizinga 1995: 48). Tarihin en karanlhk
dénemlerinden glnimuiize kadar oyun kavrami gilncelligini korumustur. Oyunlarin
kaynaklarini inceledigimizde arkeologlarin buluntulari, bize buglin de oynanan ve yaygin
olan oyunlarin ¢ok eski ¢aglara uzandigini géstermektedir. Bu tarih M.O. 800 yillarina
kadar uzanir. Eski caglarda “kabile mensuplari, yabani hayvanlardan korunmak ve
yasamlari icin gerekli besin maddelerini onlar1 avlayarak temin etmek icin kuvvetli olmak
zorunda idiler. Bu maksatla aralarinda yaptiklar1 yikmaca (glires), seyirtmek (kosu), tas
atmak, yumruk doglisti (boks) gibi benzeri oyunlarla beden ktlttirlerini gelistirerek, gtcla
ve kuvvetli kaliyorlardi. Sonralar1 bu oyunlar: yabanci kabilelerden korunmak ve onlara
Gstiinlik saglamak icin diizenli bir bicimde ve toplu olarak yapmaya basladilar” (isler ve
Hergliner, 1999: 244).

Tark kalttird icinde 6zellikle Islamiyet’ten énceki dénemlere baktifimizda sosyal statii
olarak o6nemli bir yere sahip olan Saman’larda oynama ve taklit etme yeteneklerini
gormekteyiz. Saman’larin bu uygulamalari oyunsu bir stre¢ icerisinde gecer. Zaten
“oyun” ve “Saman” kelimeleri arasinda dogrudan bir etimolojik iliski vardir. Saman’in
tarlti adlan arasinda Yakutlarin kullandigr ad “oyun”dur. Kadin Saman’a ise Mongolcada
“udahan”, Orta Saman’a “orta-oyun” deniliyordu. Asil ilging olan oyun sézctiglintin yalniz
Saman icin degil, Saman torenleri icin de kullanilmasidir. Saman bu térenlerde dans
eder, ses cikarir, yliz kaslarini kullanarak taklit ve dramatik 6gelere basvurur. Boylece
oyun sdzclUguyle tiyatro, dans ve turlti seyirlik oyunlarinin kékeni bir noktada toplanmis
olur (And 1973, 306). “Oyun sirasinda Saman, gercekten de ruhunu baska bir aleme
gbéclrur, yalniz kendi oynamaz, ruhlarini da oynar. Ayrica kamlik sirasinda izleyicilerin
de oyuna katilmasi toplumun uyeleri arasindaki iliskiyi harmonik bir dizeye ulastirir,
ahlaki ve psisik olumsuzluklar gidermis olur. Oyun, toplumu hi¢ bilmedigi bir dinyaya
goturtr, tzerinde olan gerginligi, korkuyu gecici de olsa kaldirmis olur” (Bayat, 2006,
221).

Tuark kulttGrinde oyunla ilgili kavramlar: iceren pek cok kaynak vardir. Mesela Dedem
Korkut'un Kitabi’nda “toy, av, hayvan guliresi, ok yarisi ve nisan atma, duello, asik oyunu”
lUzerine bilgilere rastlariz. Evliya Celebi ise hem Anadolu’yu hem de Orta Asya
cografyasini dolasarak oyun ve benzeri eylemler tUizerine bizlere ipuclart vermistir.
Tanzimat’la birlikte “oyun” s6zctigl tiyatro literattirine girmis, Namik Kemal gibi yazarlar
“oyun” s6zcligiini “tiyatro metni” anlaminda kullanmaya baslamislardir.

Bugtintin Turkcesinde oyunun pek cok anlami vardir: “Cocuklarin oyunu, dans, dramatik
gosteri, kagit, zar, gibi baht oyunlari; sporla ilgili eylemler hep oyun sézctgtyle belirtilir”
(And, 1985: 12-13). Yavuzer (1998: 191) oyunu, “Cocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi
konulari, cocugun kendi deneyimleriyle 6grenmesi, yontemi ve sonucu distntlmeden,
eglenmek amaciyla yapilan hareketlerdir” seklinde tanimlamistir. Bir baska
arastirmacinin oyun tamimi ise, “Bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistirici,
yasantiy1 zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ve beceriyi gelistirici etkinliklerdir”
(Bilen, 1999: 197) seklindedir.
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Oyun kelimesine etimolojik olarak bakildiginda, Hasan Eren’in (1999: 311) “Ttrk Dilinin
Etimolojik S6ézltgti"nde oyun kelimesinin kékti olan oy- “hoplamak, ziplamak, sicramak,
atlamak” seklinde tanimlanmaktadir. Eytiboglu'nun (1998: 520) “Ttrk Dilinin Etimolojik
Sozltigti’nde ise oyun; Turkce “oy (cukur)” koktinden “oy-un (cukur acmak)”
s6zcliglinlin tltretildigini, sonradan s6zcligin anlam genislemesine ugrayarak “oynamak,
biriyle eglenmek, aldatmak” anlamlarinda kullanilmaya baslandigini belirtmektedir. And’a
(1974: 24) gore yapisal olarak, oy-un sozcligu ‘oy’ eylemi ve ‘““un’ fiilden isim yapma eki
olarak ayrilmaktadir. Ayni kékten tliremis diger kelimelerse ‘oy-ma’ ‘er oyuncu’, ‘oyug’zar
ve benzeri oyunlar’, ‘oy-mak’ ‘zar ile oyun oynamak’, fal a¢mak’ fiilinin anlamlarim
karsilayan kelimeler olmuslardir (And, 1974: 24). Turk Dil Kurumunun Turkcge
Sézlugi’nde (2005: 1526) oyun; “vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence;
kumar; saskinlik wuyandirici huner; tiyatroda veya sinemada sanat¢inin rolint
yorumlama bi¢cimi; muzik esliginde yapilan hareketler butint; seslendirilmek veya
sahnede oynanmak icin hazirlanmis eser, temsil, piyes; bedence ve kafaca yetenekleri
gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklife dayanan her turla yarisma; glreste rakibini
yenmek icin yapilan tarli bicimlerde sasirtict hareket; teniste, tavlada taraflardan birinin
belirli sayr kazanmasiyla elde edilen sonug; hile, diizen, desise, entrika” olarak
tanimlanmaktadir. Oyun uzerinde sosyolojik arastirmalariyla bilinen Huizinga'’ya goére
bicim acisindan oyunu; “kurmaca gibi, olagan hayatin disindaymiscasina hissedilen
bununla beraber oyuncuyu tamamen kavrayabilen 6zgir bir eylem olarak tanimlamak
mumkindtr” (Huizinga, 1994: 16).

Anadolu’da ¢ocuklar arasinda oynanan oyunlarla ilgili -bliytik bir kismi unutulmaya ytiz
tutmus olsa da- s6z varhigr da folklor literatlirinde oOnemli bir yer tutmaktadir:
“Oynasmah, oynayan gelin, oynum hort, oyun emmende, oyun kurucu, oyun sende,
oyunbaz, oyunbozan” bu kelimelerden bazilaridir (Ozhan, 2005: 184-185). Oyun kelimesi
dilimize o kadar yerlesmistir ki mecazi anlami gercek anlamindan c¢ok kullanilmaya
baslamistir. “Oyuna gelmek, oyun kurmak, oyun oynamak, oyun baglamak, oyun
yapmak, oyuna getirmek, oyuna kurban gitmek, cocuk oyuncag haline getirmek, Ali
Cengiz oyunu, seyirciye oynamak, oyun ¢ikarmak, oyun bozmak, oyun almak, birilerine
oyun etmek, oyun havasi, oyun kagidi, oyun vermek, oyuna c¢ikmak, ayak oyununa
gelmek, oyunun kurallarini1 bilmek gibi deyim ve metaforlar; “Abdal dugtnden,
cocuk oyundan usanmaz.”, “Bugday ile koyun, geri yani (kalani) oyun”, “Cift ile koyun,
gerisi oyun”, “Er oyunu uce kadar”, “Karaman’in koyunu, sonra c¢ikar oyunu”, “Kurtla
koyun, kilicla oyun olmaz.”, “Yenik pehlivan oyuna doymaz.”, “Zor oyunu bozar.” gibi
atasozleri artik glinltik konusma dilimize yerlesmistir.

Gunluk yasamda kimileri icin oyun fazla enerjinin atilmas: kimisine gére éyktinmedir.
Hayvanlarin diinyas: icin yetiskinlige hazirlanma faaliyetleridir. Her ne olursa olsun
oyunda bir amaca varma cabasi vardir. Bu amac sosyal olabilecegi gibi fizyolojik de
olabilir. Bu amaca ulasmada yine birey 6zgtirdtir. Gonulltilik esastir. Oyunun en temel
ozeliklerinden biri de yasamin kiictik bir modeli olmasidir. Turk kultirtinde 6zellikle
gures, okculuk ve atcilik gibi spor oyunlari temel alindiginda tiim oyunlar aslinda savasin
birer provasidir. GuUnlik hayat oyuna hicbir sey kazandirmaz. Tersine oyun ginlik
hayata cok sey kazandirir.

Kurallar agisindan da oyunun baglayici bir 6zelligi vardir. Kurallarin cignenmesi oyunun
bozulmasiyla sonuclanir. Oyunun kurallarini bozan Anadolu’da “cillik, mizikel, kirnak,
z1llik” gibi lakaplarla anilir. Bu kisiler oyunbozan olduklart igin sert bir sekilde
cezalandirilir ve oyundan atilir. Oyundan atilma belli bir gerilim olustursa da aslinda
oyuna baglayan temel unsur da gerilimin kendisidir. Merak ve belirsizlik oyundaki
gerilimi besleyen temel kaynaklardir. Bu merakla birlikte insan bir amaca ulasmak icin
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oynar ve zevk almaya baslar. Haz duygusunu kazandikca oyuna karsi bagimlhlik artar.
Her ne kadar kurallara bagh goértinse de oyun 6zglr bir eylemdir. Maddi bir kazang ve
beklenti duymadan kisi onun btyutstne kapilir. Gintimutizde oyuna bakis acisinin hizla
degistigini maddi kazanclarin, beklentilerin ve bireysel cikarlarin 6n planda tutuldugunu
gormekteyiz. Oyunun 6nemli bir 6zelligi olan kazanmak gliniimuizde yerine yenme hirsina
birakmis, takim oyunlar bireysel cekismelere dontismusttr.

Turk tarihinin iki énemli tarihi kaynagi olan Divanti Ligatit Turk ve Kutadgu Bilig
icerisinde halk edebiyatinin, ¢ocuk folklorunun bir¢ok 6érnegini gérmek mumkindur.
Ozellikle Divanti Liigatit Turk’te folklorun; atasézli, deyim, efsane, agit, oyun, tére,
gelenek, tarim, hayvancilik gibi bir¢cok tirintine rastlayabiliriz (Cinar ve Akkoyunlu, 1994:
162). Divanti Lugatit Turk ve Kutadgu Bilig’e baktifimizda o dénemin kultirel
unsurlarini igceren oyun kavram ve terimlerini gérmekteyiz. Turklerin vazgecilmez kulttir
Ogesi at ve ona bagli oyunlarin yani sira glres ve okculuk Uizerine da bazi terimlere
rastlamaktayiz. Cocuk oyunlarina, kullandiklari oyun araglarina, basit oyuncaklara da
metinlerde bolca yer verilmistir. Nadir de olsa yetiskinlerin oynadiklari oyunlara da
deginilmektedir. Calismada her iki eserde gecen oyun kavram ve terimleri kullanimlarina
gore “genel anlamda oyun, spor oyunlari, cocuk oyunlari, yetiskin oyunlari,
oyuncak/oyun araci, oyun boélumleri/kurallar1’” olmak TUzere alti bolumde
siniflandirilmistir.  Genelde oyunun 6zellikle de cocuk oyunlarinin cogunun eski
ritiellerin devami oldugu tezinin dogrulugu buglinkli oyunlarin bi¢imsel ve icerik olarak
incelenmesiyle ortaya c¢ikacaktir. Bu calismada Divant Ltgati’t Turk ve Kutadgu Bilig'te
yer alan oyunla ilgili kavramlarin izlerinin giintiimiiz oyunlarn igerisinde aranmasi bu
anlamda bizlere 6nemli ipuclar: verecektir.

Arastirmanin Amac¢ Ve Kapsami

Bu arastirmanin amaci, Divanti Lugatit Turk ve Kutadgu Bilig icerisinde oyun
kavramiyla ilgili kelimelerin Turk dilindeki ilk érneklerini belirlemek ve oyunu kulttr ve
egitim paralelinde degerlendirmektir. Bu amacla Turk dili acisindan buiytik éneme sahip
olan Divanii Luigati't Ttrk ve Kutadgu Bilig adli eserler incelenmis, bu kaynaklarda gecen
oyun kavramiyla ilgili sézcukler belirlenerek sozliiksel ve anlamsal igeriklerine gore
degerlendirilmistir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Tarama modelinde betimsel bir yaklasim benimsenerek gerceklestirilen bu arastirmada
dokiiman incelemesi yéntemi kullanilmistir. “Tarama arastirmalari, bir konuya ya da
olaya iliskin katilimcilarin gértislerinin ya da ilgi, beceri, yetenek, tutum vb. 6zelliklerinin
belirlendigi, genellikle diger arastirmalara goére daha buyltk 6rneklemler tizerinde yapilan
arastirmalardir (Baytkozttrk vd. 2008: 177).

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma verilerine ulasabilmek icin Kutadgu Bilig ve Divanu Lugatit Turk adh
eserlerdeki oyun kavramlari doktiman incelemesi yontemiyle taranmistir. Tarama
sonucunda konuyla ilgili belirlenen oyun kavram ve terimleri kullanimlarina gére “genel
anlamda oyun, spor oyunlari, ¢cocuk oyunlari, yetiskin oyunlari, oyuncak/oyun araci,
oyun bdluimleri/kurallar’” olmak tzere alt1 bélimde siniflandirilmistir. Bu calismada
Tuark dil tarihinin iki temel eseri kabul edilen Kutadgu Bilig’le Divanti Lugati’t-Turk’te
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oyun ile ilgili kavramlar ve terimler arastirilmistir. Arastirmada Resit Rahmeti ARAT1n
Kutadgu Bilig I Metin, II Ceviri, III Indeks’i ile Besim ATALAYn Divanii Liugatit-Tirk
Terctimesi I, II, III ve indeks’i temel kaynak kabul edilmistir. Cocuk oyunlariyla birlikte
oyun kavramini iceren ya da karsilayan kelimeler de listeye dahil edilerek, kelimelerin
gectigi orijinal metinler tirnak icine alinmis, adi gecen kelime de koyu renklerle
yazilmistir. Orijinal metnin hemen altinda parantez acilarak metnin gintimtiz Turkcesi
yazilmistir.

Bulgular

1. Genel Anlamda Oyun

biidhi- ~ biidhiis- ~ biithiit- : oynamak, raksetmek, oyunda ve raksta yarismak (DLT III,
259), (DLT II, 93), (DLT II, 302) btidhi- fiilinden ttretilmistir.

“kiz biidhidi”

(Cariye oynadi, raksetti.)

“oglan biidhiisdi”

(Cocuklar oyunda (rakista) yaristilar.)
“ol oglini biidhiitti”

(0, oglunu oynatti.) (DLT I, 271)

biidig ~ biidhik ~ biidik: oyun, raks, oynayis, ziplayis (KB, 6025), (DLT III, 259), (DLT I,
412) budhi- fillinden tUretilmistir.

“seving korse tliiste oyun ya biidig
sakin¢ kadgularka acildi kezig”

(Bir kimse rtyasinda nese, oyun ve raks gorurse, keder ve kaygilar baslayacak
demektir.)

(KB, 6025)

“kutra biidhik bilmes yérim tar tér”

(Kocakar1 oyun bilmez yerim dar der) (DLT III, 259)
kutrus-: oynamak ve sevinmek. (DLTII, 218)

“oglan kutrusdt”

(Cocuklar oynadilar ve sevindiler.)

“buidhik”, “budik”, “btidhtismek” sézctiklerinin tasidiklari anlamlar, zaman i¢inde “oyun”
ve “yarig” kelimelerine déntsmuslerdir..

oyna- ~ oynat: oynamak, oynatmak (KB, 79), (KB, 4184), (DLT I, 225), (DLT I, 226), (DLT I,
240), (DLT II, 226), (DLT I, 271), (DLT 1II, 131), (DLT III, 132), (DLT III, 377)
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“elik ktilmiz oynar cicekler 6ze
sigun muygak agnar yorir tip keze”

(Karacalar, disi-erkek, cicekler tizerinde oynuyor; geyikler, disi-erkek, sicrayip
oynayarak
kosuyorlar.) (KB 79)

“basitma katiglan kicigke 6zting
tilin oynamagil tida tut sézting”

(Gayret et, kticiklerin sana tahakktime kalkismalarina meydan verme; onlarla
ag1z sakasi
yapma, diline hakim ol.) (KB 4184)

“Kéngliim agar kaynayu
Ictin agnar oynayu
Keldi manga boynayu
Oynap meni argarur”

(Gonlim ona kayniyor, iceride onunla oynasirken. Bana kurularak geldi,
oynayarak beni
yoruyor) (DLT I, 225, 226)
“Ol Beg birle awlast1 oynap”

(O, evini ortaya koyarak beyle oyun oynadi.)
(DLT I, 240)

“ol mening birle oynadi kdkiregtinlesti”

(O, benimle ortaya gtivercin koyarak oyun oynadi.)
(DLT I, 226)

“Kogler kamug ttiztildi
Iwrik idhis tizildi
Sensiz 6ztim 6zeldi
Kelgil amul oynalhm”

(Irlamlar btittin duztldd. fbrik, kadeh dizildi, sensiz 6zim ézledi. Gel de yavas
yavas oynayalim.) (DLTII, 131, 132)

“Tn kiin tapun, Tengrige boynamagi
Korkup agnar eymenti oynamagil”

(Gece guindtiz Ulu Tanrt’ya ibaret et, dik baghilik etme, Tanri’dan cekin ve kork,
oynama,
utan.) (DLTII, 377)

“ol on1 oynatt1”

( O, onu oynatt1.)
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oynagu: oynanacak yer. (DLT I, 121)
“oynagu yér” (Oynanacak yer)

oyun: oyun, yaris. (KB, 709), (KB, 2093), (KB, 2103), (KB, 3629), (KB, 4877), (KB, 5284),
(KB, 5928), (KB, 5930), (KB, 5927), (KB, 5930), (KB,6025), (DLT I, 85), (DLT II, 25)

“et 6zke alik birme egme boyun
avingi saking ol tileki oyun”

(Vicada taviz verme ve ona boyun egme; onun avutmasi 1ztirap, ettigi de hava ve
hevestir.) (KB, 3629)

“seningde turur ¢in meningde oyun
oyun kaldi ¢cinka birtir men boyun”

(Hakikat sendedir, benimki ise, oyundur; hakikate boyun egiyorum ve oyunu
birakiyorum.)
(KB, 4877)

“oyun sakisi ol bu diinya isi
adakin tilese birtir bu bas1”

(Bu dtinya isi bir oyuna benzer; ayagini istersen, o sana basini verir.) (KB,
5927)

“seving korse tiste oyun ya budig
sakin¢ kadgularka acildi kezig”

(Bir kimse rtyasinda nese, oyun ve raks gorurse, keder ve kaygilar baslayacak
demektir.) (KB, 6025)

“bu diinya isi kér oyun ol oyun
oyunka katilma nerek bu oyun”

(Bu dunya isi oyundur, oyun; oyuna katilma, oyunun ne Itiztmu var.) (KB, 5930)

“oyunka katilmasa elgin tilin
konilik 6ze tutsa kilki yangin”

(Eli ve dili ile oyuna karigsmamali, tavir ve hareketlerinde durtist olmaldir.) (KB,
709)

“oyunka avinsa ajun tutguci
ilin buzdi bold1 6zi koltguct”

(Dtnyaya sahip olan vaktini kumara verirse, memleketini bozar ve kendisi de
muhtac duruma

duser.) (KB, 2093)

“bor icse oyunka avinsa begi
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kacan yetgey il ktin isinge 6gi”

(Bey icki icer ve oyunla vakit gecirirse, memleket isini disinmege ne zaman firsat

bulur.)
(KB, 2103)
“oyunka avinma 6zlingni kiidez
erejke sevinme kiinting kald: az”
(Oyunla oyalanma, kendini koru; rahata givenme, glnin az kalmistir.) (KB,
5284)

“oyunka katilma usa ay unur
oyunika katilsa boyun baglanur”

(Ey kudretli insan, mimktn ise, onun oyununa disme; bu tuzaga dustnce,
insanin boynu
baglanir.) (KB, 5928)

“bu diinya isi kér oyun ol oyun
oyunka katilma nerek bu oyun”

(Bu dtinya isi oyundur, oyun; oyuna katilma, oyunun ne ltizGmu var.) (KB, 5930)
“oyun” (DLT I, 85)
“Ol oyunda kaldr”
(O, yarista (oyunda) kaldi.) (DLT II, 25)
tepres-: oynamak, tepresmek, kaynasmak. (DLT I, 88)
“Uri kopsa ogus akhisur. Yag: kelse irmem teprestir”

(Bir garaltt kopsa hisim, akraba akisir; bir disman gelse halk yerinden oynar.)

2. Spor Oyunlar1

atisgan: ok atma isi, eylemi. (DLT I, 157).

“Ol mening birle ok atisgan”

(Onun benimle yarismak i¢in ok atismak adetidir.) (DLT I, 157).

Atcilik ve glires gibi okculuk da Turkler icin hem spor hem de bir savas oyunudur. “Eski
Turklerde seremonik ok atislari yapildigi, bunun bir gelenek haline geldigi, Han zamam
Cin kaynaklarindan anlasiimaktadir. Ilkbaharda acik havada yapilan ve dini anlam
tasiyyan bu sporla erkekler kendilerini ispatlarlardi. Hedef koseli olup hayvanlarin
derilerinden tesekkul ederdi. Boylece de ok aticisinin hedefi vurus basarisi kolayca
anlasilabiliyordu” (Tayga, 1990: 21). Turklerin en 6nemli savas aletlerinden birisi olan ok
ve yay ayni zamanda onlarin hakimiyet semboltiydti. Kultigin Yaziti'nda “On-Ok budun
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emgek korti” (Tekin, 1995: 42), Tonyukuk Yazitinda “On-Ok kagani yagimiz erti” (Tekin,
1995: 86), cumlelerinde gecen “ok” terimi boy ve kabile anlamlarinda kullanilmistir.
Oguzlarin Boz-ok ve Uc-ok adlarinda gecen “ok” séziinden, destanlarda ok atarak giic
gOsterme, dugtinde erkegin arkadaslariyla eglenme ve evlenen bir kimsenin gerdek
cadirini kuracag: yeri belirleme amaciyla ok atmasindan, okun Turklerin milli kaltirtinde
ve toplumsal hayatinda ne kadar énemli bir yere sahip oldugu gériilmektedir. Islamiyet
éncesi Turk kultiirtinde énemli bir yeri olan ok ve yay, Islamiyet’in kabuliiyle dini bir
boyut kazanmistir. Hadislere dayanilarak okculuk kutsal amaclarla butanlestirilmistir.
Turkler arasinda ok atma yarislarn bir cesit savas hazirhigiydi. Turkler zamanla, savasa
hazirlanmanin disinda ok atma yaris1 yapmay: adet edinmislerdir. Ok atislar1 hem yaya
hem de at tizerinde yapilirdi. Nisani1 vurma (puta/buta atisi), darb vurma ve menzil atis1
olmak Uizere U¢ tur ok atma yarisi vardir. Osmanlilarda ok yarislari senliklerde, stinnet
duginlerinde dtzenlenmekteydi. Menzil atisi yarigi, oku uzaga atmak ve hedefe
ulastirmak icin yapilmaktaydi. Turk okculuk tarihinde 6nemli bir yere sahip olan bu
atiglar icin Osmanlilar déneminde ok meydanlar: belirlenmis, menzil tas1 dikme gelenegi
baslatilmistir (Ozyasamis Sakar, 2010: 170).

Guntumuzde ok ve yayla kurgulanan c¢cok az oyunu kalmistir: Aksarayda iki kisiyle
oynanan “ok-yay” oyununda 6ncelikle belirli bir ytiksekligin Usttine bir hedef konur, bu
hedef kola kutusu, sise, elma, domates, bir insan ya da bir hayvan da olabilir. Ardindan
oyuncular kendi aralarinda yazi tura atarlar ve bilen kisi oyuna ilk baslama firsatini elde
eder. Belirli atiglar sonunda hedefi en ¢ok vuran oyuncu, oyunu kazanir (Oguz ve Ersoy,
2005: 90). Yine Bolu’da govdesi kayin, ok boélimu ardi¢c agicindan yapilan oka benzer
aracla oynanan oyunun ismi “zembildek”tir. Nacakla btkulen “zembildek”, zimparayla
temizlenerek son halini alir. Istenilen sayida oyuncuyla oynanan “zembildek” oyununda
amag, yaydan cikan okla hedefi vurmaktir. Oyuna baslanmadan 6nce tekerleme
sOylenerek ebe secilir ve ebe ilk atisi yapar. Hedef olarak; ebenin ayakkabisi, tebesirle
agac govdelerine cizilen herhangi bir sekil, tenekeden herhangi bir obje ya da saksi
kullanilir. Atis yapip, hedefi vuramayan oyuncu, yeni ebe olur (Oguz ve Ersoy, 2005: 91).

at ozis- ~ at yaris- : atlar yaristirmak, at yarisi yapmak (DLT I, 184), (DLT II, 226).
“Ol mening birle at 6zisti”

(O benimle at kosturmakta yaris etti) (DLT I, 184)

“Ol at yarisdi mening birle tawisganlasu”

(O tavsani 6dtl olarak koyarak benimle at yaristi) (DLT II, 226).

At ile ilgili oyunlar ve miusabakalar Divanti Lugatit Turk’te “yaris” kelimesiyle
karsilanmaktadir. Bu anlamda atlarla yapilan oyunlar yukaridaki o6rneklerde de
goruldiagt gibi farkli ctimlelerle de ifade edilmektedir. Ancak at yarislari ve oyunlariyla
ilgili cok ayrintili bilgiye yer verilmemistir. Kisaca bahsedilip gecilmistir. “Mesela yarislari
en cok kazanan atin “arkun” denilen bir at tGrti oldugu belirtilmektedir. Yine eserin
baska bir yerinde “talas” kelimesinin aciklamasinda “at yarisinda, top oyununda,
meydanin sonuna cekilen ip” denilmektedir. Buradan da yarislarda bu ipe ilk ulasan atin
yarisi kazandigi anlasilmaktadir” (Ttrktas, 1999: 63). Kazak Turklerinde “bayga, baga”,
Anadolu Turklerinde “beyge” adiyla anilan at yarisi savasa hazirlik amaciyla yapilan bir
tir oyundur. Bu yaris sonucunda verilen 6dtule de “bayga” adi verilmistir. Bu oyun Kazak
ve Tarkistan Turkleri tarafindan hala oynanmaktadir (Gaven, 1999: 2007). Osmanlilarda
Orhan Gazi'yle baslayan at yarislar: imparatorlugun sonuna kadar padisahlarin ve halkin
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ilgisini cekmeye devam etmistir. 1913 yilinin ekim ayinda Veli Efendi cayirinda yapilan at
yarislari, Cumhuriyet donemiyle birlikte resmilesen “Gazi Kosu”suna doéntsmustir.
Gunumuzde at yarislari, hem Turkiye Jokey Kulibu tarafindan Turkiyenin cesitli
bolgelerinde bahisli yapilmaya hem de varlikli kisilerin dtgtnlerinde, senlik ve
kutlamalarda 6énemli gosterilerden biri olmaya devam etmektedir (Ozyasamis Sakar,
2010: 168-169).

giires: kas gticu kullanilarak yapilan bir cesit spor, savas oyunu (DLT II, 327), (DLT II,
277).

Gocebe yasayan Turklerde muicadele etmenin bir nisani olan gures; okculuk ve at
yariglari kadar énemlidir. Glires”ten Divanti Ligati't Turk’te dogrudan bir madde bashg:
olarak s6z edilmemis ancak bir atas6ztinlin icersinde yer verilmistir:

"Kiz birle ktiresme, kisrak birle yarigsma”

(Kiz ile gtiresme, kisrak ile yarisma) (DLT I, 474).

"0l aning adhakm bagdatt.”

(O, onun ayagini glireste sarmaya aldirdi) (DLT II, 327).

"0l aning adhakm bagdadi”

(Gureste onun ayagini sarmaladi, sarmaya vurdu) (DLT II, 277).
ok at-: (bkz, atisgan).

Orta Asya’dan bu yana glresin genel kural ve géorintistinde cok az degisiklik olmustur.
Tuarklerde gures geleneginin sadece erkekler arasinda degil erkek ile kadin arasinda da
yapildigi, Dede Korkut hikayelerinden Kam Bure oglu Bamsi Beyrek destaninda goralur.
Banu Cicek, Bamsi1 Beyrek ile ok atar, at yarisi yapar ve glres tutar, bunlarda Utstin
gelen Bamsi Beyrek Banu Cicek ile nisanlanir (Ergin, 1997: 123). Kusak glresinde
baspehlivana kocg, tokuz gibi 6dtller, diger kazanan giirescilere mendil, havlu, gémlek gibi
hediyelik esyalar verilmistir. Kirkpinar gireslerindeki en buytuk o6dul tc¢ yil tst Uste
birinci olan baspehlivana verilen altin kemerdir. Baspehlivan disindaki pehlivanlara at,
koyun, kog, tosun, sigir gibi canli hayvan veya elbiselik kumas verilmistir. Gintimtizde
glres karsilasmalari Turkiye Gures Federasyonu, Turkiye Geleneksel Spor Dallar:
Federasyonu ve cesitli belediyeler tarafindan dutizenlenmekte, bodylece bu spor canli
tutulmaktadir (Ozyasamis Sakar, 2010: 172-173).

3. Cocuk Oyunlar1

atic ~ eteg: cocuklarin ceviz oynadigi cukur. (DLT I, 52), (DLT I, 151),

bandal: agactan omuz bas: seklinde cikarilan parca, bunu cocuklar alip yakarlar,
geceleyin koztinu birbirlerine atarlar. Buna “ot bandal” denir. Cevgen oyununda oynanir.

(DLT I, 482)

ceviz oyunu: Divanti Ligati’t Tirk’te bu oyundan dogrudan bahsedilmemekte sadece bu
oyunun oynandigi yer anlatilmaktadir. Bkz ati¢c ~ ete¢
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Gunumuzde az da olsa oOzellikle 10-15 yaslarindaki cocuklar genellikle bayramlarda
ikiser, ticer beserli gruplarla ceviz oyunlar: oynamaya devam etmektedirler. Ceviz oyunlari
acik havada oynanir. Bu oyunlar nisancilik ve htiner ister. Kaynaklarda belirtilen ceviz
oyunlar1 “dikmec¢”, “cift mi, tek mi?”, “tenkmes”, “asik ile Umec¢” olarak
isimlendirilmektedir (Baran, 1999: 157-158). Osmanli dénemine gelindiginde cevizin yani
“koz”un cukura koyulmasiyla oynanan oyuna dair bir beyit karsimiza cikar:

Asagidaki beyitte ¢ukura koz koyma oyunu oynayan ¢ocuklarin, kozlarin ticinii birden
cukurun icinde bir araya getirisinde sevinmeleri, bu oyunda kazanmis olduklar: basariya
isarettir (Kaplan ve Poyraz, 2010: 172).

Koz oynar ¢ukurina koymaca gahice bir sibyan
Uctin yeri dliserse ger olur mesrar gérdiin mi
(TIRSI)

Divanti Lugati’t Turk’te gecen ceviz oyunun oynandigi ¢ukurla baglantili ceviz oyununa
Anadolu’da Sinop’ta rastlamaktayiz. Karabela Sermet “Gizli Anilarda Sakl Kulturler;
Hayat ve Hatiratim’da Sinop” isimli calismasinda bir cukur yapilarak icine cevizlerin
doldurulmasi suretiyle oynanan bir ceviz oyunundan bahsetmektedir (2014: 630). Ancak
calismada Divanti Lugatit Turk’te oldugu gibi bu c¢ukura verilen isimden
bahsedilmemistir.

celik comak: cesitli ebatlardaki sopalarla oynanan bir cocuk oyunu. (DLT II, 22-23)

Divanti Lugatit Turk'te bu oyundan baska bir oyunu aciklarken benzetme yoluyla
bahsedilmektedir:

"Tuldi: Er topikni adhn bile tuldi: Adam topu catal deynekle vurdu. Bu, bir Turk
oyunudur. So6yle oynanir: Oynayanlardan birisi oyunun kendi tarafindan baslamasini
istedigi zaman yukarida anlatildigi sekilde catal degnekle topa vurur. Bu iste kuvvetli
vuran oyuna baslamis olur; Celik comak oyununun vurmasinda dahi boyle denir” (DLT II,
22-23)

Degnek ile oynanan oyunlarini en cesitlisi ve yaygin olani celik comaktir. Bu oyunla ilgi
cok fazla terim vardir. Gintimuizde bu oyun Anadolu’da halen oynanmaktadir. Celik
comak; celigi yere kazilan cukurun tUzerine uzatip degnekle altindan itip yuksege
kaldirdiktan sonra vurarak celmek seklinde oynanan oyundur. Oyuna bagl olarak “celki
getirmek, celmek” gibi fiiller tiiretilmistir (Ozhan, 2005: 56).

cengli mengli: bir cocuk oyununun adidir. (DLT II,379)
karaguni: aksamleyin cocuklarin oynadig: bir oyun. (DLT III, 243)

Anadolu’da bu oyuna “karageldi” ismi verilir. GUn batiminda oynanan saklambac
tirtinde bir oyundur (Sahin, 2011: 10).

kociirme oyun: “on dort” adi verilen bir oyun. Yerde kale gibi dort cizgi cizilir, sonra ona
on kapi yapilir, findik ve findiga benzer seylerle bu kapilar tizerinde oyun oynanir.
(DLT I, 491)

miingiiz miingiiz: bir cesit cocuk oyunu ve bu oyunda soéylenen bir s6éz. Irmagin
kenarina diz ¢okerek otururlar. Bacaklarinin arasina akict yas kum doldururlar, sonra
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elleriyle kuma vururlar. Onlardan birisi (ebe) “mtngliz mtingliz (boynuz boynuz)” der ve
cocuklar “ne mtingliz” diye sorarlar. Birisi (ebe) boynuzlu hayvanlari birer birer séylemege
baslar. Cocuklar da bunu tekrar ederler. Ebe bu arada deve ve esek gibi boynuzsuz bir
hayvanin da adini soyler. Cocuklardan birisi bu hayvani veya baska boynuzsuz bir
hayvanin adini séylerse caya atilir. (DLT III, 363), (DLT III, 364)

4. Oyuncak / Oyun Araci

kudhurcuk: kiz cocuklarinin insan suretinde yaparak oynadiklar: bebek, kukla. (DLT I,
501)

“Kudhurcuk” sozctigliniin bazi Turk lehcelerinde “kavurcak (Nevai 1989: 184), kourcak
(Ebu’l Gazi

Bahadir Han 1925: 15), kaburcuk, kagurcuk (Yakob 1938: 3), kugurcak (Gazimihal 1959:
1926), kaburcak, kolkurcak (Kudret 1968: 9), kavcak (Kadirov 1972: 20), kudurcuk,
kavurcak, kivirsak, kivircik, kavur, kogurcak, kurcak, kursak, kaurcak, kucak, korcak,
kabarcuk (And 1985: 243, 256), kuvirak, gurcak, kocak (Ercilasun vd. 1991: 512),
kuurcak (Yudahin 1998: II, 530), kolkarcak, kagucak, kudevcuk, kucav, koncak,
gogurcak (Guler ve Ozdemir 2007: 212-213) olmak tizere cok sayida farkli sdyleyisleri
vardir.

kiiwliik: camurdan findik buyukltigtinde yapilan yuvarlaklar, kurumadan o6nce ve
kuruduktan sonra zip zip gibi atilir. (DLT I, 479)

ohsagu: oyuncak. (DLT I, 138) Bu kelime ohsa- fiilinden tltiretilmis bir isimdir.

Oyuncak anlamina gelen “ohsagu” (oyuncak) s6zctigii daha sonralari unutularak argoda
kadin anlamiyla kullanilmistir (Develioglu 1970: 51).

tanguk: Cevgen oyununda —gerilen ipten- topu gecirebilen adama verilen ipek kumas
parcasi.

(DLT  1II,
365)
tasal ~ talas : at yarisinda, top ve cevgen oyununda cizilmis sinir ve gerilmis ip. (DLT I,
392), (DLT I, 366),

top ~ topik ~ tepitk : cevgenle vurulan topag, kursun eritilerek ig agirsag: seklinde
dokular, tzerine keci kili veya baska bir sey sarilir, cocuklar bunu teperek oynarlar.
(DLT I, 190), (DLT I, 380), (DLT I, 386), (DLT 1I, 22), (DLT II, 23), (DLT II, 88), (DLT II, 113),
(DLT I1I, 61), (DLT III, 74), (DLT III, 80), (DLT III, 96), (DLT III, 119), (DLT III, 306),

“ol mening birle toptk 1lisd1”

(O, benimle top asmakta yaristi.) (DLT I, 190)

“toptk: cevgenle vurulan, top, topac.” (DLT I, 380)

“er topikni adhrn bile tuldr”

(Adam, topu catal degnekle vurdu. Bu, bir Turk oyunudur; soyle oynanir:
Oynayanlardan
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birisi, oyunun kendi tarafindan baslamasini istedigi zaman, yukarida anlatildig:
sekilde topa

vurur. Bu iste kuvvetli vuran oyuna baslamis olur. Celik comak oyununun
vurmasinda dahi

bdyle denir.) (DLT II, 22,23)

“ol mening birle topik kapisdr”

(O, benimle top kapisti.) (DLTII, 88)

“ol mening birle topik kapusd1l”

(O, benimle top kapisti)) (DLT I, 113)

“er topik yuwd1”

(Adam top yuvarladi.) (DLTII, 61)

“olar birbirge toptk yuwusdi”

(Onlar, birbirine top yuvarlasti) (DLT III, 74)

“topik yuwuld1”

(Top yuvarlandi) (DLT III, 80)

“ol topik yuwturdr”

(O, top yuvarlatti.) (DLT III, 96)

“er topik yuwd1”

(Top yuvarlandy) (DLT III, 112)

“top: ‘topik’ kelimesinin kisaltilmisidir” (DLT III, 119)

“ol topik yuwsadi1”

( O, top yuvarlamak istedi) (DLT III, 306)
Futbolun atasi olarak kabul edecegimiz “teptik” ile baglantili Anadolu’da pek cok top
oyunu oynanmaktadir. “Vurmag, cukur top, Utmece top, tutmaca top” bunlardan

bazilaridir.

yalingula-: iple, salincakla oynamak. (DLT III, 411) “yalngu” kelimesinde +1A ekiyle
yapilmis bir fiildir. krs. yalngu

“kiz yalinguladt”

(Cariye iple, salincakla oynadi:.)
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5. Yetiskin Oyunlan

cogen: (F. cevgan): topu cekmek icin kullanilan ucu egiri degnek. Bu kelime Farsca
cevgan’dan gelmistir. (KB, 2581), (KB, 2635)

“kali atlanur bolsa begler stike
ya kuska cégenke ya il korgliike”

(Beyler sefere, ava, cirit oyununa veya memleket gezisine ciktiklan vakit) (KB
2581)

“cogenke ked erse atar erse ok
yime kusct avgl ajunda ozuk”

(Cirit oyununda mahir olmali ve ok atmasini iyi bilmeli; kusculuk ve avcilikta da
baskalarina
Ustln gelmelidir.) (KB 2635)

Eserde bu kelime cirite benzeyen bir oyunda kullanilan bir ara¢ olarak s6z edilmektedir.
Bu oyuna baz1 kaynaklarda “cevgen” ismi verilmektedir. Cevgan, top ve ucu egri
degneklerle oynanan bir oyun ttrudur. Bir meydanda ata binilerek eldeki sopa (cevgan)
ile topa (glly) vurma suretiyle oynanir (Kaplan ve Poyraz, 2010: 156). “Bugtin hemen
hemen buttin diinyaya yayilmis olan polo oyunun ismi “cevgan” oyununun Tibetcedeki
karsiligi olan “pulu” kelimesinden gelmistir. Karsilikli iki takim arasinda oynanan cevgan
oyununda gaye, oyuncularin at sirtinda olduklar: halde ellerindeki degneklerle stirdtikleri
topu takimlarinin hedeflerine ulastirmalaridir. Galibiyet, belli zamanda kazanilan isabet
sayis1 veya belli sayiy1 daha evvel tamamlamak yolu ile elde edilir” (Halici, 1993: 388-
389). “Bu oyundan Divani Ltigati’t Tturk’te bircok yerde bahsedilmesine ragmen nasil ve
ne zaman oynandigl hakkinda yeterli agiklama bulunmamaktadir” (Turktas, 1999: 62).
“Kasgarli, cesitli kelimelerin aciklanmas: dolayisiyla bu konuya dair verdigi kisa
bilgilerden, onun s6z konusu ettigi donemde, Tlrkler arasinda atla oynanan cevgenden
cok bugtinkti golf oyununa benzer olarak ve atsiz oynanan bir oyunun Turk oyunu olarak
bilindigi ve meshur oldugu anlasilmaktadir” (Geng, 1977: 227). Turkce cogen, Farsca
cevgan ve buglin Tibetce polo adiyla bilinen, Orta Asya Tirklerinde, Iranlilarda,
Araplarda, Yunanlilarda, Bizanslilarda ve Uzak Dogulularda degisik ttirleri gortlen, at
lzerinde ve ucu kivrik degneklerle oynanan bir top oyunudur. Selcuklularda bu spor,
“gly u cevgan” biciminde adlandinlmistir (Ulkutasir, 1967: 665); (Pala, 1999: 125).
Kasgarli Mahmudun “tuldi” kelimesinde verdigi bilgilerden bu oyunun buginkt golf
oyununa benzer atsiz oynandigi anlasilmaktadir (Ozyasamis Sakar, 2010: 174).

“Cogen” so6zcligl derleme sozliglinde “cogen, cogenek, cogmel, cogmen, coven” sekilleriyle
karsimiza c¢ikar. TGm bu varyantlarin genel anlami “Ucu egir baston”dur. (TDK, 2009:
1278).

nerd-ii satranc: (F.) tavla ve satran¢ (KB 2634)

“yana nerd-ii satranc bilir erse ked
harifleri andin ulr erse ked”

(Bundan baska, bir de cok iyi tavla ve satran¢ oynamasini bilmeli ve rakiplerini
iyice
sikistirmalidir.)
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Satranc oyunu, iki oyuncunun altmis doért kareye ayrilmis bir tahta tizerinde, degerleri
farkl on altisar tasi birbirlerine kars: kullanarak oynanir. Satran¢ Turk kultirtinde daha
cok padisah oyunu olarak bilinir. Ozellikle Osmanli Dénemi’nde cok sevilen bir oyun
olarak karsimiza cikar. O ddonemde satranc taslari ve hatta satranc¢ tahtasi, oyuncularla
birlikte cesitli tasavvurlara konu olur. Bu tasavvurlar, o dénemin sairlerinin hayal
diinyasina baglh olarak degisiklik gosterir. Blitin taslarin saf halinde durusuyla bir savas
manzarasl arz etmesi ve satrancin bir harp oyunu, bir taktik oyunu olarak kabul edilmesi
yahut insanin satran¢ oyuncularindan biri olarak dustnulmesi; diger oyuncularin ise
felek, zaman, carh-1 hilekar olmasi, insanin bu oyunda hi¢ kazanamamasi bu
tasavvurlardan bazilaridir (Arslan, 2000: 10).

Tavla oyunu iki kisi arasinda, iki adet zar yardimiyla oynanir. 15 siyah, 15 beyaz olmak
lizere 30 adet pulla, 12 cizgi (kapi) bulunan bir tabla lizerinde oynanir. Her oyuncu
pullarini tahtaya, karsi sag koseye iki, kars: sol kdseye bes; 6nde soldan besinci haneye
U¢ ve sagdan altinci haneye bes olmak Uzere dizer. Zar atilir, oyuna buylk say1 atan
baslar. Oyun, atilan her cift zarda gelen sayilara gore karsi sag kdéseden sola ve sol 6n
koseden saga dogru yurutalur. Cift zarlar, o sayidan dort defa oynama hakki verir. Amac
oyuncunun kendi pullarinin tamamini 6n sag ytizde topladiktan sonra atacag: zarlarla bu
pullart alarak rakibi oyun dis1 birakmasidir. Pulu biten oyuncu, oyunu kazanir (Arslan,
2000: 26).

Kutadgu Bilig'te iyi yoOneticinin ayni zamanda iyi tavla ve satranc¢ bilmesi gerektigi
vurgulanmistir. Ozellikle satran¢ bir strateji oyunudur. Ashnda satran¢ biiytk
htuktmdarlarin savas taktikleri icin kendilerini gelistirdikleri bir alandir diyebiliriz.

yalngu: cariyelerin oynadig bir oyun, salincak oyunudur. Ipin iki ucu bir agaca veya bir
direge baglanir, ortasina cariye oturur, ayagiyla yeri teper, boylelikle kah yukselir, kah
alcalir (salincak oyunu). (DLT III, 380)

Salincak, iki ucundan iki iple veya zincirle ylksek bir yere asilan ve Ulizerine oturulup
sallanilan eglence aracidir. Salincakta sallanmak, btiytik kticik herkes tarafindan sevilir.
Anadolu’da salincak tUzerine kurgulanmis oyun sayist azdir. Ankara’da oynanan
“Gacirdakli Salincak’ta oyuna baslamadan salincagin yapimi tizerine caligilir. “Gacirdakh
Salincak” oyuncagi sadece ardic agacindan yapilir. Bunun nedeni, ardic agacindan
yapilan salincagin strekli kendi eksenlerinde doénebilirligi ve agacin kendi kendini
sogutabilir nitelikte olusudur. Salincak hazirlanirken 6ncelikle agactan odunlar testereyle
kesilir ve keserle tesfiye edilerek duizeltilir. Ardindan torptiyle diizgiin hale getirilen
odunlar aralikli aralikli yakilir ve yakilan odunlar tekrar dtizeltilir. Hazirlanmis olan
odunlara delikler delinir ve esit boyda hazirlanan kticik korkuluklar acilan deliklere
girdirilir. Korkuluklarin duzeltilmesi ve yerinden oynamamasi keserle saglanir. Oyun
baslamadan 6nce sayismaca yapilir ve ebe secilir. Oyuncagin bir tarafinda bulunan iki
korkulugun arasmna bir kisi oturur. Bu kisinin gorevi ayaklarindan destek alarak
salincagin diger ucuna oturan kisileri sallamaktir. Salincagin diger tarafinin sonunda
bulunan odun, bu tarafa binen 10-15 kisinin dismesini engellemektedir. Gacirdakh
salincagin diger tarafina binen oyuncular, ebenin kendilerini distirmemesi icin
birbirlerine sikica sarilirlar. Ebe, karsisindaki tim oyuncular dtstrirse oyunu kazanir,
dustremezse kaybeder (Oguz ve Ersoy, 2005: 92).

6. Oyun Boliimleri / Kurallar1

cik tur-: asik oyununda asik yan yatinca cukur tarafi yukar gelmek. (DLT I, 334)
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“Cik” s6zctigli derleme so6zltiglinde sirt st yatis sekli anlaminda kullanilmaktadir (TDK,
2009: 964).

otiis-: oyunda ttme, yutma. (DLT I, 60) Kelime “6ttis” olarak okunmasina ragmen Ut-
“yenmek, oyunda kazanmak” fiilinden gelmektedir.

tul-: topa vurmak. (DLT I, 22), (DLT II, 23)
“er topikni adhr bile tuld1”
(Adam, topu catal degnekle vurdu)
ut-: oyunda yutmak, oyunda ttmek (DLT I, 170)
“ol an1 uttr”
(Oyunda onu yuttu, Gttd)
utsu-: oyunda yutulmak. (DLTI, 242)
“ol yarmak utsukt1”
(O, oyunda para yutuldu.)

otiis otiis: Bir cesit cocuk oyununda ‘arkadasini, yanindakini it’ anlamina gelen s6z. Bu
oyun su sekilde oynanir: Cocuklar halka yaparak otururlar. Bir cocuk -cocuklardan
birini- yanindaki cocugu iter ve ona ‘6ttis 6tlis’ diye soyler, ona ‘arkadasini, yanindakini
it’ demek ister. (DLT I, 61) Kelime “6ttis” olarak okunmasina ragmen Uut- “yenmek,
oyunda kazanmak” fiilinden gelmektedir.

Sonuc Ve Oneriler

Oyun bir milletin kultar cesitliliginin yansimasidir. Oyunlar milletlerin yasamlarinin en
o6zglir ve en dogal sekilde disa vurumudur. So6zlti ve yazili edebiyatin icerisinde gizli
kalmis bircok unsurun ortaya cikarilmasinda, toplumlarin gelenek ve goéreneklerinin
incelenmesinde oyunlar o6nemli ipuclaridir. Oyunu; serbestce kabul edilmis fakat
baglayici olan kurallara gore belli bir alan ve zaman stireci icerisinde stirdurtlen, gerilim
ve eglence duygularini iceren, gercek hayattan farkli oldugu bilinci ile yapilan génullti bir
hareket ya da faaliyet seklinde tanimlayabiliriz (Ozhan, 1997: 14).

Biri Turkegenin ilk s6zItigt ve grameri olan digeri de ilk siyasetname 6zelligi tasiyan her iki
eser de Turk kultlr hayatinin izlerini giiniimuize en etkili sekilde yansitmaktadir. Oyunla
ilgili kelimelerin sayisinin Kutadgu Bilig’de daha az olmasinin sebebi bu eserin daha cok
nasihat veren bir nukteler kitabi olmasindan kaynaklanir. Eser 6gtit ve bilgi verdigi icin
didaktik bir eserdir. Hem dini hayatla ilgili, hem de bu duinyayla ilgili insanlara 6gutler
vererek onlarin mutlu, saadetli yasam icin uyulacak yollar1 gdsteren eserde “oyun”
kelimesi daha cok “hile, entrika” anlamiyla degerlendirilmistir. Kutadgu Bilig’'de cocuk
oyunlariyla ilgili hi¢cbir s6z varhigina da rastlanmamistir. Divant Lugatit Tuark ise
dilimizin ansiklopedik soézlugudur. Kasgarli Mahmud eserini yazarken Turke¢enin
Arapcadan Utsttn bir dil oldugunu kanitlamay: amaglamistir. Aslinda bu genel amacinin
disinda Kasgarli Mahmud, Turk dunyasini adim adim dolasarak not aldigi, Turklerin
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dilini ve yasayis sekillerini yansittig1 bir eser ortaya c¢ikarmistir. Kalttirel yasayisin icinde
oyun Uzerine kelimelerin varligi kacinilmazdir. Divanti Lugatit Turk’te de Orta Asya
kultart ozellikleri gosteren cocuk oyunlarindan ve genel anlamda oyundan siklikla s6z
edilmektedir. Kasgarli Mahmud, eserinde “oyun” kelimesini oldugu gibi alirken “btidhik”
sekliyle de gozler 6nline sermistir. Yine eserde “bandal (ot bandal), cengli mengli,
karaguni, kiicirme oyun, o6tGs Otas, yalngu” adlariyla cesitli cocuk oyunlarina ve
bunlarin oynayis sekillerine yer verilmistir. Bunlar: inceledigimizde o dénemin cografi,
kulttrel ve sosyal hayatinin izlerini oyunlarin malzemelerinde, oynayis sekillerinde
gormekteyiz. Oyunlarda bugltinkt futbol topunun yerini tutan “topik, topuk, top, topac”
isimleriyle anilan oyun aracina c¢ok sik rastlanmaktadir. Yine gbcebe Turklerin
hayatlarinda 6énemli bir yeri olan hayvanciligin cocuklara bir yansimas: olarak kabul
edecegimiz bazi cocuk oyunlarinin izlerine de bu eserde rastlanmaktadir. Bu calismada
cocuk oyunlar1 ve oyun kavramlariyla ilgili sézliiksel bir diizenleme ve anlamsal
gruplamaya gidilerek bu konuyla ilgili yapilacak diger calismalara katki saglanmasi
hedeflenmistir.

Sonug¢ olarak Turk dili ve ktltart tarihimizin iki btytuk yapiti olan Kutadgu Bilig ve
Divanti Lugati’t Turk’te oyunla ilgili kelimelerin varligi arastirilmis, elde edilen veriler
sozltiksel bir sistem icerisinde siralanmis, anlam gruplarina gére siniflanmis, 6zellikle
Divanti Lugatit Turkte bulunan cocuk oyunlarinin Turklerin sosyal, kulttrel ve
ekonomik hayatlar1 icerisinde yeri ve iligkisi tespit edilmistir. GuUntmutz c¢ocuk
oyunlarinin ve genel anlamda oyun kavraminin kékeninin bir 6l¢ctide bu eserlerimizde
sakli oldugu gortst kuvvet kazanmistir. Turk kultGirinde o6nemli yere sahip diger
yapitlarda da bu tlr sbéz varligl arastirmalari yapilip halk kultirt ve cocuk oyunlari
terminolojisine katkida bulunmak mtmkindur.
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