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Ozet

Son yillarda gelisen ileri teknolojilerin etkisi ile Tiirkiye'deki miizecilik anlayist
bu gelisime paralel olarak degisim gostermistir. Dijital teknolojilerin devreye girmesi
miize koleksiyonlarmin yapisint  degistirmistir. Geleneksel anlamdaki nesne
koleksiyonlarindan farkli olarak bilgiye/imgelere dayanan ve kolay ulasilabilinen
etkilesimli sanal miizeler kurulmaya baslanmistir. Coklu medya aygitlar1 kullanilarak
izleyiciye ulastirilan sergiler sanal miizecilikte icin yeni bir yol agmistir. Yeni tekniklerin
kullanilmas: ile kiiltiirel miras ve sanat sergileri farkli formatlarda sunulmaktadir.
Giintimiizde miizelerin sahip oldugu koleksiyonlar tiim diinyanin ortak miras: oldugu
kabul edilmektedir. Bu nedenle pek ¢ok 6nde gelen miize uluslararas1 ziyaretcilerine
sanal miize ve sanal sergiler yoluyla ulasir. Ziyaretgilerin gezebilecegi fiziksel mekan
ihtiyaci, dijital ortama aktarilmis koleksiyonlar ve sanal miize ortami sayesinde
karsilanir. Bu sayede miizeler ziyaretgileri ile kesintisiz bir iletisim saglayarak bilgi akist
saglar.

Bu calismanin temel amaci yapilan diizenlemeler ve yeniliklerle ayni zamanda
birer egitim kurumu haline gelen sanal miizelerin uluslararas: kiiltiirel isbirliklerinde
her gecen yil artan roliinii incelemektir. Modern miizecilik anlayigina bagl olarak
gelisen sanal miizeler, "Sinirlar Otesi Miizecilik", "24 Saat Acik Miize" ve "Her Kusaktan
Sanatciya Agik" sloganlariyla tamitilmaktadir. Kavramsal gergeve igerisinde calismada
sorulacak ana sorular sunlar olacaktir: Siirsiz arsiv ve sergi mekanina sahip olan sanal
miizelerin dijital diinyanin sundugu ayricaliklar1 kullanmalar1 yeni iletisim modelini
nasil etkiler? Sanal miizeler post-modern anlamda miizeciligi doéniistiirebilirler mi?
Sanal miize ortaminda temsil ve sergilemenin kavramsal boyutu diisiiniildiigiinde miize
ziyaretcilerine kiiltiirel bilgi aktariminin nasil yapildig1 bu kapsamda ele alinacaktir.

Anahtar Kelimeler: Miizecilik, Sanal Ortam, Dijital Teknolojiler, Kiiltiirel
Miras, Sanat, ileti@im

Abstract

Nowadays, paralel with the development of Turkish museums, utilizing digital
technologies in the museum space is widely recognized. Digital technology has changed
the structure of the museum collections. Instead of preserving traditional object
collections in the museums, the virtual museums preserve knowledge and images as
well as digitalized objects in the unbounded museum space. Using new technology
multimedia devices in order to reach audiences open up a new path in virtual museums.
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New techniques that is used in temporary exhibitions present cultural heritage and art
exhibitions in a diferent perspective. Today, all museum collections are regarded as the
common heritage of human kind. For this reason, many of the international museums
tend to reach international audiences with virtual collections and exhibitions. The need
for the new venue where all museum visitors can easily visit gallery space, is only
possible to digitilized collections and virtual space. By the way, museums realized
uninterrupted communication with their visitors and provide information flow.

The main purpose of this study is to analyze growing role of virtual museums
as educational institutions in the intertanational cultural colloborations. In related to the
modern museology, virtual museum has different names such as " museum without
boundires," " 24-hour museum" and" open to artists from all generations" are introduced.
In this study, the following questions are asked in this manner: How do virtual
museums design a new kind of communication model between people with using digital
technologies in collections as well as exhibition space? Do virtual museums transform
the meaning of post-modern museology? Rethinking representation and exhibitions
techniques, how do virtual museums communicate with their audiences in different
cultural perspectives?

Key Words: Museums, Virtual Space, Digital Technologies, Cultural Heritage,
Art, Communication

1. GIRIS

Son otuz yil igerisinde hizla gelisen bilgisayar teknolojileri miizecilik anlayisinda
devrim yaratacak 0l¢iide etkili olmustur. Geleneksel anlamda olusturulan nesne koleksiyonlar1
dijital teknolojik devrim sayesinde "bilgiyi" farkli bir boyutta kiimiilatif olarak biriktirerek
ziyaretciye sunar. Bu noktada geleneksel koleksiyonlarin tasimis oldugu nesnel ve estetik tiim
degerler sorgulanmaya acik bir nokta haline gelmektedir. Mekanlarla ayni temel odaga sahip
olan geleneksel koleksiyonlar sanal miizecilik anlayisi ¢ergevesinde yeniden yorumlamaktadir.

Gilintimiizde amac miizeler sayesinde bilmek degil dogru bilgiye ulasma yollarin
bulmaktir. Bu agidan bakildiginda modern miizeler bilginin sunuldugu ya da korundugu
ortamdan ¢ok bilginin paylasildigi mecralardir. Dijital devrim yeni miizecilik anlayis1 icin
teknolojik alt yap1y1 saglayan uygulamalar: da beraberinde getirmektedir. Uluslararas: diizeyde
sanal miizeler birer kiiltiirel miras ve sanat platformu olusturarak kiiltiirleraras1 kodlarin diinya
Olceginde tanitilmasini saglamaktadir.

Bu c¢alismanin temel amaci, yapilan diizenlemeler ve yeniliklerle ayn1 zamanda birer
egitim kurumu haline gelen sanal miizelerin uluslararasi kiiltiirel isbirliklerinde her gegen yil
artan roliinii incelemektir. Modern miizecilik anlayisina bagli olarak gelisen sanal miizeler
"Simurlar Otesi Miizecilik", "24 Saat Acik Miize" ve "Her Kusaktan Sanatciya Agik" sloganlariyla
tanitilmaktadir. Calismada sorulacak ana sorular: Sinirsiz arsiv ve sergi mekanina sahip olan bu
miizelerin dijital diinyanin kendileri igin sunduklar1 ayricaliklar1 kullanarak nesnel ama soyut
bir boyutta yansitmalar: toplumsal agidan iletisimi nasil etkilmektedir? Giiglii ve zayif yonleri
ele alindiginda sanal miizeler gercek anlamda miizeciligin sona ermeye baslayacagiin bir
isareti mi? Temsil ve sergilemenin kavramsal boyutu diigliniildiigiinde izleyiciye nasil bir bilgi
aktariminin yapilacag kiiltiirlerarasi iletisim kurami gercevesinde degerlendirilecektir.

1.1. Post Modern Miizecilik ve Sanal Miizelerin Dogusu

Sanal miizeler elektronik ortamda erisilebilen gorsel, ses ve metin dosyalarini sanat,
kiiltiir ve tarih alaninda insanlarla paylasan dijital hazinelerdir. Coklu ortamda geleneksel
miizelerin zaman ve mekansal sunumunun disina gikarak farkli kaynaktan pek ¢ok derlemeyi
uluslararas1 platforma sunar. Diinya'da Orneklerine her gegen giin daha ¢ok rastlanan bu



Kiiltiir ve Sanat Iletisimi Cercevesinde Tiirkiye’de Sanal Miizelerin Gelisimi 331

| »
»

miizelerde post-modern sergileme pratikleri agisindan bakildiginda eserlerin {iretimi esere

anlam yiiklenerek yapilir. Miizecilik calismalarinda giiniimiizde kiiltiirel calismalara bagh
olarak gelisen yeni bir disiplinleraras: alan olarak da incelenir. Kamusal mekan olarak miizeler
aslinda bulunduklar: toplumlarin kurumsallasmis birer egitim kurumlaridir.

Glintimiizde post-modern miizeleri analiz etmek igin temel olarak iki ayri metod
uygulanabilir. Birinci olarak, miize gorselleri tizerinden bir okuma yapilarak nesne ile yazinin
ne sekilde birlestirildigi ele almnir. Ikincisi ise miize ortamini Foucaultnun goziinden
yonetimsellik ve devlet tahakkiimu agisindan inceler (Witchcomb,2003: 11). Kamusal alanin
onde gelen aktorleri olan miizeler egitim kurumu olmasinin disinda ayni zamanda toplumsal
olarak sosyallesme mekanlaridir. Sanal miizeler agisindan diisiiniildiigiinde miize sergileri
tizerinden yapilacak olan okuma pratigi miize ziyaretgisi ve sanal sergi agisindan yeni bir
tecriibedir. Gorsel kiiltiir mekanlar1 olarak miizeler ziyaretcilerine sonsuz bir izlenim olanag1
saglar. Gerek objeleri gerekse fotograflar sayesinde imgeler {izerinden yapilan okuma tarihi ve
sanat1 kisilerin hafizasinda nesnellestirir. Arkeolog ve miize bilimci Kevin Walsh'a (1992) gore
gecmisin post-modern miizelerde temsili yer ve mekan baglantisinin disina ¢ikarak kisilerin
kendi sosyo-kiiltiirel kodlarini sergiler yolu ile alimlamas: seklinde gerceklesir.

19. ytizyilin sonunda degisen teknoloji ile insanlarda zaman ve mekan algisinin
degismesi ge¢misin yeniden miize ortaminda nasil algilanacagi sorunsalin1 da beraberinde
getirir. David Harvey'e gore zamanin miize ortaminda algilanisi post modernizmle birlikte
degismektedir. Homojen ve yerel zamanin kayboldugunu savunan Harvey'e gore ge¢misin
miize ortaminda yeniden yazilmasi aslinda felsefi anlamda "tarihin sonunu" getirir (Harvey,
1989: 272). Sanal miizeler agisindan bakildiginda zamanin smirsiz ve erisim bolgesine gore
farklilik gostermesi, mekanin ise bizim algiladigimiz manada olmayis: tarihin ve sanatin farkl
bir sunumunu beraberinde getirir. Bu agidan diistiniildiigiinde post modern miizeler eserleri ait
oldugu zaman ve mekandan soyutlanarak belirli alt basliklara ve anathar kelimelere ayrilir.
Sanal miize de ayni yolu takip eder, fakat mekanin belirli olmayis1 ve yerel zamanin sanal
ortamda farklilik gosterdigi diisiiniildiigiinde tarihi zamandan ve mekandan soyutlar. Filiz
Yenigehirliogluna goére sanal miizedeki bu soyutlama siireci aslinda eserin kimliginin
bulaniklasmasina sebep olur. Bu nedenle sanal miizeler bize alistk olmadigimiz bir zenginlik
sunmalarina ragmen ytiizeysel bir siglik nedeniyle fiziksel diinyamizin olusumunu etkilerler
(Yenigehirlioglu, 2007: 250). Bu sanal gerceklik miizeyi gezenler icin biiylik bir zenginlik
olmakla birlikte objeye dokunamamak, koridorlarda yiiriiyememek aslinda sanatin ve tarihin
derinine inememek demektir.

Ikinci yontem olan denetleme ve yonetim mekanizmasi agisindan sanal miize post
modern miizeler ile ayn1 diizlemde yer alir. Sanal miizeler ilk akla geldigi sekilde gergekligi
sanal bir kamusallikta ararlar. Sadece miize 6rneginde degil ayni1 zamanda sanat bloglar1 ve
bagimsiz sanatci siteleri de incelendiginde bu sanallik internet kullanicilarinin bir arada
toplandig1 sosyallesme mekanlar1 haline gelir. Boylelikle sanal miizeler denetlenebilen kamusal
alan yaratarak sosyal aglar1 yonetir.

Sanat igerikli web siteleri 1990'larin ikinci yarisinda ilk defa ortaya ¢iktiklarinda daha
¢ok miizeler, sanat kurumlar biinyesinde olusturularak kendi sanat platformlarini olusturmaya
calisir. Bugiin bircok miizede kendi biinyelerinde agilan sergilerin gorsellerini web sitelerine
ylikleyerek kullanima acilir. Agilan sergilerin tizerindeki "yorum yaz" kutucuklari ise miize
ortaminda iletisimin etkin olmasini saglayarak sanal bir kamusal alan yaratir. Bu interaktif
sistem daha ¢ok insanin ayni anda sergiyi ziyaret edebilecegi ve iletisime gegebilecegi bir imkan
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saglar. Sanal gerceklik ayn1 zamanda sanal kamusallikta saglar (Savas, 2009: 205). Sanal miize
ve galerilerin disinda internet {izerinden ulasilabilinen bagimsiz sanal sanat portallarinin
glindemi takip ederek bir kamuoyu olusturdugu diistintildiigiinde sanal ortamda yiiriitiilen
tartismalarin 6nemi daha iyi algilanir. Post modern kiiltiirel pratik olarak sanal miizeleri
diistindiigltimiizde kiiltiirleraras: alanda iletisime getirdikleri boyutun da ele alinmasi gerekir.

2. KULTURLERARASI ILETiSIM ORTAMI OLARAK SANAL MUZELER

Kurumsal iletisim araci olarak toplumsal kodlar1 koruyan sergi ve obje koleksiyonlari
ile insanlarla kiiltiirel iletisim kuran miizeler bir Olglide kapitalizmin getirdigi kiiltiirel
farkliligin belirli bir kalipta topluma niifuz etmesini saglar. Kiiltiirel mirasin bir sekilde kiiltiir
endiistrisi olarak tahayyiil edilmesi, kiiltiirel deger tasiyan koleksiyonlarin da kiiltiir kapitali
(Adorno, 2013) olarak adlandirilmas1 sanal miizelerin 21. yiizyilda yeni miizecilik perspektifi
seklinde 6n plana ¢ikmasini destekler.

Kiiltiirleraras: iletisim degisik boyutlar ile ele alimacak bir konudur. Kiiltiirel kodlar
toplumlarin sozlii, sozsiiz ve davranis kaliplarmin tiizerinde etkilidir. Bu calismada ise
kiiltiirleraras1 iletisimin kurumsal boyutu olarak goriilebilen sanal miizelerin etkisine
odaklanilacaktir. Sanat ve kiiltiirel mirasin tamitimi konusunda sanal miizeler uluslararasi
boyutta etkilesim saglayabilecek yapidadir. Konuyu bu diizlemde ele aldigimizda sanal
miizelerin siiresiz erisilebilir olmas1 ve genis bir koleksiyonu dijital platforma tasimasi farkl
iilkelerden takipgiler tarafindan sanal olarak ziyaret edilmelerini kolaylastirir. Kiiltiir kuramina
kiiltiirleraras: iliski diizeyinde bakildiginda temelde sozlii iletisim 6n plana ¢ikmaktadir
(Oksaar, 2008). Halbuki iletisimin kurumsal diizlemde ilerlemesi kiiltiirel yayilmanin daha hizli
ve etkili bir bicimde toplumlar1 etkiledigi gozlenir. Sanal miizelerin bagli bulunduklar:
iilkelerin kiiltlir kurumlar1 oldugu diisiiniildiigiinde dijital ortamda uluslararasi kiiltiirel
etkinliklerin gerceklestirme sansina sahiptir. Ulkeler bu sayede kendi kiiltiirlerini ve diger
kiiltiirleri anlamlandirmay1 saglayarak bir kiiltiiriin devamlilig icin biitiinleyici olan esneklige
bir olctide izin verir (Theunissen, 2010: 294). Sanal miizeler vasitasiyla diger kiiltiirleri
deneyimlemek toplumsal kimliklerin donfistiiriilmesine olanak saglamaktadir. Bazi
durumlarda kiiltiirel kimliklerdeki bu doniisiim kiiltiiriin metalasmasini da beraberinde getirir.
Yeni medya tarafindan {iiretilen bu metalasma siireci sanal miizelerde kullanilan imge ve
semboller iizerinden yiiriitiiliir. Ornegin Istanbul'un Dogu ve Bat1 kiiltiirlerini bir araya getiren
yerel ve kiiresel glicii elinde tutan imaj1 sanal miizelerde tizerinde durulan bir olgudur.

Adorno ve Horkheimer'a gore, kiiltiir endiistrileri kavramina baghh olarak
incelenebilecek olan miizeler ayni zamanda reklamciligin da endiistrilesmis halini yansitir
(Walsh, 1992: 64). Bu nedenle sanal miizeler vasitasiyla kiiltiirel miras ve sanat eserlerinin
sergilenmesi aslinda kiiltiirleraras1 tanimurlig1 arttirir diger taraftan ise kiiltiiriin metalasma
siirecini hizlandirir. Ozellikle ABD ve Ingiltere'deki diinyanin &nde gelen miizelerin sanal
platformlarina bakildiginda yerel kiiltiirel kimliklerin tanitilmasindan ¢ok turizm endiistrisine
hizmet eden baskin kiiltiirel unsurlarin tanitimina énem verildigi goriiliir (Barlas Bozkus, 2011).
Yeni miizecilik anlayisinda yerel toplumlarin tarih, kiiltiir ve antropolojisine agirhik verildigi
diistiniildiigiinde Amerika ve Bati Avrupa merkezli sanal miizelerin kiiltiirel tanitima agirlik
vermesi iletisimin faaliyetlerinin daha ¢ok turizm ve tanitim tizeriden yiriitiildiigiinii gosterir.

2.1. Dijital Kiiltiir ve Gergekligin Sanal Miizelerde Yeniden insas1

Miize kurumlarinda dijital teknolojilerin kullanimi bir devrim niteligini tasimaktadir.
1980'1i yillarin basinda ABD ve Bati Avrupa merkezli miizelerden yol ¢ikilarak baslanan uyum
ve degisim siireci miize anlatisin1 kokiinden degistirmistir. Nesnel bilgiye ve gorsel hafizaya
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dayanan miize koleksiyonlari sanal gerceklik teknolojilerinin yardimiyla tamamen yapay olarak
yeniden tasarlanmigtir. Ozellikle miizelerde egitim ve 6gretim faaliyetlerinde kullanilan dijital
teknolojiler kurumlararasi siirekli bir iletisim mekanizmasi olusmasini saglamaktadir.

Dijital koleksiyonlar miizeler icin yeni bir ac¢ilim saglayarak toplanan bilgilerin kisiler,
kurumlar, mekanlar ve tarihsel siireclere gore yeniden firetilerek saklanmasini saglar. Bu
nedenle sanal miizeler bir izleyici kitlesine mesajlar ileten bir arag¢ olarak tanimlanir (Henning,
2007: 305). Keene'e gore dijital ortama aktarilan bilgi ve nesneler farkli sergiler kapsaminda
farkl kosullar altinda kullanilabilinir (Keene, 1998: 1-2). 20. yiizyil baslarinda modern miizecilik
perspektifi dogrultusunda insa edilen sergi mekanlar: dijital teknolojilerin egemenliginde yeni
bastan tasarlanmaya baslanir. Miizelerde sergilemenin kavramsal boyutu diisiiniildiigiinde
fiziksel uzakliga ragmen koleksiyonlarin erisilebilir olmasi artik mekansal boyutun ¢ok disinda
olundugunun bir gostergesidir. Sanal miizelerdeki dijital koleksiyonlar sayesinde farkli
miizelerdeki farkli koleksiyonlar bir araya getirilerek elektronik ortamda paylasilabilmektedir.
Miizeleraras: koleksiyonlarin paylasilabilir olmas1 miizelerin uluslararas: boyutta isbirligi igine
girmelerini olanakli kilar. Bu durum sanatgilarin ya da koleksiyon sahibi olan kisilerin sadece
internet ortamindan ulasilabilen sanal miizeler kurmaya yonelmektedir (Wallace, 1996: 106).

Dijital koleksiyonlar1 yani sira miizelerde kullarilabilir ¢oklu medya sistemleri
miizelerdeki klasik temsilin disina ¢ikarak yeni bir gerceklik yaratilmasina 6n ayak olur.
Modernitenin beraberinde getirdigi diizlemsel anlat1 1980'li yillardan itibaren "etkilesimsellik"
tizerine kuruludur (Witcomb, 2007: 353). Coklu medya araglarimin kullamilarak yaratilan
teknolojik ortam miize ziyaretcisi icin geri bildirimde bulunur, secenek sunar ve farkli bakis
acilarini gelistirmesine olanak saglar. Etkilesimsel metodun 6n planda tutuldugu miizelerde
izleyicinin nesnelerle olan baglantisini "free association" yani serbest iliski seklinde kurmasina
imkan tanir (Sarag, 2008: 211). Izleyiciyi icine alan ve yeni sanal diinyalar yaratan miize ortami
mekan ve nesnenin belirledigi anlatinin 1s1g1nda diizlemsel olmayan yeni sunum ve anlati
bigimlerine olanak saglar. Sergilerde ziyaretciye sunulan Oykiilendirme teknikleri yeni temsil
Ogeleri olarak kabul edilir ve bu yeni temsil sekli sanal miizeler igin sergilemede temel
unsurdur.

Literatiirde "Virtual Museum" olarak gecen Tiirkiye'de ise "Sanal Miize" olarak
adlandirilan bu yeni teknolojik olusum gergeklik tartismalarini da beraberinde getirir. Coklu
medya aygitlarinin ve bilgisayar teknolojileri kullanilarak hayata gecirilen sanal mdiizeler
gercekte somut olanin internet ortaminda olusan bir simiilasyonudur. Burada sorgulamasi
gereken husus ise gercekte var olan miizenin ve koleksiyonun "sanal” olarak ifade edilmesinin
getirdigi zorluktur. Aarseth'a gore, sanal miize olgusunda simiilasyon teknigi ve ¢oklu medya
kullanilmakla birlikte gerek, diinyada birer esi olmasa bile bu miizeler aslinda somut olanin bir
yansimasi oldugu i¢in simiilasyon yada sanal degillerdir (Aarseth, 2001: 228-229).

Miizelerin tarih boyunca gegcirdikleri evrim siirecine bakildiginda koleksiyon, kiirator
ve sunum teknikleri dijital teknolojik devrimin getirdigi imkanlar1 kullaruldi. 20. yiizyilin
baslarinda ziyaretci ¢ekebilmek ve toplumsal olarak taninirliligi arttimak amaciyla siireli
sergiler diizenleyen biiyiik miizeler 21. yiizyila gelindiginde ise miize biinyesinde yeni sosyal
aglar kurarak var olan ziyaretgilerin miizelerden uzaklasmasini engellemeye calisti. Bu nedenle
yeni medya teknolojileri nesne koleksiyonlarini bilgisayara aktarip sanal sergiler olusturmanin
disinda "miize dostu" kampanyalarini internet ortaminda da devam ettirerek simiilasyonu
sadece miize ve sergi Olgeginde degil aym zamanda sosyal paylasim aglar1 sayesinde devam
ettirdi. Sanal miize ziyaretgisi internette var olan ¢oklu ortam sayesinde miizelerin sosyal
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paylasim mekanizmasimin diginda interaktif yani etkilesimli sistem sayesinde gorsele dayali
anlamlar dizisi olusturdu.

21. yiizyilin beraberinde getirdigi kiiresellesme teknoloji kullaniminin yayginlasmasi
miize kurumlari i¢in yeni bir yol ¢izmistir. Miize ve sanat galerileri bilgi caginin gerekliliklerine
ayak uydurarak ¢oklu medyanin imkan tanidig1 sanal diinyalari kisilerin kaliteli serbest zaman
gecirmesine olanak saglar. Sanal gercekligin miize ziyaret¢isine sundugu etkilesimli bilgiye
gecis kolaylig1 artik uluslararasi baglamda zaman ve mekansal olarak sinirsiz bilgiye erisimi
ulagilir.

2.2. Kiiresel Diizlemde Sanal Miizeler ve Coklu Medya Aygitlarinin Kiiltiirel
Tanitimda Kullanim

Diinyada sanal miizelerin gecirdigi degisim post-modern mdiizeciligin bir gostergesi
durumundadir. Uluslararas: boyutta yapilan tarih ve sanat sergilerinde sanal miizeler mekanin
ve zamanin gittikge sikistig1 bir diinyada mekan: yeniden kurar, zaman1 ve mesafeyi yeniden
tesis eder. Sanal miizelerin yaptiklar: bu etkinlikler uluslararasi kiiltiirel aglarin kurulmasin, is
birliklerinin yapilmasimi, farkliik yaratilarak mekanda ve zamanda yerellik hissi
uyandirmasina sebep olur. Diger uluslararasi sanat etkinliklerinde oldugu gibi sanal miizeler ve
sanal sergiler kiiltiirel degerlerin ve tarihi mirasin tanitilmasinda da etkin rol oynar.

19901 yillarin ortasindan itibaren miizelerde kullanilan canlandirma tekniginin ilk
orneklerinden biri Ingiltere'deki Norwich Castele Miizesi'nde kullanilmistir (Sarag, 2008: 212).
Bu &rnek, Ingiltere'de yiizyillar nce yasamis bir kadin kabilesi reisi Boudica'a ait atli savas
arabasinin serimidir. Ziyaret¢iler donemine uygun olarak tasarlanan bu arabayi kullanarak
karsidaki ekran {izerinde kralicenin yasadig1 doneme dair tarihsel bilgilere ulasir. Canlandirma
boyutu da diisiiniildiiglinde bu tip medya serimleri ziyaretcilerin tarihsel bilgiye ulasilabilirligi
hizlandirarak bilginin kalic1 olmasini saglamaktadir. Giintimiizde Tiirkiye'deki bazi tarih ve
etnografya miizelerinde kullanilan canlandirma tekniginin Ozellikle tarihsel sergileme ve
temsillerde basarili oldugu soylenebilir.

Liverpool Kent Miizesi, Merseyside Milli Miize ve Jason Projesi miize ziyaretcilerine 7
glin 24 saat internet ortami {izerinden sanal tur yapma olanag1 saglamistir (Wallace, 1996: 105).
Sanal miizelerde miize koleksiyonunda yer alan eserlerin bilgisayara aktarilmasi sehir
yasantisinda miize gezmeye vakit ayiramayan ya da cografi olarak uzak bolgelerde yasayanlar
icin sanat ve Kkiiltiirli yasanabilir hale getirir. Sanal ortamda izlenen eserler ziyaretgiler icin
merak uyandirarak eserlerin orjinallerini gorme istegini de arttirir (Teather, 1998: 3). Bu sayede
kiitirel tanitima agirlik verilerek sanal miizelerin bir bakima kolay ulasilabilen turizm
platformlar1 olmasi saglanir. Miize ortaminda bir baska sanal tarih aktarimi Kanada Quebec'de
yer alan Kanada Medeniyetleri Miizesinde (Canadian Museum of Civilization) "Kuzey Bat1
Sahili Arkeoloji Projesi" kapsaminda 1970'lerin basinda yapilan arastirmalarin bulgularinin
etnografik ve antropolojik bir cercevede 2001 yilinda dijital ortama aktarilarak yerel kiiltiirel
mirasin tanitilmistir (Nicholas,2010: 97).

Yurt disinda interaktif ortami etkin kullanan bilim miizeleri teknoloji ve bilimsel bilgi
arasindaki ayrimi ortadan kaldirmayr amaglar. Geri bildirim saglayan sistemlerin
olusturulmasi, deneylerin miize ortaminda izlenmesi ve deneyimlenmesini saglayan ABD ve
Avrupa'daki cagdas bilim miizeleri teknolojik alt yapilar1 sayesinde geleneksel manada
teknoloji tarihi anlatmak yerine bilimin ne yénde gelistigini sorgular. Londra'da bulunan "The
Science Museum" (Bilim Miizesi) ve Paris'te ziyaretcilerine hizmet veren Bilim ve Teknoloji
Miizesi yalnizca tarihsel bilginin biriktirildigi degil ayn1 zamanda giiniimiiziin teknolojisinin de
interaktif ortamda ziyaretgilerine sunduklar1 mekanlardir (Barry, 2008: 100).
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Sanat agisindan sanal miizeler incelendiginde, kiiresel boyutta New York'taki Giizel
Sanatlar Miizesi, MOMA (Museum of Modern Art) koleksiyonunu dijital ortama tasiyarak
diinya capinda modern ve cagdas sanatin takip edilmesini saglamistir. Amerika Birlesik

Devletleri'nde New York ve Washington merkezli uluslararas1 miizelerin biiyiik bir boliimii
kendi kolleksiyonlarini internet ortaminda "virtual exhibition" (sanal sergiler) diizenleyerek
haftanin yedi giinii yirmi dort saat boyunca erisilebilir hale getirmektedir. Bu konuda
Washington DC.'deki National Gallery of Art'in yilda dort kez siireli olarak diizenledigi sergiler

diinyanin onde gelen miizeleri ile is birligi yaparak sanat tarihinin farkli donemlerinde iz
birakan sanatcilarin eserlerinden kesitler sunmaktadir!.

MOMA, 2014 yilinin ilk aylarinda sunulan sergilerin baglicasi Izlenimcilik akiminin
onemli temsilcilerinden Van Gogh'un sanal miize mekaninda agirladi. Hollanda Van Gogh
Miizesinde sergilenen eserlerinin sanal ortamda izlenilmesinin saglanmasi yani sira sanal
miizede ac¢tigr Alexander Calder: 1898-1976, Sculpture of Angkor and Ancient Cambodia:
Millennium of Glory, Thirty-Five Years at Crown Point Press gibi sanat tarihi alaninda 6nemli
siireli sergi projeleri tasarladi. Sanal miize sergileme politikalar1 agissndan MOMA bu alanda
ABD'deki sanal miizelere ornek teskil etti.

2.3. Diinya'da Sanat ve Kiiltiirel Mirasin Sanal Miizeler Yoluyla Uluslararas:
Platformlarda Tanitim

Kisa adiyla ICOM olarak bilinen The International Council of Museums (Uluslararas:
Miizeler Konseyi) diinyada kiiltiirel mirasin korunmasi, profesyonel miizeciligin gelistirilmesi
ve uluslararasi seviyede kiiltiire] mirasin tamitilmasi amaciyla kurulmustur. Tiirkiyenin {iye
oldugu ICOM diinyanin farkl: {ilkelerinde hizmet veren miizeleraras: ortak iletisim saglayan
araci bir kurumdur. Ulkerlere bagl milli komitelerin uluslararas: miizecilikle ilgili know-how,
teknik destek ve proje katkilarin1 sunduklar: alt birimleri i¢inde barindirir. ICOM'un yaru sira
merkezi Ingiltere'de bulunan The Museum Asssociation (Miizeler Birligi) ve Amerika Birlesik
Devletleri Merkezli The American Association of Museums (Amerikan Miizeler Birligi)
miizelerin kurumsal iletisimlerini arttirma gabasiyla kurulmustur (www.icom.org, 2014). Her
iki kurum da ulusal diizlemde kurulmus olmalarina ragmen uluslararas: anlasmalar sayesinde
farkli kiiltiirlerin ve tarihlerin gezici sergiler vasitasiyla miize ziyaretgilerine sunar. Avrupa
Birligi kiiltiirel anlagsmasi c¢ercevesinde kurulan The Network of European Museum
Organizations (Avrupa Miize Orgiitleri Ag1) Avrupa miizeleri arasinda képrii gorevini
gormekte ve kiiltiirel mirasi koruma amacl: politikalar gelistirmektedir (www.ne-mo.org, 2014).

Bu kapsamdaki kuruluslarin yani sira uluslararasi kiiltiir platformunda Ingiltere
merkezli The 24 Hour Museum (24 Saat Sanal Miize) sanal miizeciligin yayginlasmas: a¢isindan
ayr1 bir neme sahiptir. Ingiltere'de bulunan biitiin miize koleksiyonlarimn online portali olarak
hizmet veren The 24 Hour Museum her hafta sectigi "Web Site of The Week" (Haftanin Web
Sitesi) yarigmast ile dinamik bir sanal ortam yaratir (Bowen, 2000: 7). 3000'iin {izerinde Ingiltere
Miizesi, galeriler ve kiiltiirel miras alanlarinin 360 derece panoromik olarak ziyaret edildigi 24
saat agik olan sanal miize her ay bir milyondan fazla ziyaretgiye kapilarini acar. Toplam ziyaret
ve sahip oldugu arsiv boyutu ele alindiginda "24 Saat Miize" alaninda ilk ve tektir. Bu site ayni
zamanda miizecilik, kiiltiirel miras ve sanata yonelik konferans, panel ve siireli yayinlarinda
takibini yaparak ayni zamanda haber portal: islevini de iistlenir. "24 Saat Miize"'ye bagli olarak
hazirlanan Cornucopia ise Ingiltere'de bulunan tiim miizelerin kolleksiyonlarini tanitan bir bilgi

! http://www.nga.gov/exhibitions/webtours.shtm



336

| Seyda BARLAS BOZKUS

bankasidir. Bilgi arsivi tarih, kisi, tilke ve cografya olarak alt basliklara ayrilmistir.
Arastirmacilarin kullanimlarini kolaylastirmak amaci ile bilgiler gorsel malzeme ile birlikte
verilir (www.24hourmuseum.com, 2014).

Son yirmi yilda gelisen internet ve bilgisayar teknolojileri géz oniine alindiginda
diinyada sanat ve Kkiiltiirel mirasin tanitim1 ve kiiltiirleraras: iletisimde etkin bir rol
iistlenebilecegini akla getirir. Sanal miizeler iilkelerin kiiltiirel degerlerinin olusmasinda ve
erisilebilir olmasinda Onemli katkilar1 bulunur. Gorsel ve yazili malzemenin birlikte
verilmesiyle sergilenen eserlerin ve sergi mekanlarinin ayrintili tanitilmas: saglanir. Kiiresel
kiiltiirel baglant1 ag1 haline gelen sanal miizeler zamansal ve maddi agidan kolay erisilebilen
kurumlardir. Yukarida bahsedilen ulusal girisimlerin disinda uluslararas: diizeyde is birlikleri
de hayata gegirilmektedir. Bu bakimdan Tiirkiye'de vakif veya 6zel kurulus destekli miizelerin
sanal miizelerin gelisimi stirecine 6rnek teskil edecek yapidadir. 2000'1erin baglarinda sadece
internet aracilig ile koleksiyonlarini ulasilabilirken giiniimiizde interaktif yap:1 sayesinde sanal
miizeler "yasanilan miize" boyutuna gecmeye baslamistir.

3. TURKIYE'DE SANAL MUZELERIN GELiSiMi

Tirkiye'de ¢agdas miizeciligin Bati merkezli gelisiminden wuzak oldugu
diisiiniildiiglinde sanal miize diisiincesi 1990'1 yillarin ortasinda hayata gegirilmesi zor bir alan
olarak goriililyordu. Aymi yillarda devletin yonetiminde olan Istanbul Arkeoloji, Anadolu
Medeniyetleri, Istanbul ve Ankara Resim Heykel Miizeleri ve Ankara Etnografya Miizesi gibi
Tiirkiye'nin 6nemli tarih ve sanat miizelerinin yeni teknolojiyi sahip olduklari alt yap:
imkanlarryla kullanmalari ise oldukga zordu. Sanal miize olarak tabir edilen yiiksek teknolojik
alt yapiya sahip gorsel mekanlarin olusturulmasi ise Tiirkiye'deki devlet miizelerinin degisime
ugramasina yol act1 (Atagok ve Ozcan, 2001).

Tiirkiye'de sanal miizecilik alaninda devlet desteginin oldugu ilk uygulama Topkapi
Saray1 koleksiyonun 19901 yillarin basinda dijital ortama aktarilmasiyla amaciyla baslamistir.
"Topkap1 Saray1 Projesi" olarak bilinen bu calisma koleksiyonda yer alan tarihi parcalarin
fotograf, cizim animasyon uygulamalarmnin bilgisayar ortaminda yapilmas:i i¢in baslatilan
calismalar sponsor ve teknolojik destek saglayacak kurum ve kisilerin bulunamamasi sebebiyle
iptal edilmistir (Atagok ve Ozcan, 2001: 42). Diger bir proje ise 1937 yilinda M. Kemal
Atatiirk'iin istegiyle kurulan Istanbul Resim ve Heykel Miizesi icin bir web sitesi hazirlanmasi
tizerine gelistirildi. Internet ortaminda ilk kez panoroma formati kullanilarak 269 resim
bilgisayara aktarildi. Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi ve Paris'teki the Ecole
Polytechnique'nin ortak calismas: ile olusturulan web sitesinde Tiirk sanatinin dijital ortama
aktarilip web tabanli olarak yayinlanmasini sagladi (Atagok ve Ozcan, 2001: 43).

19901 yillarin ortasinda Tiirk sanat ve kiiltiirel mirasini uluslarararasi boyutta dijital
platforma aktarilmasinda Habitat II. Istanbul Konferansi icin diizenlenen "Habitat in Anatolia
from Past to Present” (Anadolu'da Ge¢misten Giiniimiize Habitat) konulu panele bagh olarak
yapilan 100 Famous Turkish Films (Yiiz Tarunmis Tiirk Filmi), Turkish Painting (Tiirk Resmi)
ve Turkish Poetry (Tiirk $iiri) konulu cd aktarimlari elektronik belgeleme olarak dnem tasir.
Bireysel koleksiyonlarin dijital ortama aktarilmasi yine ayni yillarda yiiriitiilen kapsamli bir
etkinlik olan Sakip Sabanci ailesine ait Sabanci Resim ve Heykel Koleksiyonu'nun internete
aktarilmst ile saglandi (Atagok ve Ozcan, 2001: 43). Bu ¢alisma ileriki yillarda kurulacak olan
miizenin web sitesininde temelini tegkil etti.

2000'li yillarla birlikte vakif destekli 6zel miizelerin agilmaya baslamasi Tiirkiye'deki
miizecilik anlayisinin ve uygulamalarinin degistiginin gostergesidir. 2003 yilinda Sabanci Vakfi
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modern sanat miizesi Istanbul Modern, 2005'te ise Suna-inan Kirag Vakfiin kurdugu Pera

Miizesi klasik anlamda miizeciligin disina ¢ikarak kiiltiirel mirasi ve sanat eserlerini modern bir
perspektifte ziyaretciye sunmaktadir. Garanti Bankasinin destegiyle kurulan Garanti Galeri
Platform ve Elgiz Vakfi'nin kurdugu Istanbul Cagdas Sanat Miizesi modern teknolojinin ¢agdas
sanatin sergilenmesinde kullanildig1 mekanlar olarak 6ne cikar. Ozel miizelerin sahip olduklari
internet siteleri devlet miizeleri ile karsilastirildiginda bulundurduklar1 gelismis alt yapi
nedeniyle ziyaretgilerin kolaylikla takip edebilecegi ve bilgi aktarimi saglayacag: sekilde
planlanmustir (Barlas Bozkus, 2011).

Teknolojik donanimdan kalic1 sergi mekaninda en ¢ok yararlanan miizelerden biri 2009
yilinda Istanbul Biiyiiksehir Belediyesinin yiiriittiigii Topkapt sur disi bdlgesini yeniden
yapilandirma ¢alismalar1 kapsaminda agilan 1453 Istanbul Panoroma Fetih Miizesi'dir.
Istanbul'un fethinin modern teknolojik yéntemlerle canlandirildigi miize elektronik medya
kullanum1 agisindan Tiirkiye'de bir ilktir. Gorsel ve isitsel coklumedya aygitlarinin kullanildig:
Istanbul 1453 Fetih Miizesi zaman-mekan algisim sanal olarak yeniden insa eder. Miize
ortaminda bu insa etme siireci aslinda tarihi yeniden ziyaretcilere yasatma isteginden
kaynaklanur (Barlas Bozkus, 2014: 4). Kalic1 koleksiyona sahip olmayan 1453 Fetih Miizesi sahip
oldugu teknolojik alt yap1 sayesinde ziyaretgilerine sanal gercekligi "tarihsel" olarak sunar.

Tiirkiye'nin sanat ve kiiltiir alaninda kurulan ilk sanal platform olan Eczacibasi Sanal
Miizesinin yoOneticisi ve sanat elestirmeni Hasim Nur Giirel'e gore: "Sanal Miizeler, gercek
modern ve cagdas sanat miizeleri alanindaki gecikmisligimizi ve bu konu hakkindaki
toplumun cesitli kesimlerindeki kafa karisikligini bir olgiide telafi edebilirler." (Giirel, 2007:
222). Miizecilik alaninda geri kalmis oldugumuz diisiincesi sanal miizelerin devlet ve vakiflar
tarafindan desteklenmesinin gerekliligini 6n plana ¢ikartir. Glintimiizde her alanda oldugu gibi
miizelerin de gelisen teknolojiden faydalanmast bir zorunluluk halini almistir. Internetin bir
sekilde araci olarak kullanilarak gidilmesi zor olan miizeleri ziyaret etmek farkli kiiltiir ve
medeniyet platformlarin1 ev ortamina tasiyarak bilgi edinmek toplumsal agidan yeni bir tip
hafiza mekan: yaratir. Bu nedenle sanal ortamda gelistirilecek projelerin kiiltiir ve sanat
iletisimi agisindan belirleyici olacag1 disiildiiglinde sanal miizelerin kiiltiir politikalarinin
gelistirilmesi siirecinde etkinligi daha da 6nem kazanir.

3.1. T.C Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'na Bagli Miizeler ve Kiiltiirel Mirasin Sanal
Ortama Aktarim

Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'ma bagli sanal miizeler 2006 yilinda miize ve kiiltiir
varliklarini internet ortaminda aktarmak amaciyla kurulan Bilgi Teknolojileri ve Proje
Gelistirme Subesi ad1 altinda kurulan birimin ¢alismalari ile hayata gegirildi. Tiirkiye'nin sahip
oldugu tasinamayan kiiltiir mirasinin bilimsel ¢alismalarla ortaya ¢ikarildiktan sonra internet
yoluyla dijital sisteme aktarilmas: "ulusal kiiltiir varliklar1 bilgi bankas1" olusturma siirecinin ilk
asamasini tamamlar (Diizgiin, 2008: 217-218). Kiiltiir Bakanligimin baslattigi uygulama
sayesinde 360 derece panoromik goriintiilii olarak aralarinda Anadolu Medeniyetleri Miizesi,
Ayasofya Miizesi, Topkap1 Sarayi, Ankara Etnografya ve Efes Miizesinin de bulundugu otuz
bes miize www.kultur.gov.tr adresinden online olarak ziyaret edilebilmektedir. Elektronik
ortamda yeniden yapilandirilan sistem sayesinde Kiiltiir Bakanligi'na ait miizelerde gerek miize
ici gerekse miize dis1 egitim faaliyetlerini desteklemek amaciyla yas gruplarina gore tasarlanmis
miize egitim paketlerini hazirlamistir.
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Kiiltiir ve Turizm Bakanhigi'min son sekiz yildir yiiriittiigii sanal miize projelerine
bakildiginda c¢alismalarin devlet miizeleri ve arkeolojik sit alanlarina yogunlastigi goriiliir.
Uluslararas: Miizeler Birligi (ICOM) gibi uluslararasi1 miize ve kiiltiirel mirasin korunmasina
yonelik calismalar yapan etkin kurumlarla ise isbirligi yetersizdir. Yurt disindaki sanal
miizelerle baglanti halinde olunmamasi sanal miizeler i¢in ¢agdas uygulamalarin devlet
miizeleri i¢in devreye girmesini engellemistir (Diizgiin, 2008: 220). ABD ve Avrupa Merkezli
miizelerle yapilacak kalici igbirlikleri Tiirkiye'de devlete ait miizelerin sanal ortamda
taninirliklarini arttirarak ¢agdas miizecilik anlayisini miize ortamina tasimalidir. Yurt disindaki
sanal miizelere dijital ortamdaki etkinligine bakildiginda Tiirkiye devlet miizelerine ait bazi
miizelerin platformlarinin amatorce planlandig: goriiliir (Diizgiin, 2007: 219). Devlet kurumlar1
esas alinarak sanal miizeleri inceledigimizde, sistemin koleksiyon, bilgi bankas1 ve akademik
kaynaklar gibi sanal bellegi olusturan boliimlerinin yetersiz kaldig1 soylenebilir. Bu nedenle
Kiiltiir Bakanligia bagli miizelerin yurt disindaki kurumlarla yapacag1 ortak calismalar bu
alandaki koleksiyon ve bilgi birikiminin daha iyi kullanilmasini saglar.

Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'min uluslararasi nitelikte miizecilik ve kiiltiirel mirasin
tanitiminda etkin bir bi¢gimde katildig1 sanal calisma olan "Simirlardtesi Miize" projesi farkli
iilkelerden sivil inisiyatiflerin katilmasi nedeniyle Onem tasir. Simirlardtesi Miize(SM),
Avusturya merkezli uluslararasi bir sivil toplum &rgiitiidiir. Aralarinda Tiirkiye, Iran, Italya,
Ispanya, Portekiz, Fas, Tunus gibi iilkelerden bir araya gelmis yaymncilar tarafindan
kurulmustur. Sinirlarétesi Miize'nin ana kurulus amaci kiiltiirel miras konusunda toplumlarda
goriilen bilgisizliktir. Bu miize projesinde Avrupa-Akdeniz iilkelerini simirsiz bir miizeye
doniistiirerek bir dizi sergi programiyla ziyartegilerin ortak kiiltiirlerini kesfetmelerini ve
birbirlerini anlamalar1 amaglamaktir (Demir, 2000: 114). Sinirlarotesi Miize Akdeniz’e bir
kiiltiirel miras hazinesi olarak bakmaktadir. Uluslararas: sergiler diizenleyerek kiiltiirel mirasin
tanitilmasi ve kiiltiir turizminin canlandirilmast amaglanmaktadir. 2014 yili itibariyle 20. yilini
dolduran bu uluslararas: etkinlik giiniimiize kadar sanal miizecilik anlaminda iki 6nemli
projeyi hayata gegirmistir. "Discover Islamic Art" (Islam Sanatini1 Kesfetmek) ve "Discover Barok
Art" (Barok Sanatini Kesfetmek) kapsaminda gerceklestirilen sergiler sanal miizecilik alaninda
sivil girisimin basarisi olarak goriilebilir.

Sanal sergi anlatimi icerisinde Sinirlardtesi Miize kiiltiirel mirasin kendi dogasi
cercevesinde yerinde goriilmesinden yana olmasina ragmen fiziksel imkanlarin kisitlilig
nedeniyle miizelere ulasamayan kesime hizmet vermeyi amaclar. Kiltiir Bakanligimin
destekledigi bu organizasyona www.discoverislamicart.org adresinden erisebildiginiz bu sanal
sergi platformunun aralarinda Tiirkiye'nin de bulundugu 14 {ilkenin katilimiyla gerceklesen 18
uluslararasi sergiyi sanal ortama taginmasi basaril sivil girisim oldugunu gosterir?. Aralarinda
Topkap1 Saray1 Miizesi, Tiirk-Islam Eserleri Miizesi, Glasgow Miizesi, Ingiliz Kraliyet Miizesi
(The British Museum), Iskogya Milli Miizesi, Sam Milli Miizesi, Urdiin Arkeoloji Miizesi, Misir
[slami Sanatlar Miizesi, Tunus Islam Sanatlari Miizesi, Filistin islam Sanatlari Miizesi ve El-
Aksa Kitaplig1 gibi Orta Dogu ve Bati Avrupa'da zengin kolesiyonlara sahip miize ve kiiltiir
kurumlariyla yapilan is birligi gercevesinde hayata gegirilen "Islam Sanatim Kesfetmek" sanal
miize sergileri ziyaretgilerine genis bir cografyadan bin dort yiiz yillik tarihi bilgi bankasi
halinde sunar (www.discoverislamicart.org, 2014). Kalic1 koleksiyonu donem, {ilke ve

2 [slam Sanatim Kesfetmek bashig1 altinda gergeklestirilen sanal sergiler sirasiyla: Emeviler, Abbasiler,
Fatimiler, Eyyubiler, Memlukler, Osmanlilar, Bati'daki islam, Hac, Kadin, Su, Hat Sanaty, Figiiratif Sanat,
fslami Sanatlarda Bahge ve Cigek Olgusu, Geometrik Siisleme, Hagh Seferleri Sirasinda Dogu Akdeniz
Ticareti, Sicilya'daki Normandiyalilar, Osmanli'da Bat1 Etkisi'dir.
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imparatorluk olarak ii¢ kategoride siniflandiran sistemde, eserlerin biiyiik bir bolimii iig
boyutlu olarak goriilebilmektedir. Kiiltiirel hafiza mekan: olarak discoverislamicart.org sitesi
bugiine kadar uluslararas: boyutta yiiriitiilen en kapsamli ¢alismanin bir tirtintidiir.

Tiirkiye'de miize ortaminda kiiltiir tarihinin ¢oklu medya aygitlariyla
canlandirilmasinda diger etkin bir organizasyon ise Sabanci Holding'in destegi ile "Efsane
Istanbul" sergisidir. Tiirkiye'nin yurt disindaki miizelerle gerceklestirdigi ortak caligmalardan
biri olan Istanbul 2010 Avrupa Kiiltiir Bagkenti miizeler programi kapsaminda “Legendary
Istanbul From Byzantium to Istanbul: 8000 Years of A Capital,” (Efsane Istanbul: Bizantion'dan
Istanbul'a Bir Baskentin 8000 Yil1) adl sergide kullanilan dijital canlandirma teknigi sayesinde
tarihi eserlerin gercege en yakin profilleri elde edildi. Istanbul'un Avrupa tarihi ile 6zdeslegen
okumasinin yapildigr sergi 8000 yillik uzun bir stiregte dijjital teknolojininde katkisiyla Bizans
Imparatorlugu'nun gelisme, duraklama ve ¢okiis evreleri anlatildi. Tarihsel perspektif
igerisinde Istanbul'u odaklanan sergi gercege en yakin formda kiiltiirel mirasin ziyaretcilere
ulasmasini saglayarak Tiirkiye miizelerinde sergileme politikas1 agisindan yeni bir dénemi
baslatti.

Tiirkiye'de sanat ve kiiltiir alaninda hizmet vermek icin kurulmus sanal miizelerin énde
gelenlerini incelemek gerekirse:

4.2. Eczacibasi Sanal Miize

Ekim 1999'dan bu yana ziyaretgilerine hizmet veren Eczacibasi Sanal Miize Tiirkiyenin
en genis platfomlu sanal sanat miizesidir. Tiirkiye'deki miizelerin modern donanim ve ¢agdas
miizecilik prensiplerinden uzak olmasi nedeniyle Eczacibasi Sanal Miizesi sanal miizenin alt
yapisini ve yetistirilmis eleman kadrosunu kendisi olusturarak sanal miizecilik alaninda bir ilki
gerceklestirir. Eczacibast Sanal Miizesi, Eczacibas: ailesinin sanat koleksiyonunu temel alarak
Tiirkiye'deki ilk sanal modern ve ¢agdas kolekisyonunu dijital ortama tasimistir. Sanal miize
miizelerdeki sergileme islevini "24 saat agik miize" ve "her kusaktan her sanat¢iya" agik miize
olarak tanimlamistir (Giirel, 2007: 223).

Sanal miize ortaminda sadece sanatcilara ait eserlere degil aymi zamanda miizeler,
yapitlar ve sanatcillarin takipgilerine ¢ok sayida bilgiye ulasilabilecek bir platformda
sunmaktadir. Eczacibagi Sanal Miizesi'nin kurulus amaglar1 arasinda sanat¢ilar arasinda
iletisim ag1 olusturarak yurt disinda Tiirk sanatini tamitmak, yurt i¢cinde ve yurt disinda agilan
sergiler vasitasiyla cagdas sanatta etkilesimli bir ortam saglamak, ¢ocuklarin ve gengleri cagdas
sanat hakkinda bilgilendirmek ve var olan sanat yapitlarini degerlendirmek gelir
(www.sanalmuze.org, 2014). Gorsel sanat dallarinin tiimiine agik olmasi sebebiyle Eczacibasi
Sanal Miizesi aslinda sadece Tiirkiye'deki ¢agdas sanatin degil ayni1 zamanda yillar boyunca
siiregelmis gorsel kiiltiiriin belligini de sanal ortamda arsiv haline getirir. Tiirkiye'de kavramsal
gergevesi iyi oturtulmus donanimh miizeleri eksikligini gorsel/yazinsal alanda gorsel kiiltiir ve
sanatin kaydini tutarak doldurmaya calisir. Tiirkiye'de sanatin arsivlenmesi ve sergilenmesi
alaninda c¢alisabilecek egitimli kadrolarin azlig1 nedeniyle kurum olarak sanat yonetimi ve bu
alanda hizmet verecek kisilerin yetistirilmesine oncelik tanir (Giirel, 2007: 225).

Ulkenin sahip oldugu sanat yapiti ve vyazili sanat haberlerini igeren zengin
koleksiyonlarin olusturulmas: bu alanda c¢alisma yapan yeni teknolojileri kullanan sanal
miizelerin sayilarinin artmasi ve sanal ortamdaki sunumun kapsamli hale gelmesini saglar.
Sanal miizelerde yeniden kurgulanan sanat tarihi ve gorsel materyaller cesitli boliimlerde
kayith kullanicilarin da yorumlarina agilarak online bir tartisma ortami yaratir. Bu nedenle
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sanal miizelerinin niteliklerinin ve yayin igeriklerinin gelismesi kiiltiir ve sanat iletisiminin
online ag sistemleri tizerinden yapilandirir.

3.3. Sanal Mimarlik Miizesi

Sanal Mimarlik Miizesi de Eczacibasi Sanal Miize gibi alaninda bir ilki gerceklestirir.
Yapi-Endiistri Merkezi tarafindan olusturulan ve finanse edilen Sanal Mimarlik Miizesi
Tiirkiye'de halen hayata gecirilemeyen "Mimarlik Miizesi'nin bir baslangici olarak kabul
edilebilir. Ozellikle sanat ve mimari tarihgileri icin ayr1 bir 6nem tasiyan belge arsivine sahip
olan sanal miize mimarliK tarihinin ge¢misini ve bugiiniinii aydinlatir. Cesitli kurum ve
kuruluslarin arsivlerinde bulunan eserlerin dijital ortama aktarilmasi saglanarak kapsaml bir
mimarlik tarihi envanteri ¢ikarilmas: amaglanmaktadir. Mimarlik Miizesi yOneticisi Neslihan
Glosset'e gore, sanal bir miizenin 6zgiinliigii sahip oldugu objelerin degil {irettigi bilginin
ozglinliigiidiir (Glosset, 2008: 231).

Sanal Mimarlik Miizesi, tasinamayan kiiltiir varliklar1 i¢in Tiirkiye'de sanal kiiltiire
kazandirilan 6nemli bir projedir. Mimarlik miizesi sanal galerisinde iki ayda bir hayata
gecirilen siireli sergiler yapi, portre, obje ve belgelere ait bilgilere ayn1 platformda ulasilir. Aym
zamanda ge¢mis sergilere ait olan boliimde isteyen ziyaretciler siireli sergileri bir arada gérme
firsatiz1  yakalar. Mimarlik miizelerinin malzemeleri blyiik oOlglide plan, maket, kesit,
perspektif, fotograf gibi ii¢ boyutlu materyallere dayalidir. Sanal Mimarlik Miizesinin yurt
disindan takip etmek isteyenler ise www.archmuseum.org adresinden Tiirkge site ile paralel
olarak devam eden Ingilizce sitede bilgilere ulasabilmektedir. Cocuklarin da mimarlik tarih ve
kiiltiirtinii 6grenmelerini saglayacak temel bilgilerin ve diinya kiiltiir mirasin1 taniyacaklar:
"cocuklar i¢in mimarlik" b6liimii de yapim asamasindadir. Cocuklar i¢in gelistirilen sanal miize
projesinin ise kiiglik ziyaretgilerin okullarinda aldig egitimi destekleyici bir diizlemde olmasi
planlanmaktadir (www.mimarlikmuzesi.org, 2013).

3.4. Rahmi M. Ko¢ Sanayi Sanal Miizesi

Rahmi Kog¢ Sanal Miizesi, Tiirkiye'de ulagim, endiistri ve iletisim tarihini aydinlatmak
tizere kurulmus olan ilk miizedir. Kiiltiire] miras alaninda hizmet vermemesi miizeyi diger
sanal miizelerden ayirir. Rahmi Kog¢ sanal miizesinin sanayi ve teknoloji alaninda birinci
dereceden ilgili koleksiyonlarin gorsellerini ziyaretgilerine sunar. 1994 yilindan bugiine kadar
gecen yirmi yillik donemde mekan genisligi ve gosterilen obje sayis1 bakimindan miize siirekli
olarak kendini yeniler. (www.rmkmuzesi.org, 2013).

Rahmi Kog¢ Sanayi Miizesi Istanbul'un merkezinde Hali¢ kiyisinda Osmanlt
doneminden kalmis Lengerhane ve Haskdy tershanesi binalarina konumlandirilmis bir
endiistriyel arkeoloji miizesidir. Rahmi Kog'a ait olan koleksiyonlarin Rahmi M. Ko¢ Miizecilik
ve Kiiltiir Vakfi'na aktarilmasiyla kurulmus kar amaci giitmeyen bir kurumdur. Miizenin temel
misyonu tim {ilkelerde ge¢gmisten giiniimiize tiim donemlere ait, endiistri ve miihendislikle
ilgili objelerin ve belgelerin toplanmasi, ev sahipligi yapilmasi, korunmasi ve sergilenmesidir.
Miizenin diger onemli bir misyonuda Tiirkiye genelinde miize ziyaretlerinin yayginlasmasini
saglayarak  endiistri  tarihinin = arastirilmasim1 = desteklemektir  (http://www.rmk-
museum.org.tr,2014).

Bu baglamda, sanal miize caligmalar1 degerlendirildiginde Rahmi Kog¢ Sanayi Miizesi
sanal ortamda ¢ocuk ve yetigkinler i¢in end{istri ve bilim tarihi egitimlerine odaklanur. Ozellikle
ilkogretim seviyesindeki 6grenciler icin hazirlanan miize egitim formlar1 ve endiistri/teknoloji
taraihi ile ilgili temel bilgilerin sanal ortamda ulasilabilirligi saglanmistir. Miize ziyareti
gerceklestirmeden 6nce yapilacak 6n ¢alisma bilgilerinin mevcut oldugu miizenin internet sitesi
disiplinler arasinda baglanti kurularak yapilacak ilkogretim seviyesindeki c¢alismalar:
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destekleyici formatta hazirlanmistir. Ogrencilerin miizeden daha etkin bir sekilde
faydalanabilmesi i¢in egitim paketleri diizenlenmistir.

Sanal miizelerde egitim, sanal ortamda 6grenmenin tipki miize ortaminda oldugu gibi
ogrenciler icin deneysel bir siireci ifade eder. Sanatsal anlatimin ve yaratict diisiinmenin tesvik
edildigi sanal miize ortami klasik bilgilendirme tekniklerinin disida disiplinlerarasi kavramlrin
kolay anlasilmasii saglayarak oOgrenmeye tesvik eder (Tepecik, 2008). Uzak bolgelerde
miizeleri ziyaret etme imkani bulunmayan ¢ocuklar icin sanal miize iizeriden yiiriitiilen egitim
faaliyetleri, sanat ve kiiltiir alaninda bilgiye ulagmalarini saglayan egitim projeleridir. Rahmi
Kog Sanal Miizesi de bu amaca uygun olarak tasarlanmuistir.

3.5. Sakip Sabanci Sanal Miizesi

Sakip Sabanci Miizesi Emirgan'daki Sabanci ailesinin eski konutu olan Atli Kosgk'te
modern sanat galerisinin de eklenmesiyle 2002 yilinda ziyaretciye agilmistir. Sabanci ailesinin
zengin hat ve resim koleksiyonunu iginde bulunduran Sakip Sabanci Miizesi 2005 yilinda yeni
galerilerin de miizeye eklenmesiyle modern Tiirk sanatina ait eserleri de stirekli sergi
kapsamina almistir. Sakip Sabanci miizesinin sanal ortamda dogru bir sekilde tasarlanarak uzak
egitim/hayat boyu egitim amacina yonelik hizmette vermektedir. Yine Sabanci ailesine ait
koleksiyonun ve galerilerin online platforma aktarildig1 miize 6zellikle kurumun biiyiik ses
getiren Picasso Istanbul'da Rodin, Monet gibi diinyaca resim ve heykel sanatgilarimin
sergilerinin bir boliimiinii internet ortamina tasimistir. Uluslararas: 6l¢ekte modern ve ¢agdas
sanat sergilerine ev sahipligi yaptig1 diisiiniildiigiinde Sakip Sabanci Miizesi sanal platformu
sergi mekanina da tagiyabilen Istanbul' daki nadir miizelerden biridir.

3.6. Tiirkiye Sualt: Kiiltiirel Miras1 Sanal Miizesi

Arkeoloji alaninda Tiirkiye'de ilk sanal miize projesi olan "Kas Arkeopark Pilot
Projesinin” asil konusu "bir yere ait olmayan eser" kavramindan yola ¢ikarak ulasilmasi giig
tasinamayan kiiltiirel mirasi sergilemektir. Bu sanal proje Tiirkiye'nin giiney ve bat1 kiyilarinda
ilk ¢aglardan kalma batiklarin replikalarinin ziyaret edilmesini saglar (Varinlioglu, 2007: 241).
Tubitak destekli bir projenin iiriinii olan caligmamin bilimsel ayagi ODTU tarafindan
desteklenmektedir. Sanal miize icerisinde degisken ve akigkan bir yapiin oldugu mekanda
batik teknelerin replikalar1 gercege en yakin sekilde aktarilarak giiniimiiz teknolojisi ile deniz
tarihi arastirmalarina ulusal bir kaynak saglar.

Kas Arkeopark Pilot Projesi Tiirkiye'deki yukarida bahsedilen diger sanal miize
deneyimlerinin disinda disiplinleraras1 bir kulvarda ilerlemektedir. Kapsamli bir sekilde
yliriitiilen projede arkeoloji, su alt1 tarama teknolojisi, aletli derin dalis, batik dalis1 gibi farkl
bilim dallarinin bir araya gelmesi ile Tiirkiye'nin giiney kiyilarinda kaybolmakta olan deniz
tarihinin yerel bulgularin ortak bir veritabanina aktarilarak koordineli bir sekilde ilerlemesi
saglanir (Varinlioglu, 2007: 241). Deniz tarihinin kademeli olarak sanal ortama aktarilmasi
Tiirkiye'deki sanal miize uygulamalarina en biiyiik katkis1 bilimsel temelli bir projenin bu konu
ile ilgili arastirma yapan biitiin akademik gevrelere acik bir sekilde paylagilmasidir. Blgi iletisim
agisindan bakildiginda arkeopark projesi iilkenin tarihinin tanitilmasi ve korundugunun
gosterilmesi gorsel agidan zengin sergileme teknigi ile desteklenerek uluslararasi olgekte
sunulmasini saglar. Kiiresel Olgekte tanitim saglayacak olan bu proje Tiirkiye'de Kkiiltiirel
mirasin korunmasi ve tanitimi icin sanal ortamda baslatilan ilk kapsamli bilimsel ¢alismadir.
Suana kadar Tiirkiye kita sahanlig1 icerisinde kesfedilen en eski Batik olan Uluburun III ve Geng
Tung cagmna ait diger bulgular Tiirkiye ve Akdeniz havzasindaki diger komsu iilkelerin antik
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doneme ait ticari ve kiiltiirel etkilesimlerinin giin yiiziine ¢ikarilmasi agisindan Snem tasir
(www.sanalbatik.org, 2014).

4. SONUC

2000'li yillarda onemli ivme kazanan &zel miizeler Tiirkiye'deki ¢agdas miizecilik
anlayis1 dogrultusunda miize projelerini etkin hale getirmistir. Modern & cagdas sanata ve tarih
& Kkiiltiirel belgelemeye yonelik koleksiyon ve bilgi birikimlerinin kamuoyu ile paylasildig:
mekanlar olarak sanal miizeler sanal iletisimin sosyo-kiiltiirel agidan ¢alisilmasin saglar. Kitle
iletisim araglarinin 6n plana ¢iktig1 21. yiizyilda Tiirkiye'deki 6zel ve bazi devlet miizeleri
geleneksel medya aygitlarinin yani sira sanal ortamda yeniden kurguladiklar1 miize mekanlar:
sayesinde ziyaretgileri ile hizl1 ve kesintisiz egitime ge¢mislerdir. Ozellikle kiiltiirel miras ve
sanat alaninda iletisime bir bicimde faaaliyet gosteren Tiirkiye'nin dnde gelen miizeleri sanal
ortamda tasarladiklar1 miize ve dijital koleksiyon ortami sayesinde hayat boyu egitim
kapsaminda yetiskinlere yonelik bir egitim stratejisi uygular. Klasik miizecilik anlayist
dogrultusunda yapilandirilan kurumlardan farkli olarak sadece sanal ortamda hizmet veren
veya miizenin kurumsal internet siteleri vasitasiyla ziyaretgilerine ulasan miizeler e-kiiltiir
faaliyetleri veren dogru ve nitelikli bilgi kaynaklaridir.

Sanal miizelerin sanat ve kiiltiir iletisimi agisindan olumlu katkilarina deginmekle
birlikte diger taraftan sanal diinya, imgeleri insanlarin goziinde gii¢lendirerek tiim alanlarin
etkilesim icinde oldugu bir diinya yaratir. Imgeler kendi kendilerine yapay dizgiler olusturur.
Boylece sanal miize ortaminda sanalla gercek olan karistiril ve manipiilasyona ugratilir.
Internetin sagladig1 olanaklar cergevesinde her gecen giin artan bilgi havuzu oldugunu
diisiindiigtimiizde bilgi akisinin dogru ve kesintisiz olarak saglanmasi sanal miizeler sayesinde
sirdiiriilebilir olacaktir.

Tiirkiye'de miizecilik baglaminda c¢esitli mekansal ve ekonomik problemlerin oniine
gecilebilecek alternatif mekanlarin ortaya c¢ikmasi yine sanal miizelerin online olarak
diizenledikleri ulusal ve uluslararas1 sergiler sayesinde gerceklesmistir. Sanal miizeler birer
kiiltiirel iletisim platformu olarak dogru tasarimlar ve stratejiler sayesinde kullanicilarina daha
interaktif hizmet vererek "sanal algiyi'azaltir. Uluslararasi fonlarin sagladig: katkilarla sanal
miizelerde gergeklestirmesi zor olan projeler hayata gegirilerek e-6grenim ve hayat boyu egitim
gibi bilgi toplumunun olusmasina yonelik gelismelere alt yap1 hazirlanr.

Sonug olarak, post modern miizecilik anlayisiyla birlikte degisen sergileme stratejileri
gz oniinde bulunduruldugunda internet baglantisinin olabildigi her yerden erisilebilinen
farkli cografyalardan kisilerin ticretsiz bir bigimde faydalandig1 sanal miizeler yeni bir hafiza
tahayyiiliintin Griintidiir. Sanal miizelerdeki temsil ve sergilemede sinirsiz bir mekan ve arsiv
kullanim:1 sayesinde miizelerde ulasilamayan boyutta objelerin ulusétesi bir platformda
sunulmasi kiiltiirlerarasi iletisime yeni bir boyut kazandirir. Sinursiz bilgi ve simirsiz imgenin
kaynaklari olarak sanal miizeler 6grenmenin de sinirsiz oldugunu vurgular.
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