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Abstract

This study is based on an assumption that learning has a chaotic nature.
Because of the fact that curriculum should be compatible with students learning
process, this study is focused on how a chaotic curriculum should be. At the
beginning of the study, types of curriculum (core, sandwich and spiral) and their
weakness were discussed to highlight the importance of chaotic curriculum. All
current curricula are deterministic, predictable about the next content; however,
chaotic curriculum is non-linear and the next content disappears according to the
current needs. This theoretical study is also completed through a review process
about all the major issues of learning and teaching system like universal design,
education of values, inclusive learning environments, etc. Chaotic curriculum has
two main parts; self-learning and social interaction. According to the chaotic
curriculum approach, educational system should be designed with context based
self-learning materials from different levels and let all learners interact
accordingly their interest and experiences through a project. These interaction
environments are called as class and classes with this modern meaning are not
included same aged students; in a natural way students of classes should be in
same interest and appropriate level about the project. There should be some
principles given in this study and Minister of Education should inspect and
organize these educational activities in terms of these principles. Therefore, after
an earthquake all citizens will not inquiry on irrelevant and meaningless for that
context like Newton’s Forces or thermodynamics. Chaotic curriculum is targeted
to transform content of current educational system from static structure to
dynamic and flexible form.
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Bu c¢alisma Ogrenmenin kaotik bir yapisi oldugu sayiltis1 {izerine
dayanmaktadir. Ogrencilerin grenme siireclerinin 6gretim programi ile uyumlu
olmas1 gerektiginden bu calisma nasil bir kaotik 0grenme programi olmasi
gerektigine odaklanmistir. Calismanin basinda Ogretim programi cesitleri
(¢ekirdek, sandvig ve spiral) ve zayifliklar1 kaotik 6gretim programinin énemini
vurgulamak i¢in tartisilmistir. Mevcut tiim 6gretim programlar1 deterministtir ve
sonraki igerik tahmin edilebilir ancak kaotik 6gretim programi dogrusal olmayan
bir yapiya sahiptir ve sonraki igerik ihtiyaglara gore sekillenir. Bu kuramsal
calisma ayrica Ogrenme ve Ogretme sistemindeki evrensel tasarim, degerler
egitimi ve kaynastirmali O6grenme ortamlar1 gibi tiim Onemli meseleler
dogrultusunda gozden gegirilerek tamamlanmistir. Kaotik 6gretim programinin
iki ana parcast bulunmaktadir; bireysel 6grenme ve sosyal etkilesme. Kaotik
Ogretim programi yaklasimina gore egitim sistemi, farkli sevilerdeki baglam
temelli bireysel O0grenme materyalleri ile tasarlanmali ve tiim Ogrenicilere
meraklar1 ve tecriibeleri dogrultusunda bir proje tizerinden etkilesmelerine izin
vermelidir. Bu etkilesme ortamlar1 modern sinif ortamlaridir ve sinuflar yasa gore
degil ilgi ve seviyelerine gore dogal yollardan olusur. Bu ¢alismada bahsedilen
bazi prensipler olmali ve Bakanlik bu ilkeler dogrultusunda egitimsel aktiviteleri
organize etmeli ve denetlenmelidir. Bylece deprem sonrasinda tiim vatandaslar
o baglam icin anlamsiz ve ilgisiz olan Newton kanunlar1 ya da termodinamik
konular1 ile ilgili arastirma yapmak zorunda kalmayacaktir. Kaotik Ogretim
programi, mevcut egitim sisteminin icerigini, duragan olmaktan akigkan ve
esnek bir bigime doniistiirmeyi hedeflemistir.

Anahtar Kelimeler: Kaos Kurami ve Ogretim Programi Geligtirme

1. GIRis

Ogrenme yasama baslama animizdan itibaren yapmaya devam ettigimiz bir
siirectir. Bu stire¢ okul yillarina kadar rastgele gerceklesir. Bazen bir toprak parcasi ile
saatlerce oynadigmiz yillar ashinda yaraticihigimn, hayal giiciintin en ¢ok kullanildig1 ve
zevkle 6grendiginiz yillardir. Okul yillar1 baslayinca her sey sistematik bir bicimde size
sunulur ve sistemi kuranlarin yaklasimi ne kadar iyi niyetli olursa olsun sizi okuldan
ve okulda anlatilardan sogutan durumlara kadar gotiiriir. Bu noktada egitimcilerin,
egitim faaliyetlerinin insanin dogal 6grenme yaklasimlarmma uygunlugunu goézden
gecirmeleri gerekmektedir.

Ogrencilere sunulan egitim, bir programa dayanmaktadir. Program egitimin
amacmi ve nasil yapilacagini anlatir. Bu anlamda egitim programi, egitimin nasil
gerceklesecegine yol gostermekte ve sekil vermektedir. Bu nedenle egitimin dogal bir
yapiya kavusmast i¢in programin igeriginin ve bigimsel yapisinin dogal olmasi
gerekmektedir.
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Big¢imsel Anlamda Ogretim Programlar

Ogretim programlarmi bigimsel anlamda {i¢ temel gruba toplayabiliriz;
cekirdek, sandwich ve spiral (Ornstein, 1994). Bu ii¢ 6gretim programi tipi, igerigin
verilis bigimleri dikkate alinarak isimlendirilmistir. Cekirdek O6gretim programlari,
temel bazi kazanimlarin herkes tarafindan alindigi ama diger se¢meli kazanimlarin
alanlarda degisiklik gosterdigi programlardir (Sekil 1). Bu programlar, 6gretmenlere ve
bolgesel egitim planlayicilarina segenek sunmasi agisindan degerli olmakla birlikte
Olcme degerlendirme acisindan farkli egitim almis bireylerin karsilastirmasini
yapmada bazi problemler ortaya ¢ikabilmektedir. Sandwich 6gretim programlarinda
bir konu 6gretilir ve bir daha o konuya doniilmez daha sonra bagka bir konu islenir
(Sekil 1). Bu programlarda derinlemesine kavrama (analitik 6grenme) ve yogunlasma
saglanirken konular arasi iliski kurma oOgrencilerde gelisemeyebilmektedir.
Gilintimiizde en ¢ok kullanilan spiral 6gretim programlar: ise her yil 6grenilenlerin
genisleterek tizerinden ge¢cmeyi onermektedir (Sekil 1). Yapilandirmaci yaklagimin bir
uriinii olan bu model siireci baz aldig i¢in biitiinii kavramaya olanak verir ancak
kavramlarin igeriginden ¢ok kavramlar arasi iligskilere Ogrencileri odaklamasi
nedeniyle de elestirilmektedir (Grove, Hershberger & Bretz, 2008).
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>

Sekil 1. Ogretip programu gesitleri (soldan saga dogru ¢ekirdek, sandvig ve
spiral)

Sandwich Spiral

Ogretim programlari incelendiginde Fillandiya’nin &gretim programinin
cekirdek ogretim programina uydugunu sodyleyebiliriz (Ustiin, 2010). Ogretim
programlarinda az sayida kazanim tanimlanmistir ve bu gergeveye gore alt kazanimlar
cesitlendirilebilmektedir. Ogretim programi tasarim modellerinin basamaklar1 dikkate
alindiginda da benzer yaklagimlar gdzlemlenebilmektedir. Ornegin; Briggs'in dgretim
programi tasarim modeli ile Dick-Carey modellerini sandwich modele, benzer bigcimde
tanimli adimlarin ilerlemesi olarak degerlendirebilir ve Kemp, Morrison ve Ross
modelini spiral yapilanmaya 0rnek gosterebiliriz (Tennyson & Park, 1980; Shambaugh
& Magliaro, 2001). Tiirkiye’deki fizik 6gretim programi sarmal bir yapida konular: ele
almaktadir (Arslan, 2007). Bu yapiya gore kuvvet ve hareket konular1 9, 10, 11 ve 12.
Smuflarda farkli iceriklerle 6grenciye 6gretilmektedir.
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Bu {i¢ yaklasim birlikte ele alindiginda mevcut 6gretim programi cesitleri;
ogrencilerin bireysel farkliliklarmi dikkate almamakta, O0grenme siirecinde geri
donmelere ve bir konuda derinlesmeye, uzun siire o konuyla ilgilenmeye izin
vermemektedir. Gruba 6gretim esas alindig1 i¢in zaman yeterince esnek olamamakta
ve Ogrenci neyi ylizeysel neyi derinlemesine Ogrenecegine karar verememektedir.
Kaotik 6gretim programi yaklagimi bu problemleri, diger yaklasimlarin avantajlarimi
icerecek bicimde ¢6zmek amaciyla gelistirilmistir.

2. KAOTIK OGRETIM PROGRAMI NEDIR?

Kaotik bir programin en onemli Ozellii, etkilesimi maksimum diizeyde
gerceklestiriyor olmasidir. Ogrenci ve katilimailarin pasif oldugu sistemler etkilesimin
diismesine neden olur. Kaotik bir 6gretim programi yapisi geregi tiim 6grencilerin ya
da katilmalarin aktif bicimde etkilesmelidir. Katilimcilarinin siirekli iletisim ve
etkilesim icinde oldugu programlarin kaotik programa ait Ozellikleri barindirmasi
beklenirken kaotik program uygulanmasi ile katilimcilarin etkilesiminin artmasi
beklenir. Bu beklentiler 1s1ginda, kaotik o6gretim programinin iki temel asamasi
bulunmaktadir; bireysel uzmanlasma ve sosyal proje tiretimi (Sekil -2). Bireysel
uzmanlasma asamas: kisinin kendini 0zgiirce yetistirmesi ile ilgilidir. Bu asamada
katimar cesitli kanallarla arastirmalar yapar ve bireysel 6grenme materyalleri ile
uzmanlasmasini siirdiiriir. Uzmanlasma bitecek bir siireci tanimlamaz; ancak sosyal
bir projede yer alacak yeterlilikte uzman olmasi aranir. Sosyal projeler iiretme bu
programin ikinci adimini olusturur. Uzmanlasmis kisiler ilgi ve istekleri
dogrultusunda sosyal projeler {iretirler ve bu projelerinin gelisim basamaklarinm
okuldan destek alarak yiiriitiirler. Bir uzman birden ¢ok sosyal projede yer alabilir.
Uzmanlagma stireci, bireysel gibi goriinse de sosyal projelerde etkilesimler sonucunda
ortaya ¢ikan ihtiyaglarin yonlendirmesi ile ikinci asamada da devam eder.
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Sekil-2: Bireysel 6grenmedeki esnekligin ve proje tizerinden sosyal etkilesimin
modeli.

Bu 6gretim programi yaklasimin giicii bireysellige dayanmaktadir ¢iinkii sosyal
proje iiretme siireci 6grenilenlerin hayata gegirilmesi uygulamasidir. Ortaya ¢ikacak
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tirtinler ekibin yapisi, belirlenen projenin ekibe uygunlugu gibi bircok konuya hassas
baghdir.

Kaotik programlarda katilimci basamak basamak ilerlemektedir ancak
basamaklar arasinda gecislerin yonii ve siiresi tamamen programi takip edene
birakilmistir. Bu yaklagim katilimciyr zaman konusunda esnek birakir. Katilimci
istedigi zaman bireysel uzmanlasma siirecine ara verir istedigi zaman devam eder.
Eski yaptiklarina geri doner ve isterse baz1 basamaklarda derinlesmeye devam eder.
Bu yonleriyle diger 6gretim programlarinin eksiklerini tamamlayici yapis1 vardir.

Kaotik 6grenme programlarinda bes temel alan vardir. Bu alanlardaki ilkelere
uyan Ogretim programlari kaotik programlar olarak adlandirilir.

Ogretim Programinin Icerik ile Tlgili Ilkeleri

Kaotik Ogretim programini hazirlayanlarin temel bazi kazanimlari hedef
almasinda bir sakinca yoktur. Bu anlamda ¢ekirdek 6gretim programina benzer. Kaotik
programlardaki kazanimlar bilgi ve beceri odakhidir. Tiim 6grencilere hitap eden genel
kazanimlar akigin yontinii belirleyecektir ama alt kazanimlar program gelistiricilerin
odaktaki 6grenme grubunun 6zelligine gore degisiklik gosterebilecektir.

Programin ulusal ihtiyaclar kadar uluslararasi degerlere de cevap vermesi
gerekmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda c¢ekirdek programi hazirlayanlar hem
tilkelerindeki ihtiyaglar1 ve birikimleri gtz oniinde bulundurmali hem de diger
uluslarin birikimlerine ve cesitliligine de deger vermelidir.

Bireysellesme oldugu icin kisinin ilgi duymas: gerekmektedir. Bu amacla
Ogretim programlarinin baglam temelli olmasit Onerilmektedir. Kaotik 0Ogretim
programlari bu anlamda baglam temelli yaklasimi da icermektedir. Program temelde
bir baglami ele alir ama igerisindeki basamaklar birden ¢ok baglami isleyebilir. Alt
baglamlar ile temel baglam, biitiinliik saglamak igin, iligkili olmak zorundadir. Ana
baglamin farkli oldugu birden cok kaotik O0grenme programlar1 6grencinin ilgisi
dogrultusunda se¢im yapmasin saglayacaktir.

Evrensel Tasarim ve Degerler Egitimi ile Ilgili Tlkeler

Kaotik programlarin herkesin kullanimma uygun bir yonii de bulunmalidir.
Olabildigince hedef gruptan ayrilmadan diger gruplarin kullanimina da imkan verecek
nitelikte olmalidir. Evrensel tasarim ilkelerine olabildigince uygun hazirlanan kaotik
ogretim programlar1 gizli olarak temel insani degerleri de aktarmaya yardima
olmaktadir.

Evrensel tasarim herkesin kullanimima uygun tasarim demektir ve ilk olarak
mimaride kullamilan bu kavram yakin zamanlarda egitim icin dile getirilmeye
baslanmis ve bir farkindalik olusturmustur (Rose, Jiménez & Graf, 2007). Eger bir
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tirtinii sadece bir grup insan kullanabiliyorsa o evrensel bir tasarim degildir
(Burgstahler, 2002). Ornegin; merdiven basamaklarindan tekerlekli sandalyedeki
kisiler ¢ikamaz ama rampalardan hem tekerlekli sandalye kullananlar hem
ylriiyebilenler ¢ikabilir. Bu anlamda rampalar evrensel tasarimlardir. Bir kagidi
kabartma degilse gorme engelli okuyamaz ama bir videoyu hem géren hem gormeyen
hem de duymayan gerekli ayarlamalar yapildiginda kullanabilir. O halde iyi
hazirlanmis bir video kagit kitaba gore daha evrensel bir tasarimdir (Mcguire, Scott &
Shaw, 2006).

Kaynastirmali egitim farkliliklara bakmadan tiim 6grencilerin birlikte egitim
almasini saglamay1 savunan ve beraber oturmaktan daha genis anlamda birlikte karar
alabilme ve igbirligi yapabilmeyi kapsamaktadir (Biilbiil, 2011). Bu anlamda
kaynastirma ortamlarinda her 6grencinin kullanabilecegi tasarimlar evrensel tasarim
olarak tanimlanacak olursa kaotik 6gretim programlar1 da evrensel tasarima uygun ve
kaynastirmali ogrenme ortamlarmi destekleyen nitelikte olmalidir denilebilir.
Kaynastirmali 6grenme ortamlarinin saglanmasi ise sadece program ve ders araglari
tasarimi ile olmamaktadir. Bahsedilen Ogrenme ortamlar1 bazi degerlere sahip
katilimalar ile miimkiin olabilmektedir. Dolayisiyla kaotik 0Ogretim program
hazirlanirken bu degerlerde g6z oniinde bulundurulmalidir. Evrensel tasarimi,
kaynastirmali 6grenme ortamlar1 ve bu ortamlar icin ihtiya¢ duyulan degerler
agisindan ele alacak olursak (Biilbiil, 2011) asagidaki unsurlara dikkat edilmesi
gerekmektedir.

a. Esitlik: Bu tiim katilmcilarin esit bigcimde katilabilmesi, esit
davranilmasi, esit degerlendirilmesi gibi durumlari agiklamak igin kullanilir.
Farkliliklar1 kullanamamalarina neden oluyorsa o tasarim veya dgrenme ortami esitlik
ilkesine uymuyordur.

b. Bagimsizlik: Katihimalar kendileri bagimsiz bigimde kullanabilmeli,
fikirlerini savunabilmeli, baskisiz bir ortamda istedigi se¢enekleri uygulayabilmelidir.
Bagimsiz kullanimi desteklemeyen tasarimlar evrensel tasarim dolayisiyla kaotik
O0grenmeyi saglayacak tasarimlar degildir.

C. Esneklik: Kullanim esnasinda farkli tercihlere imkan veren tasarimlar bu
ilkeye uygundur. Gorme engelli 6grencinin isterse ses dosyasin isterse kabartma
yaziy1 kullanmasi ayni1 metin igin esnek bir tasarim olusturur. Bu ilke bir deger olarak
hata yapmaya kars1 hosgoriilii bir 6grenme ortamini da betimler. Kaotik etkilesim
istenmeyen, o gruba gore yanlis bir sonuca goétiiriirse buna esnek yaklagsmak bu ilkenin
kapsamindadir. Kaotik program bu anlamda esneklige sahip olmalidir.

d. Farkindalik: Katilimcilar birbirlerinin farkliliklarinin farkinda olmalidir.
Tasarimlarda bu farkliliklar ve ihtiyaglar dikkate alinarak yapilmalidir.

e. igbirligi: Tasarimlar isbirligi durumlarinda birlikte de
kullanilabilinmelidir.
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f. Destek: Tasarim ihtiya¢ duyuldugunda destek verebilmelidir. Bu destek
olasiliklar diistiniilerek oncelikle kendi ulasabilecegi bicimde ya da siradis: ihtiyaglar
i¢cin iletisim imkanlarim1 kullanarak gergeklesebilmelidir. Ogrencilerde birbirlerine
destek olma diisiincesi uyandirmalidir.

Ogrenme ve Ogretme Yaklasimu ile Ilgili ilkeler

Egitim siireci akiskan bir yapiya sahiptir ve dolayisiyla kaos ilkelerini
biinyesinde barmdirir (Biilbiil, 2007). Bir 6grencinin egitim siirecini diistindiigtimiizde
en biiyiik “gekici (attractor)” 6gretmendir (Biilbiil & Ergetin, 2010). Kaosun esas egitim
alanindaki g¢alismalar: bilissel alanda yogunlasmaktadir. Brown ve Hammer (2008),
kavramsal degisim ile ilgili calismalarinda diistincenin dinamik yapisina dikkat
¢ekmistir. Diislincenin dinamik yapisi ile karmasik sistemler arasinda iliski kurmuslar
ve DiSessa'nin pi-prim’lerine atif yaparak “biligsel ¢ekiciler (cognitive attaractors)”i
tanimlamigtir. Onlara gore biligsel gekiciler, bir karar aninda dayandigimiz ve emin
oldugumuz bilgilerdir. Bu bilgiler, diisiincemizdeki degisimleri de kontrol etmektedir.
Bu ¢alismadan farkli olarak prakseolojik yaklasim (praxeological approach) eylemler
ile eylemlerin arkasindaki nedenleri bir yapida analiz edilmesine olanak vermektedir.
Yavuz (2009) tarafindan yapilan bir derleme g¢alismasma gore bu yoOntemin
onctilerinden Yves Chevallard yaklasimi dort baslikta anlatmaktadir; type of task (T),
Technique (1), Technology (0) and Theory (®). Bu yaklasima gore incelenen task (hangi
eylemi inceliyoruzu cevaplar), yapilan eylem (problem ¢oziimii, deney, vb.) nasil
yapilmigsa bu da bize bir teknik bildirir. Teknikler farkli olabilmekle birlikte task
degistikge de degisebilmektedir. Teknoloji neden o teknikleri kullandig1 zaman alinan
cevaptir. Yani eylemin arkasindaki sebeptir. Teori ise tiim teknolojilerin
iliskilendirildigi genel anlamdaki kuramdir. Teknoloji, teknigin dayanagi oldugu igin
bu kavram diisiince akisina yon veren bilissel ¢ekicilere (cognitive attractors)
benzemektedir (Sekil-3). Bu benzerlik dikkate alindiginda kisinin neyi, nasil yaptigimni
nedenler etrafinda analiz ettigimizde karsimiza bir modelin (teorinin) ¢ikmasi beklenir.
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cognitive attractors

¥

Sekil 3. Kaos teorisi ve prakseolojik yaklagim.

Illeris (2003), yaptig1 bir ¢calismada mevcut tiim 6grenme teorilerini incelemis ve
bu teorileri {i¢ ana eksene olan uzakliklarina gore ele almistir. Bu eksenler; cognition,
emotion and environment dir. Cevreden sosyal 0grenme kuramlarini kastetmektedir.
Bu iki eksen kisinin i¢ diinyasi ile iligkili olup bireysel farkliliklar gosterebilmektedir.
Bugiine kadar tartigilan tiim Ogrenme yaklagimlarinin bu {i¢ eksene gore farkh
konumlar1 bulunmaktadir. Birisi sosyal Ogrenmeye yakin iken digeri duyussal
ogrenmeye yakindir. Bu agiklamaya gore bazi yaklagimlar tiim eksenlere esit uzaklikta
bulunabilmektedir. Bu yaklagim tiim yaklasimlar: anlamlandirmasi agisindan 6nemli
olsa da gercek 0grenme olay1 bu eksenlere sabit bir yaklasimi dogru bulmamalidir.
Ogrenme bazen sosyal olarak gerceklesirken bazen sosyal ortamlar disinda tamamen
biligssel bir siirece girebilir. Duyularin 6grenmede Onemi yatsmamaz, geg¢mige ait
hatirladiklarimizin 6nemli bir kismi duygusal degisimler yasadigimiz olaylar ile
ilgilidir ama duyularimizin pasif kaldigr anlar1 da hatirlamamiz normaldir. O halde
gercek 0grenme teorisi bu eksenlere esit uzaklikta bulunan degil, bu eksenler arasinda
gitgeller yapan ve sabit bir konumu olmayan bir yaklasimdir. Bu ise giindeme
getirdigimiz kaotik 0grenme yaklasimina uygundur.

Kavramsal degistirmeleri incelendiginde kavram yanilgilarinin giderilmesi igin
genelde cognitive conflict yonteminin uygulandig: bilinir(Tall, 1977; Tirosh, Stavy &
Cohen, 1998). Bu yaklasim temel olarak yanhs kurulmus yapilarin sarsilmasi ve ortaya
¢ikan karisiklik sonrasinda yeniden insa edilmesine dayanmaktadir. Aksi durumlarda
ogrencilerde degisime kars1 bir direng gozlenmekte ve bu direng dinamik, akiskan olan
diistincenin degisimini engellemektedir. Burada ohm yasasinda bir benzerlikten s6z
edilebilir. Degisime direnmek ile kavramsal degisimi gerceklestirmek arasinda akim ve
direng arasindakine benzer bir ters orantili durum vardir. Genel olarak ise bu direng
noktalar1 eger yanlis ise kavram yanilgis1 dogru ise pi-prim ya da cognitive attractor
olarak adlandirilmaktadir. Degisime direnmenin cgesitli seviyeleri vardir. Bir diisiince
agin1 parcalamak ¢ok kolay ise buna view imkansiz ise belief diyebiliriz. Bizi degisime
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direndiren ya da degisime siiriikkleyen bu aglarin giici ne olursa olsun
diisiincelerimize yon veren 6nemli etki merkezleridir.

Ogretim programi bu degisim ve direnmeleri eylemlerin sebepleri ile birlikte
ele alabilecek nitelikte olmalidir. Bu anlamda bazen davranisci bazen yapilandirmaci
yaklasim kaotik programa yakin gelebilir. Kaotik programlarda oOnemli olan
diisiincenin serbest olusumuna izin vermek ve serbest olusan diisiince yapilarinin
etkilesimine, hayata ait olaylara odaklanmasina imkan vermektir.

Hedef Kitlesi Ile Tlgili Tlkeler

Hedef kitle, 6gretim programinin odaklandig, ¢ekirdek programa bagh kalarak
kullanicilarin ihtiyaglaria cevap vermeyi vurgulamaktadir. Bu odak grup ihtiyaglari
karsilandig1 Olgiide genisletilmelidir ama tanimlanan odak grubun tiim oOzellik ve
ihtiyaglarina uygun olmalidar.

Ogrenme Seviyeleri Ile Tlgili Tlkeler

Kaotik programlar yasa gore degil ilgi ve tecriibe seviyesine gore
derecelendirilmelidir. Bu derecelere gore ogrenici devam etmek istedigi takdirde ileri
diizey programlar1 se¢melidir. Seviyeler baslangic, orta diizey ve ileri diizey olarak
derecelendirilebilir. Bir ¢ocugun roketler ile ilgili kaotik bir 6gretim programini takip
edip maket roket yapmasi ile astronotlarin egitiminde izlenecek olan kaotik 6gretim
programlar1 arasinda farklilik olmasi gerekir.

3.  SONUC

Ogrenme kaotik ilkelere uygun bir siire¢ olup tasarimi da bu ilkeye uygun
yapilmalidir. Bireysel 6zgiirliikler ve farkliliklarin 6grenme siirecinde, kaynastirma ve
sorunlara ¢oziim bulma anlaminda ise sosyal bicimde etkilesme yaklasimi kaotik
ogretim programlarinin yaklagimini betimler. Bu yaklagima uygun belirli baglamlarda
hazirlanmis cesitli sevilerdeki bireysel 6grenme materyalleri kullanip uzmanlagan
ogrenci bu 6grendiklerini diger uzmanlarla toplumsal projeler iiretiminde kullanirsa
kaotik program hayata gegcirilmis sayilir. Kendi bloglarinda yemek tarifi yapan ev
hanimlarnin bir araya gelip restaurant agmas: dogal olarak gergeklesmis bir durum
olup kaotik 6grenme ve etkilesim siirecinin bir sonucudur. Egitim sizdemi de benzer
bicimde esnek, hayatin i¢inde, tiim yas ve diger farkliliklar1 barindiran, maksimum
etkilesmeyi saglayan bir yapiya kavusmalidir. Yeni bir kararli yap1 oncesi her zaman
bir kaotik durum gozlenir, Kaotik o6gretim programi sorunlu degil yeni kararh
toplumsal ¢oziimleri gerceklestirmeyi saglayacak niteliktedir. Bu program temelinde
bilesenlerini maksimum etkilestirmeyi hedeflemekte ve etkilesimi engelleyen smirlarin
olmadig1 bir yap1 sunmaktadir. Ogrenme ve dgretme isinin (6gresme) bir etkilesim
oldugu distiniiliirse, kaotik O0gretim programmin hedefi maksimum o6gresmedir.
Hakkari’deki bir ayakkab1 ustasi ile Mersin’deki bir tiiccarin van depreminde ayakkab:
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ihtiyaci olan arkadaslar igin soguga dayamikli bir ayakkab: tasarlayan Corum’lu
cocuklarin birlikte calisabilecegi bir program olabilir mi? Kaotik 6gretim programinin
sosyal etkilesim boyutu temelde bunu hedeflemektedir. Bahsedilen 6greniciler, siiregle
beraber bir¢ok sey Ogrenecektir ama program bunlara odaklanmaz. Kaotik program
temel problemleri belirler ve sistemin bu problemler {izerinden ilerlemesini saglar.
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